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Abstrakt

Celem artykulu jest analiza motywu snu i $nienia w komiksach o przygodach
Tytusa, Romka i A’Tomka autorstwa Henryka J. Chmielewskiego (1923-2021).
Wybor tematu wynika nie tylko popularnosci tego motywu w jego pracach, lecz
takze z wieloaspektowosci i mnogosci odniesien kulturowych. Artykul podzie-
lony jest na dwie cze$ci, w ktérych kolejno bedziemy analizowa¢ motywy i typy
snow pojawiajace sie w komiksach Chmielewskiego oraz to, jak je rozumial.
Istotne miejsce w tekscie zajmowacd bedzie wyjasnienie czterech funkcji snow,
jakimi postugiwal sie Chmielewski. Po pierwsze, sen ograniczony jest do spania
i traktowany tylko i wylgcznie jako proces fizjologiczny. Po drugie, sen jest
motywem powodujacym konstruowanie i rozwijania przygod trojki bohate-
row. Po trzecie, sen zwigzany jest z praktycznymi aspektami zycia
codziennego. Po czwarte, Chmielewski postugiwal sie snami do objasnienia
struktury psychologicznej bohateréw i przewidywania przyszlosci.

Slowa Kkluczowe: sen; spanie; marzenie senne; komiks; media; komunikacja;
kultura popularna; Henryk J. Chmielewski; Tytus, Romek i A’Tomek
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Sen to taka bajka w nocy,
zeby spanie nie bylo nudne
(Jagoda Lisiecka, lat 10)

Welcome to my nightmare
I think you're gonna like it
(Alice Cooper, Welcome to my nightmare)

1. Wstep

Wykorzystywanie w kulturze popularnej motywu snu, marzen czy halucynacji
do kreowania narracji nie jest niczym nowym i zaskakujacym, aczkolwiek nie
pojawiaja sie one zbyt czesto!. Przyktadami dziel, ktére od XIX wieku zapalaty
umysty i wyobraznie czytelnikdw, sa chociazby: Alicja w krainie czarow (Ali-
ce’s Adventures in Wonderland, 1865) i Po drugiej stronie lustra (Through the
Looking-Glass, and What Alice Found There, 1872) Lewisa Carrolla. Istotne
w tych ksigzkach okazuja sie nie tylko fantastyczne historie, jakie przezywaja
opisywane postaci oraz nierzeczywiste obrazy i sytuacje, lecz takze samo zja-
wisko snu. Zwréémy uwage na fragment Alicji w krainie czarow;, ktéry rozpo-
czyna cala niewiarygodna przygode bohaterki. Czytamy tam:

Alicja siedziala na brzegu obok siostry i byla juz bardzo znuzona tym, ze
zupelnie nie ma co robi¢: raz czy dwa razy zajrzala do ksiazki czytanej przez
siostre, ale nie bylo tam ani ilustracji, ani konwersacji. [...] Zaczela wiec
rozwazac¢ w myséli (to znaczy, prébowala rozwazaé, bo upalny dzien sprawil,
ze stala sie bardzo senna [...]) (Carroll, 2007, s. 10).

Wymowne sg ostatnie stowa, ktére oddziatuja w taki sposéb, ze mozemy poczué
sie senni i zasnaé. W rezultacie straci¢ mozemy poczucie momentu
oddzielajacego nas od tego, co juz nie jest jawa, lecz by¢ nadal przekonani, ze
wtlasciwie nic sie nie stato. Alicja dostrzegla biegnacego biatego kroélika i poda-
Zajac za nim, zaczela doswiadczaé¢ dziwnych wydarzen.

Sytuacje, w jakiej znalazla sie Alicja, mozemy sobie bez wigkszego trudu
wyobrazi¢, a wrecz odczuc jg, gdyz sen, podobnie jak oddychanie, jedzenie czy
wydalanie, jest jednym z tych doswiadczen, ktére sa dostepne wszystkim
ludziom. Jednakze specyfika snu na tle innych potrzeb przedstawia sie diame-
tralnie inaczej, gdyz nie do konca jesteSmy w stanie opisac¢ i zrozumie¢, czym
on wlasciwie jest. Zwlaszcza, kiedy zaczniemy interesowac sie nie jego fizjo-
logicznym aspektem, lecz samym do$wiadczeniem snu oraz tym, jak go przezy-
wamy i jakie posiada on dla nas znaczenie. Innymi stowy, mozemy jedynie
opisa¢, co sie dzieje z naszym moézgiem w tracie snu, na przyklad okresli¢ fazy

1 Z tego powodu, ze tematem artykulu sa marzenia senne pojawiajace sie w twdrczosci komik-
sowej, pominiete bedg odniesienia do dyskusji o tym, ze literatura, film czy inne obszary twdr-
czos$ci stowno-obrazowej moga przypominac¢ rodzaj snu (patrz: Szytak, 1999, s. 5-8; Morin,
1975, s. 106; Hendrykowski, 2018, s. 12; Godzic, 1991, s. 58; Szczepanski, 1975, s. 122-123).
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i wyjasni¢ jego znaczenie dla naszego zdrowia. Nie mamy tez jednak narzedzi
umozliwiajacych nam bezposredniego dotarcia do tej cze$ci, ktéra nazywamy
marzeniem sennym, i wcigz nie posiadamy zadawalajacej wiedzy, jaki jest jego
sens. Nawet w przypadku wlasnego snu nie mamy innej mozliwos$ci jak pamiec
o tym, co przezywaliSmy w trakcie jego trwania. Mozemy przypuszczaé, ze
z tych wzgleddw sen nie znalaz} szczegdlnego zainteresowania — poza nielicz-
nymi, lecz znaczacymi wyjatkami — w europejskiej refleksji (patrz: Nowicki,
1995, s. 11; Dambska, 1960, s. 29; Tlrcke, 2013). Dopiero na przelomie XIX i XX
wieku, wraz z pojawieniem sie psychoanalizy, zyskal on status waznego
aspektu naszego zycia. Dlatego nie dziwig stowa Sigmunda Freuda, iz:

W czasach, ktére mozemy nazwac przednaukowymi ludzi nie klopotali sie
0 wyjasnienie marzenia sennego. Przypominajac je sobie po obudzeniu,
widzieli w nim laskawy lub nienawistny przejaw dzialania sit wyzszych, de-
monicznych i boskich. [...] Wraz z odrzuceniem mitologicznej hipotezy
zrodzila sie potrzeba wyjasnienia marzenia sennego. (Freud, 2003, s. 349)

Dodajmy, ze stlowa Freuda, pochodzace z tekstu Marzenia senne (Uber den
Traum, 1901), swiadczy¢ moga, iz byt on $wiadomy nowatorstwa tematéw
zawartych we weczesniejszej ksiazce Objasnia marzeni sennych (Die
Traumdeutung, 1900). Jednakze nie mozemy ich zostawi¢ bez krytycznego
komentarza, gdyz moga one sugerowac¢ znikoma wiedze wcze$niejszych
pokolen myslicieli na temat snéw. Za$ o tym, ze temat ten na poczatku XX wieku
nie byl nowy i podnoszony byl w europejskiej, zwlaszcza starozytnej, mysli,
Swiadczy¢ moga: Iliada Homera, dziela Arystotelesa, Platona, Cycerona czy
Stratosa z Lampsakos i Synezjusza z Cyreny (patrz: Zybert, 2015; Dambska,
1960). A nawet, co warto podkresli¢, inspirujace pézniejsze badania marzen
sennych prowadzone przez Freuda i innych psychoanalitykéw (patrz: Tynecka-
Makowska, 2000; Tynecka-Makowska, 2002). Réwniez w literaturze staropol-
skiej zachowaly sie prace poswiecone snom. Obecne sa one miedzy innymi
w utworach literackich Jana Kochanowskiego, czy Snow dobrych obrone
d szkodliwych przestroge z potrzebnymi naukami rodzdiewi ludzkiemu Stanis-
lawa Pokleckiego z 1595 roku. Warto takze wspomnie¢ o pézniejszych dzielach,
w ktdérych sen lub oniryzm odgrywa znaczaca role, jak Dziady (1823-1860)
Adama Mickiewicza, Ferdydurke (1937) Witolda Gombrowicza, a takze Sklepy
Cynamonowe (1933) i Sanatorium pod klepsydra (1937) Brunona Schulza.

W kulturze popularnej, oprécz wspomnianych ksigzek Carrolla, niewiele jest
prac, ktére celowo wykorzystywalyby watki snu. Na plaszczyZnie komiksu
mozna wskazac jeszcze mniej takich przykladéw. Wyjatkiem sa dwie serie
komiksowe Winsora McCaya: Senna zmora gfodomora (Dream of the Rarebit
Fiend, 1904-1925) oraz Nemo w krainie snow (Little Nemo in Slumberiland,
1905-1911), ktére wydawane byly juz w pierwszych latach XX wieku (patrz:
Szylak, 2009, s. 13-18). Interesujace, aczkolwiek bez zwigzku z tematem
niniejszego artykulu, jest okreslenie przyczyn unikania nawigzan do snu, badz
wykorzystywania go jedynie do konstruowania narracji. Przyczyn takiego
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stanu rzeczy szukac¢ nalezy w powielaniu przekonan o trywialnosci snéw jako
tematu, a takze ograniczen tkwigcych w ukazywaniu tre$ci marzen sennych.
Zwiazane jest to chociazby z szybkim wyczerpaniem sie formuly snu w litera-
turze czy filmie. Przedstawiona liste dziet literackich i komiksowych uzupeinié¢
wypada o produkcje filmowe, w ktérych w interesujacych sposob ujete zostaly
marzenia senne, jak na przyklad Gabinet doktora Caligari (Das Cabinet des Dr.
Caligari, 1920) Roberta Wiene’a, Tam, gdzie rosna poziomki (Smultronstéllet,
1957) Ingmara Bergmana, Dziecko Rosemery (Rosemery’s Baby, 1968) Romana
Polanskiego, To (It, 2017) i To: Rozdziat 2 (It Chapter 2, 2019) Andy’ego Mus-
chiettiego czy cykl Koszmar z ulicy Wigzow (A Nightmare on Elm Street, 1984-
2010). Warto tez zapytywacd, czy co$ nowego mozna ukazac, opowiadajac
o snach? O jakich nowych problemach, dotyczacych czlowieka czy Swiata,
mozna opowiadaé, odwolujac sie do marzen sennych?

Poszukujac odpowiedzi i pozostajac w obszarze zainteresowan kultura popu-
larng, nalezy zwr6ci¢é uwage na prace polskiego rysownika, Henryka
J. Chmielewskiego (1923-2021), w ktorego tworczosci wystepuja interesujace
odwotania do snéw oraz zalazki rozumienia tego, czym on jest. Dodajmy, Ze
tym, co wyrodznia jego komiksy, nie jest systematyczny wyktad na temat snow,
lecz przypadkowe i nieSwiadome reprodukowanie kilku rozumien snéw, jakie
mozemy spotka¢ w zachodniej, a zwlaszcza starogreckiej refleksji. Mamy $wi-
adomosd, ze temat ten wymaga szerszego omdéwienia, ktére w znaczacy sposob
przekroczyloby objeto$¢ naszego artykulu, i dlatego ograniczymy sie jedynie
zadania prze$ledzenia tych watkéw w cyklu komikséw o przygodach Tytusa,
Romka i A’Tomka oraz postaramy sie okresli¢ ich funkcje.

2. Motywy snéw w komiksach o przygodach Tytusa, Romka i A’Tomka

Zanim zajmiemy sie sposobami rozumienia snow przez Chmielewskiego,
zatrzymajmy sie nad sposobami ich przedstawiania. Nie bedzie przesady w
stwierdzeniu, ze motywy snu, a takze spania nieodlgcznie towarzysza
perypetiom Tytusa, Romka i A’Tomka, zar6wno w trzydziestu jeden tomach
wydawanych w latach 1966-2008, jak i — lecz ze znacznie mniejsza czestotli-
woscig - w odcinkach pojawiajacych sie na tamach ,,Swiata Mtodych” od lat 50.
XX wieku. Mianowicie w wiekszo$ci ksigzeczek chlopcy (ale nie tylko oni)
przedstawiani sa jako $piacy, $niacy lub usypiani (rys. 1, 2, 4). Niejednokrotnie
w tle pojawiaja sie ¥6zka lub materace (rys. 5), a jeszcze czeSciej bohaterowie
na nich leza, rozmyslajac, rozmawiajac lub szykujac sie do spania (rys. 6, 7, 8,
9). Juz sama czestotliwo$¢ wystepowania motywdw zwiazanych ze snem lub
spaniem S$wiadczy¢ moze o ich znaczeniu. Jednakze znacznie wazniejsze
okazuje sie to, co Chmielewski za ich pomoca opowiadatl i jak je rozumial.
Dlatego majac na uwadze sposoby ukazywania snu oraz momenty, w jakich sie
one pojawiaja, wskaza¢ mozna na co najmniej cztery oddzielne watki. Po
pierwsze, sen traktowany jest jako proces fizjologiczny i utozsamiony ze spa-
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niem. Po drugie, ze snu uczynil autor sposéb konstruowania i rozwijania
przygod Tytusa, Romka i A’Tomka. Po trzecie, sen traktowany jest jako prak-
tyczna pomoc w trudnych sytuacjach. I po czwarte, sny maja pomagac w zro-
zumieniu samych siebie lub przewidywac przysztos¢.

W NCG
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Rys. 3. Tytus robi kawal $piacemu
Romkowi

Rys. 1. Romek i A’Tomek $pia

CHA,CHA, CHA!
PRZEGRALEDS

5]

Rys. 6. Marzacy w lozku Tytus Rys. 7. Dyskusje przed
w tle zasnigciem

105



Marcin Lisiecki

PRZEZ EMM ogvsmwsmﬂ
b st

(] *rsaAz NAM|

FRTE ey NAWET [

CHYBA MNIE OSZUKUDA,
NIE WDERZE Y GAGA-
RIN SPAE NA OKQUSZKACH
PRZED PgDBICIEM KOSMO-

NIECH POLEZY
gz:cTOVNVNlK'Néé;Do USZ
76 MO OEE PR BAdAE

ZA GEOGRAFICA,

Rys. 10. Tytus podaje pastylki choremu Wlochowi Rys. 11. Wymagajacy opieki chory Tytus

Przyjrzyjmy sie kolejno wymienionym typom snéw. W pierwszej kolejnosci,
w komiksach Chmielewskiego sen utozsamiony jest ze spaniem i potraktowany
jest jako czynno$¢ fizjologiczna, czyli jako jedna z naturalnych potrzeb
czlowieka. Dodajmy, ze pokazywanie snéw w taki sposéb nie stanowi jeszcze
niczego wyrozniajacego, ale — w kontekscie kultury popularnej, a zwtaszcza
komikséw — jest ono zjawiskiem niezbyt czestym. Wynikaé to moze z tego, ze
taki rodzaj snu-spania sugerowa¢ moze niemoc $piacych bohateréw, ich
bezbronnos$¢, a takze nieatrakcyjnos$¢ i zwyczajnos$é. Poza tym $piacy bohate-
rowie nie panuja nad wydarzeniami i sytuacjami ze $wiata realnego i moga
zosta¢ wykorzystani przez osoby niespiace, sa od nich takze zalezni. Widzimy
to na przyklad w Ksiedze IX, gdzie Tytus wiaze nogi $piacemu rycerzowi,
w Ksiedze XXII Tytus robi kawat $piacemu Romkowi, wlewajac mu cement do
wody, w Ksiedze VIII Tytus podaje pastylki Spiacemu Wlochowi, czy w Ksiedze
ViISpiacy i chory Tytus jest zalezny od opieki innych (rys. 2, 3, 10, 11). Ponadto
chlopcy nie zawsze prezentowani sa w typowy dla pozytywnych bohateréw
sposoéb, ktory wzmacnialtyby ich wizerunek i wyjatkowo$¢: na przyklad Spiac
lub budzac sig, robia dziwne grymasy twarzy, badz tez przyjmuja nienaturalne
postawy cial, bedac w niepelnym lub nieatrakcyjnym ubraniu (rys. 12, 13, 14).
Zreszta w taki sposob zostala przez Chmielewskiego przedstawiona w Ksiedze
11 Ksiedze VIII na przyklad staro$¢, jako stan zalezno$ci od innych i nie-
atrakcyjnosci (rys. 15).
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Rys. 12. Spiacy w ,,dziwnych” pozach Romek i A’Tomkiem Rys. 13. Romek i A’Tomek w koszulach nocnych

Jako drugi typ wskazaliSmy potraktowanie przez Chmielewskiego snu jako
sposobu budowania narracji. Do tego celu wykorzystywat on réznorodne sy-
tuacje, kiedy Tytus? traci $wiadomo$¢ i ,,przenosi sie” w fantazyjne $wiaty, na
przyklad $piac, uderzajac sie w glowe, bedac odurzonym alkoholem lub
narkotykami, badZz bedac w malignie. Osobnym watkiem - o ktérym tylko
wspomnimy, gdyz nie wykorzystuje odniesien do snu lub utraty Swiadomosci
- sg podrdéze za pomoca wyobrazni, kiedy chltopcy wskakuja do filmu, obrazéw,
gdzie réwniez przezywaja wiele niespotykanych przygoéd. Warto mieé¢ na
uwadze réwniez to, ze w komiksach Chmielewskiego pojawiaja sie, co prawda
do$¢ rzadko, momenty, ktére uzna¢ mozemy za polaczenie owych dwéch
watkow. Mianowicie chodzi o wykorzystywanie czyjego$ snu (rozumianego
jako spanie) do robienia zartéw, ktére maja dalszy ciag w opowiesci. Jako
przyklad wskaza¢ mozna na przyklad w Ksiedze Il sytuacje wykorzystania snu
rolnika do zaorania jego pola i ,obudzenia” w nim wiary w tradycyjne rolnic-
two (patrz: Chmielewski, 2009a, s. 39-41).

’@ﬁg ALE
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-
1 CO JATERAZ POCZNE Z DWOMA
STARUSZKAM| W ZASTEPRIE ?

SIEDZCIE SPOKOINIE,DZ E
SKOCZE, PO ELIKSIR MEODOSCI.

Rys. 14. Nieatrakcyjny A’Tomek Rys. 15. Tytus i Romek jako staruszkowie

Z Najczesciej jest to Tytus, ale w kilku ksiazeczkach pojawia sie tez A’'Tomek i Romek, np.
w Ksiedze X1, kiedy bohaterowie traca $wiadomo$¢, odurzeni dymem z lisci stonecznika.
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Rys. 16. Bohaterowie m&ijq uézyc’ sie

Rys. 18. Zdrowotne
jezykow obcych przez sen wlasciwosci snu

Praktyczny wymiar snu jest trzecim typem i pojawia sie w cyklu komiksowym
niezbyt czesto, odgrywajac jedynie poboczna role. Najbardziej wyrazne przy-
padki to wykorzystywanie snu (jako spania) do nauki, uspakajania Tytusa lub
»resocjalizacji” oraz jego uzdrowienia (rys. 16, 17, 18). Z kolei w Ksiedze XXVII
pojawia sie interesujacy temat badania tre$ci marzen sennych oraz ich wplywu
na powstawanie nowych pomystéw i dziatan (patrz: Chmielewski, 2019a, s. 28
i 32). Chociaz, o czym warto pamieta¢, nie posiada on szerszego umocowania
w dyskusjach nad istotg snu, bedac jedynie zbiorem luznych nawiazan do obie-
gowych opinii o tym, skad sie biorg marzenia senne.

Ostatni i waznym typ zwiazany jest z przypisywaniem snom wyjatkowe;j roli
w pomocy psychologicznej w celu rozwigzywania osobistych problemoéw.
Dodajmy, ze watek ten charakteryzuje przede wszystkim pdZniejsza jego twor-
czo$¢ komiksowa, gdzie Chmielewski odwotluje sie do kulturowych rozumien
snow oraz wskazuje na ich znaczenie psychologiczne oraz role w ksztaltowaniu
- oczywiScie w ograniczonym zakresie i formie — osobowos$ci Tytusa, Romka
i A’Tomka. W Ksiedze XXVII, czyli jednej z ostatnich, pojawia sie rozmowa bo-
hateréw dotyczaca wilasnie kulturowego znaczenia snéw. Czytamy tam:

Tytus: W senniku egipskim nie ma... w babiloriskim nie ma...
A’Tomek: Czego nie ma?
Tytus: Mialem straszny sen. Nie moge znalezZ¢ jego znaczenia.

(Chmielewski, 2019a, s. 3)

Znaczenie eksplanacyjne snow ujete zostalo przez Chmielewskiego w taki
Sposob, zZe maja one by¢ - w przeciwienstwie do innych naukowo-technologicz-
nie opracowanych metod — wlasciwymi sposobami rozumienia nas samych
i $wiata. Uzasadnieniem tego maja by¢ nawigzania do motywéw snu faraona
ijego wyjasnienia uczynionego przez J6zefa ze Starego Testamentu (patrz:
Chmielewski, 2019a, s. 314). I chociaz Chmielewski nie snuje w swoich komik-
sach daleko idacych objasnienr marzen sennych, ograniczajac sie do podstawo-
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wych zalozen psychoanalizy?, to stara sie wykazaé, Ze moga one pomoc w uka-
zaniu cech osobowo$ciowych bohateréw oraz tego, co oni pragna i co ich trapi,
itp. W najbardziej wyrazny sposob przedstawit to w Ksiedze XXVII, gdzie
omawia sny prawie wszystkich bohateréw komiksu.

3. Typy i rozumienie snéw w komiksach Henryka J. Chmielewskiego

Wspominali$my juz, ze Chmielewski nie poczynil wyraznego odréznienia snu
od spania. Wine za taki stan rzeczy nie ponosi, jak mozemy przypuszczac, on
sam, lecz przypisac ja nalezy jezykowi polskiemu, gdzie stowo ,,sen” posiada
obydwa rozumienia. Mianowicie, oznacza¢ ono moze zaréwno proces, jak
i stan, w jakim sie czlowiek znajduje, czyli czasami sen to spanie, a innymi razy
sen to $nienie. Dlatego niejasne jest, czy nauczanie Tytusa przez sen jest skutec-
zne w trakcie spania, czy marzenia sennego (rys. 16; Chmielewski, 2009b, s. 6).
To zamieszanie w uchwyceniu sens6w dostrzec mozemy w uzywaniu takich
sformutowan jak ,$rodki nasenne”, ,zdrowy sen” lub ,wieczny sen”. I o ile
w dwdch pierwszych przypadkach jesteSmy raczej pewni, ze chodzi o spanie,
o tyle w trzecim juz nie. Albowiem nie wiemy, czy $mier¢ ma by¢ tylko
wyjatkowym rodzajem spania, czy tez moze jej towarzyszy¢ jaki§ rodzaj
$nienia, a tym samym i $wiadomosci. Watpliwosci dotyczace ,wiecznego snu”
nie sa niczym szczegdlnie zaskakujacym, gdyz zwigzane sg z chrze$cijafiskimi
wyobrazeniami o $mierci wlasnie jako o $nie. Za$ ich Zrédel doszukiwaé
mozemy sie w grece, gdzie stowo vmvog (htipnos) taczy spanie ze $miercig®.
Greka - oprdcz wyraznego podzialu na spanie, czyli hupnos, i sen (&velpog,
oneiros) — dysponuje stownictwem oferujacym zniuansowane okres$lenia snu,
jak na przyklad evOmvio (enypnio, ,marzenie senne”), épidAtng (ephialtes,
»koszmar” lub, jak podaje Izydora Dambska, ,sen lekowy”), opapatd (horamata,
,Wizja senna”) (Dambska, 1960, s. 33-37; opapata; Abramowiczéwna, 1960,
s. 158; Abramowiczéwna, 1962, s. 385; Abramowiczéwna, 1965, s. 640). Wspo-
minamy o tym dlatego, ze podzial ten odzwierciedla rozumienie snéw przez
Chmielewskiego, w ktérego tworczosci komiksowej bez wiekszego trudu odnaj-
dziemy nawigzania do: enypnio, ephialtés oraz horamata.

Pozostajac jeszcze przy jezykowych aspektach $nienia i spania, zwréémy
uwage na teksty greckie, a dokladnie na Odyseje (0OSvooeia, Odysseia, okoto
VIII w. p.n.e.), w ktdrej znajduje sie interesujgce i wazne rozrdznienie snéw.
Czytamy tam:

¥ W wyjasénianiu sensu marzen sennych Chmielewski odwotuje sie, bez wdawania sie w szcze-
g0ty i zawilosci teoretyczne, do psychoanalizy.

4 Na ten temat patrz: Dambska, 1960, s. 37. Dostrzec to mozemy takze na ptaszczyZnie mitolo-
gicznej, gdzie bratem blizniakiem boga snu (spania) Hypnosa ("Y7vog, tac. Sumnus) jest bdg
$mierci Tanatos (@d&vatog, tac. Mors lub Letum) (patrz: s7vog Abramowicz, 1965, s. 438; Ju-
rewicz, 2001, s. 442).
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I sen bywa niekiedy ciemny i zawily,
I nie zawsze sie sprawdza naszych snéw majaki;
Bo, jak mdéwig, do krain sennych wchod dwojaki:
Brama z ko$ci stoniowej i brama rogowa.
Wiec sny z pierwszej idace plota to i owo,
A ich wrézby klamliwe zawsze nas zwodzg;
Za to sny, co przez brame rogowa przechodza,
Iszcza sie i nie myla ludzi, co $nig nimi

(Homer, 1965, s. 202-203)

Poréwnanie snéw do bram jest niezwykle wymowne i oddaje przypisywane im
znaczenia. Sens wypowiedzi Homera stanie sie jasniejszy, kiedy przyjrzymy sie
greckim slowom w ich oryginalnym brzemieniu, gdyz wystepuje w nim gra
stow: ,kos¢ sloniowa” (a takze i ,slon”) to éAédag (eléphas), zas ,,zwodzi¢” to
élegaipouai (elefairomaiP, ponadto koS¢ stoniowa jest nieprzejrzysta, podczas
gdy poprzez rogowa plytke mozna co$ dojrze¢ (Dambska, 1960, s. 30). Innymi
stlowy, sny, okreslane jako ,brama z kosci stoniowej” sg nieczytelne, a w kon-
sekwencji niezrozumiale. Natomiast te sny, ktore Homer poréwnuje do ,bramy
rogowej”, mozemy odczytywac i — co wazne - posiadac¢ one maja informacje
o nas samych i przyszlych wydarzeniach. Istotne jest, ze w komiksach Chmie-
lewskiego mozemy odnalez¢ odniesienia do obydwu sposobdw rozumienia
snow, choc¢ niezbyt czesto uzywa on dodatkowych stow na ich dookreslenie.

Najwiecej przypadkow przypisa¢ mozna enypnio, odpowiadajacemu Home-
rowej ,bramie z kosci stoniowej”, czyli zwyklym marzeniom sennym, ktdre nie
zawieraja zadnego specjalnego sensu, oprocz rozrywki i — jak wymienialiSmy
wyZzej — wplywania na akcje w komiksach. Na przyjecie takiej oceny wplywa
przede wszystkim ich narracja, gdyz sny czesto poprzedzone sa wczesniejszymi
wydarzeniami, jakie zdarzyly sie na jawie. Podkreslmy, ze nie jest to regula,
albowiem we wczes$niejszych pracach Chmielewski wlaczal do komiksow sny
bez ich weczes$niejszego polaczenia z przygodami chlopcéw. Najbardziej
wyrazny przyklad takiego zabiegu pochodzi z odcinkow, jakie ukazywaly sie
w ,Swiecie Mlodych” w latach 1958-59 (Chmielewski, 2002, s. 73-95). W tejze
opowiastce chlopcy zostaja ugryzieni przez muche tse-tse i zasypiaja. Kazdy
z nich $ni osobny sen, ktory nie jest zwigzany z ich poprzednimi przezyciami
iwydarzeniami (rys. 19, 20, 21). Wré¢my do snéw wynikajacych z jawy,
ktoérych jest znaczenie wiecej, a ich narracja - jesli mozna tak oceni¢ - skon-
struowana jest znacznie bardziej ciekawie i spojnie. Wymienimy tylko kilka
z nich, ktore najpelniej to ukazuja:

— W Ksiedze XVI Tytus zasypia, przygotowujac sie do wydania wlasnego nu-
meru , Trele Morele”, i $ni o0 pracy w Sredniowiecznej drukarni (rys. 22);

5 Oktawiusz Jurewicz w Stowniku grecko-polskim dodaje: ,tudzi¢ czcza nadzieja” (Jurewicz,
2000, s. 288).
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- w Ksiedze XVII Tytus zasypia w trakcie lekcji o muzyce. Po gwaltownej probie
wybudzenia uderza sie w glowe i traci przytomno$¢, $nigc o tym, ze jest
doboszem (rys. 23);

- W Ksiedze XIRomek i A’Tomek traca przytomnos$¢ po paleniu ,,cygar” z lisci
stonecznika i $nia o spotkaniu ze smokiem, ktéry prébuje ich udusi¢ dymem
(rys. 24, 25, 26);

- W Ksiedze XIV Tytus zasypia w trakcie uczenia sie na pamie¢ Sonetow
krymskich Adama Mickiewicza, po czym $ni o plynieciu }6dka po lace (rys. 27).
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NIE UDAWAD
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SEN ROMKA

I WEASNY M
ROWEREM
o] bb WYXSITALCENIEM
\ W NOGALCre
DO REDAKL ) TYGODN A
. PRYCHCIK®
POTRIEBNY

czescm

SEN TYTUSA

Rys. 21. Poczatek snu Tytusa
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Warto zwroci¢ uwage, ze przezycia Tytusa, Romka i A’'Tomka w omawianych
przez nas kontekstach przypominaja Alicje z krainy czardw, gdyz chlopcy nie
wiedzg, kiedy weszli do snu. Dodajmy, Ze w kilku przypadkach Czytelnicy
komikséw maja ulatwione odréznienie snu od jawy, na przyktad w Ksiedze XVI
i Ksiedze XVIImarzenia senne sg oznaczone pofalowanymi kadrami.

Znacznie mniej jest odniesien w komiksach Chmielewskiego do koszmarodw,
czyli greckiego ephidltés. Znamienne jest to, ze Chmielewski niezbyt czesto
okresla, postugujac sie sformulowaniem Dambskiej, ,,sny lekowe” wprost jako
»koszmary”. Dodajmy, ze chodzi tu o sny, ktére zawieraja watki niekomfortowe
dla osoby $piacej, jak znajdowanie sie¢ w nieprzyjemnych lub groznych sy-
tuacjach. I tak, w Ksiedze XI opisana jest sytuacja, w ktérej Tytus hatasowat
w nocy, aby ,uatrakcyjni¢” Spiacym w ziemiance gosciom pobyt, i de facto
wplywat na sny niektoérych z nich. A dokladnie — na sen starszego pana, ktory,
udzielajagc odpowiedzi przepraszajacemu za Tytusa A’Tomkowi, powiedziak:
,Nic nie slyszalem. Snilo mi sie, ze hitlerowcy bombardowali ziemianke. Do-
brze, ze to byl tylko sen” (Chmielewski, 2009c, s. 62). Na podstawie stéw: ,do-
brze, ze byt to tylko sen” przyja¢ mozemy, ze 6w starszy pan $nil koszmar.
Ponownie siegnijmy do sennych opowiastek ze ,Swiata Mlodych”, ktérych za-
konczenia ewidentnie odpowiadaja koszmarom, a nie sg tak nazywane.
W jednym z cykli znajduje sie interesujaca opowie$¢ zlozona z opis6w snow
chlopcow, zwlaszcza z koncéwek snow Tytusa i Romka, gdyz znajduja sie oni
w groznych sytuacjach, a $cislej moéwiac: spadaja, wpisujac sie tym samym
w popularne motywy koszmarow (rys. 29, 30). Wsrdd nielicznych przyktadow
spotka¢ mozemy sytuacje, w ktorych chlopcy moéwia: ,mialem straszny sen”,
jednakze w niektorych przypadkach brakuje tresci snu, ktéry ukazywalby, o co
dokladnie chodzi (rys. 30). Brak konsekwencji w opisie koszmaréw widoczny
jest rowniez w Ksiedze XXVII, gdzie znajduje sie kadr, w ktorym A’Tomek mowi
do prof. T.Alenta (pozniej wystepujacego jako ,prof. Talent”): ,Profesorze,
dream-machina dziala wspaniale. ZaprogramowaliSmy sen science fiction
1 przezyliSmy koszmar” (Chmielewski, 2019a, s. 47). Jednakze z tresci komiksu
nie dowiadujemy sie, czy A’Tomkowi chodzi o to, ze ich sen byl koszmarem, czy
tylko w taki sposéb okreslil trudng sytuacje, w jakiej sie znalezli. Na tym tle
wyrdznia sie historyjka znajdujaca sie w Ksiedze X, w ktérej Romkowi $ni sie
koszmar, iz jest on archeologiem, ktéry odnalazl szkielet dinozaura. Po nieuda-
nej rekonstrukcji dinozaur ozywa i atakuje Romka, ktéry w momencie
duszenia budzi sie (rys. 31, 32, 33). Z duza doza prawdopodobienstwa mozemy
przyja¢, ze Chmielewski upatrywal przyczyny ,snéw lekowych” we wczes-
niejszych przezyciach czy emocjach, jakie pojawily sie na jawie. Daje temu wy-
raz dopiero w ostatnim komiksie, czyli Ksiedze XXXI, gdzie psycholog
przestrzega przed drastycznymi motywami z bajek, ktdre maja wplywac na
pojawienie sie koszmardow u dzieci (Chmielewski, 2019b, s. 12; rys. 34).
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Rys. 30. Koszmarny sen Romka Rys. 31. Obudzony Romek Rys. 32. Koszmarny sen Romh(a
zaczyna opowiadac
o0 koszmarze sennym
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Rys. 34. Psycholozka wyjasnia przyczyny
koszmaru sennego
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TWORCZOSCI.

Rys. 35. Spor o sny pomiedzy prof. T.Alenta\ a Papciem Chmielem

Ostatnim typem snéw, jakie pojawiaja sie¢ w komiksach Chmielewskiego i stan-
owia istotny wkiad — oczywiscie na poziomie kultury popularnej — do dyskusji
nad sensem marzen sennych, sg ,,sny wizyjne”, czyli horamata. Odwolujac sie
do podzialu Homera z Odysei, ten typ okresli¢ nalezy jako ,brame rogowa”,
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ktéra ma prowadzi¢ do poprawnego okresSlenia przyszlych wydarzen.
Wspomnie¢ nalezy takze o pojawiajacym sie, chociaz tylko akcydentalnie,
traktowaniu snéw jako proroczych, czy — w mniejszym zakresie — antycypu-
jacych przyszlosc. I juz w tym miejscu zaznaczy¢ nalezy, ze Chmielewski zdaje
sie wierzyd, iz takie sny sa mozliwe i jesteSmy w stanie przewidzie¢ przysziosc¢
lub niektdre z przyszlych zdarzen. Jednakze nie podaje zadnych wyjasnien,
traktujac to, je$li mozna tak to ujaé, jako co$ oczywistego (rys. 35). Dopiero
w pozniejszym komiksie temat ten powraca w sposéb powazniejszy. Dlatego
przypomnijmy sobie przytoczony wyzej cytat rozmowy Tytusa z A’Tomkiem
z Ksiggi XXVII o wyjatkowym znaczeniu snéw i dodajmy jego dalsza czesc¢:

Romek: Co ty? W sny wierzysz? Ciemnoto $redniowieczna.
Tytus: Juz w Biblii opisuja prorocza site snéw i dobrze na tym wyszli
(Chmielewski, 2019a, s. 3)

Wynika z tego, ze Chmielewski szukal uzasadnien dla tego typu snéw w tek-
stach kulturowych, lecz nie wykraczal poza dostepne mu tresci judeochrzesci-
janskie. Mozemy przypuszczac, ze zdawal on sobie sprawe z trudnosci zwiaza-
nych z przyjeciem takiego stanowiska i unikal wlaczania ,,sné6w wizyjnych” do
swoich komikséw. Swiadczy¢ o tym moga historyjki znajdujace sie w Ksiedze
XXIi Ksiedze XXXI, gdzie pojawiaja sie wzmianki o przewidywaniu przysztosci
w snach. W pierwszej z nich Tytus $ni ,proroczo” o wynalezieniu gazu
rozweselajgcego (Chmielewski, 2009d, s. 47). Natomiast w drugiej sen Tytusa
poprzedza odkrycie prof. Talenta, a co pokrywa sie z rzeczywitoscig
(Chmielewski, 2019b, s. 46). Zwrd¢my w nich uwage na uzasadnienie tego pro-
cesu, gdyz zdaja sie one przeczy¢ kulturowemu wyjasnieniu. Mianowicie,
w Ksiedze XXI, Chmielewski nie potrafi dokladnie wyjasni¢, dlaczego Tytus
magt $nic o tajnym projekcie prof. Talenta (rys. 36). Zas, w Ksiedze XXXI Tytus
jest zaskoczony i nie moze ,wyczu¢” granicy pomiedzy snem a jawa, nie rozu-
miejac tego, co zaszlo (rys. 37). Co rowniez odczyta¢ mozemy w ten sposob, ze
Chmielewski nie potrafil uzasadnic zlozonosci ,,snéw wizyjnych”.
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Y ytus ,,wyl } P Rys. 37. Tytus ,,gubi” si¢ pomiedzy snem a jawa



,Ocknij sie! Banany przywiezli!”. Motywy i typy snéw w twérczosci komiksowej ...

4. Podsumowanie

Nie bedzie wiekszej przesady w przyjeciu twierdzenia, ze tworczo$¢ komikso-
wa Henryka ]J. Chmielewskiego, zwlaszcza w serii przygdéd Tytusa, Romka
i A’Tomka, prezentuje sie na tle innych prac w wyjatkowy sposéb. Nie chodzi
nam o kwestie plastyczne i wyjatkowosci jego rysunkow, lecz poruszanych
tresdci, ktore niejednokrotnie dotycza istotnych spraw zwigzanych z czlowie-
kiem i jego stosunkiem do rzeczywistoSci. Wystarczy wymieni¢ pojawiajace sie
w jego komiksach watki filozoficzne, socjologiczne, politologiczne,
psychologiczne, antropologiczne i folklorystyczne, jezykoznawcze, historyczne,
archeologiczne czy popkulturowe. Podejmujac sie analizy motywdéw snu
i$nienia, zalezalo nam wlasnie na ukazaniu zlozonos$ci treSci zawartej
w przygodach trojki chlopcow, a takze mnogosci odniesien kulturowych. Cho¢
sny pojawialy sie w tworczosci komiksowej Chmielewskiego niezwykle czesto,
mozna podzieli¢ na akcydentalne i takie, ktére peini¢ mialy konkretna funkcje.
Przyktadami przypadkowych odniesien do snu sa przede wszystkim przypadki
pokazywania miejsc stuzacych do spania, jak 16zka, materace, namioty, itp.
Swiadczy¢ one moga o traktowaniu spania, jako zwyczajnej i przyjemne;j
czynno$ci, ktéra nieodlacznie towarzyszy ludzkosci. Natomiast te momenty,
w ktérych Chmielewski wlaczal spanie i sen do narracji, sa nie tylko wielo-
watkowe, ale takze nawigzujace do kilku systemow religijno-kulturowych.
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“Wake up! Bananas have arrived!” Motifs and types of
dreams in the comic books by Henryk J. Chmielewski

Abstract

The article aims to analyze the theme of sleep and dreaming in comic books
about the adventures of Tytus, Romek, and A’Tomek by Henryk J. Chmielewski
(1923-2021). The choice of the topic results not only from the popularity of this
motif in his works, but also from the multifaceted nature and multitude of cul-
tural references. The article is divided into two parts, in which we will analyze
the motives and types of dreams appearing in Chmielewski's comics and how
he understood them. An essential part of the text will explain the four functions
of dreams used by Chmielewski. First, sleep is limited to sleep and is only a phy-
siological process. Secondly, the dream is the motive behind the construction
and development of the adventures of the three heroes. Third, sleep is related
to the practicalities of everyday life. Fourth, Chmielewski used dreams to ex-
plain the psychological structure of the characters and predict the future.
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