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Why artists

Preface to the English version of the issue

Dear Ladies and Gentlemen,

we are presenting to you the next issue of the Avant. Its content has been captured in
the frame of two art works by the artist Grzegorz Radecki, which are displayed on the
cover. Inside the issue you can also find an interview with the artist, next to the interview
with the American vanguard composer Glenn Branca. The rest of the material in this
issue has been mostly dedicated to cognitive science. That provokes the question,
whether we are afraid of the effect of an unjustified cut, or even some sort of discord
between scientific-philosophical content on one side, and inviting artists here on the
other, who are here definitely not for scientific reasons, but for a mere talk.

We do not think that this regular appearance of the artists in the issues of our magazine
could overshadow the scientific profile of Avant. At the same time, this artistic breath is
nothing like the arbitrary supplement, or some kind of pretentious attraction, whose role
would be to perk up more serious, selected and revise the whole. When we look at the
interviews with the people of science and philosophy we see, that they talk about the
results of their activity in a professional and interesting way. Their arguments, com-
ments and polemics testify to the effects of their own recognition and experience of real-
ity. Nevertheless, when we look at the interviews with the artists, such as painters or
musicians, it is clear, that these interviews have a different value and purpose. These
interviews are not intended to be the completion or improvement of their artistic activity,
because their activity is already completed. It is already what it is meant to be, and it
does not need any explanation or justification. In this case we talk with people, who do
not need to comment on the essence of what they create. However, their artistic activity
has its own background, which shows its deep and strong embodiment, embeddedness,
situatedness. Let's not forget, that these artists are in some small but yet very precise
and important sense those, and it is safe to say, whom we can call designers, construc-
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tors, chemists, engineers, opticians, mathematicians, psychologist, and so on. They
have their own workshops, and their own laboratories, for one person or for many peo-
ple. By allowing us into their artistic space, at the same time they are letting us to do a
kind of cognitive experiment. This experiment though, is being constructed and im-
proved each time from the very beginning. That is because each artist has a different
relationship and attitude to their work, whereas we learn from each conversation some-
thing new, as well as we learn from our own mistakes during these talks. Although this
whole idea is sometimes truly backbreaking, we think, that it is still sufficiently cognitive-
ly attractive, to be able to present it in a scientific and philosophical context.

Let's go back to the content of the issue. It begins with the brilliant and in some mo-
ments provocative interview with J. Kevin O’'Regan — the whole talk lies in the context of
his recently published book, and in the same time in the context of his latest research
conclusions. We are very happy, that Aaron Sloman created some sort of cognitive
counterpoint, when he commented on Rick Grush's statements from the previous issue,
and at the same time made us familiar with his own work. We wish to maintain this kind
of opposition in future issues. The title of the interview: From Varela towards different
phenomenology, does not justify the consistent and polemic acuity concluded in con-
versation with Shaun Gallagher. We also introduce his paper about the relationship be-
tween hermeneutics and cognitive science. In the context of the scientists mentioned
above, we present some scientific comments of specialists, such as Marcin Mitkowski,
Andrzej Kapusta and many others. We have already mentioned about the interview with
two artists, musician and painter.Another experiment would be the paper of Antonio In-
campo.

We would like take the opportunity to thank here Prof. Aaron Sloman, and the governing
board of Centre For Philosophical Research (Warsaw) for their special help, coopera-
tion and kindness.

Editors

Torun—-Warsaw-Liverpool, September 2011

translation: Karolina Karmaza
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Dlaczego artysci?
Przedmowa do polskiej wersji numeru

Drodzy Panstwo,

oddajemy do Waszych rgk drugi w tym roku numer czasopisma Avant. Jego zawartos¢
ujeta zostata w klamre prac artysty-plastyka Grzegorza Radeckiego, prezentowanych
na oktadce. Wewnatrz numeru znajduje sie réwniez wywiad z nim, tuz obok wywiadu
z awangardowym kompozytorem amerykanskim, Glennem Branca. Pozostata zawar-
tos¢ numeru poswiecona jest w zdecydowanej wiekszo$ci naukom poznawczym. Moz-
na wiec zapytaé¢, czy nie obawiamy sie efektu nieusprawiedliwionego ciecia, wrecz dy-
sonansu miedzy tresciami naukowo-filozoficznymi a zaproszeniem tu artystéw — i to nie
do badan, ale do rozmowy.

Nie sgdzimy, aby owa regularna obecnos$¢ artystow w numerach naszego czasopisma
rzucata cien na naukowy profil Avantu. Jednak nie petni ona réwniez roli arbitralnego
dodatku, pretensjonalnej atrakcji majgcej jedynie ozywi¢ bardziej ,powazng”, selekcjo-
nowang i recenzowang catos¢. Spéjrzmy na wywiady z ludzmi nauki, filozofii: zajmujgco
i profesjonalnie wypowiadajg sie oni o swojej dziatalno$ci, argumentujg, komentujg
i polemizujg, dajac swiadectwo efektom wltasnego poznawania rzeczywistosci. Nastep-
nie przeniesmy uwage na rozmowy z muzykami czy malarzami. Wywiady te nie majg
by¢ uzupetnieniem ani udoskonaleniem owocéw ich dziatalnosci, poniewaz ich dziatal-
nos¢ jest juz wszystkim, czym miata by¢, nie wymaga wyttumaczenia ani usprawiedli-
wienia. Rozmawiamy z ludzmi, ktorzy nie potrzebujg komentowac sedna tego, co two-
rzg. Ta ich dziatalno$¢ ma jednak swoje zaplecze. Swiadczace o jej silnym uciele$nie-
niu, zakorzenieniu, usytuowaniu. Nie zapominajmy, ze przy okazji ci artysci sg w pew-
nym matym, ale precyzyjnie waznym zakresie konstruktorami, chemikami, inzynierami,
optykami, matematykami, psychologami i tak dalej. Majg wtasne warsztaty i wtasne la-
boratoria, jedno- lub wiecej-osobowe. Dopuszczajgc nas tam, pozwalajg na rodzaj eks-
perymentu. Konstruowanego za kazdym razem od podstaw, poniewaz rozny jest stosu-
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nek tych tworcéw do wiasnej dziatalnosci, my natomiast nieustannie czerpiemy nauke
z wiasnych potknie¢ przy tych rozmowach. To karkolomne momentami przedsiewziecie
uwazamy za wystarczajgco atrakcyjne poznawczo, by dato sie efektywnie prezentowac
w kontekscie filozofii i nauk.

Wréémy do zawartosci numeru. Otwiera go btyskotliwy, momentami prowokacyjny wy-
wiad z J. Kevinem O’Reganem — miedzy innymi w kontekscie jego wydanej wiasnie
ksigzki, a tym samym biezgcych konkluzji badawczych. Bardzo cieszymy sie z kontra-
punktu poznawczego, jaki stworzyt Aaron Sloman, komentujgc wypowiedzi Ricka Grus-
ha z poprzedniego numeru, a jednocze$nie zapoznajgc nas z wtasng pracg. Mamy na-
dzieje podtrzymywac taki stan opozycji w przysztych numerach. Tytut wywiadu Od Va-
reli do innej fenomenologii nie oddaje konsekwentnej i polemicznej przenikliwosci za-
wartej w rozmowie z Shaunem Gallagherem; prezentujemy takze jego tekst poswiecony
zwigzkom miedzy hermeneutykg a naukami kognitywnymi. W kontekscie wspomnia-
nych wyzej naukowcoéw przedstawiamy rowniez komentarze miedzy innymi takich spe-
cjalistow jak Marcin Mitkowski i Andrzej Kapusta. WspomnielisSmy juz o dwéch wywia-
dach: z plastykiem oraz muzykiem. Pewnym kolejnym eksperymentem — tym razem
wobec czytelnika — jest tutaj tekst Antonio Incampo. Catos¢ uzupetniajg: dodatkowy ar-
tykut oraz recenzja.

Chcieliby$my tutaj réwniez podziekowac za szczegdlng pomoc, wspétprace i zyczliwosé
prof. Aaronowi Slomanowi oraz Zarzgdowi Osrodka Badan Filozoficznych (Warszawa).

Redaktorzy

Torun—-Warszawa-—Liverpool, wrzesien 2011
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Introduction

Jakub R. Matyja

John Kevin O'Regan is currently the director of the Laboratoire Psychologie de la Per-
ception, CNRS at Université Paris Descartes. The laboratory specializes in human visu-
al and auditory perception in both infants and adults. O'Regan's research has been of
particular interest to embodied and enactive theories of mind which will be the main top-
ic of this short introduction. We will start with a brief discussion of [1] O’Regan’s past
research interests and [2] the sensorimotor contingency theory as developed in collabo-
ration with philosophers Alva Noé&! and Erik Myin.

1. Past research. Change blindness & the world as outside memory

Our guest finished his first degree (BSc in Mathematical Physics) at University of Sus-
sex, UK in 1968. After doing part of his research towards a PhD (with B.D. Josephson,
1973 Noble Prize laureate) at Cavendish Laboratory, University of Cambridge, O'Regan
changed the subject of his PhD thesis to eye movement in reading, and moved to Paris.
In his PhD (entitled Constraints on Eye Movement in Reading, title awarded in 1975) he
showed the existence of the optimal position for the eye to fixate in words (so-called
optimal viewing position, see: O'Regan & Jacobs, 1992). The research demonstrated
that the recognition is fastest at a particular position (and drops off to either of sides),
which facilitates the eye in fixating for efficient reading. O'Regan developed what he
dubbed strategy - tactics theory aimed to explain why the eye goes where it does while
reading. The idea is that the eye adopts a general strategy of moving a little to the left of
the middle of the next longish word, and then, if necessary, makes correction tactics as
a function of ongoing processing. His interest in the problem of the perceived stability of

! Alva Noé was the guest of the previous issues of Avant (1/2011), available on our website.

17



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

visual world led him to later challenge the consensus on the nature of visual perception.
For example, O'Regan (along with collaborators Ron Rensink and Jim Clark) helped
discover the often-discussed phenomenon of change blindness (not to be mistaken with
inattentional blindness).

What is change blindness? It describes how a person can look at a picture of a scene
but fail to see enormous changes that occur in that scene when those changes are ac-
companied by a brief interruption (like a cinema cut, a blank or even small distracters
like mud splashed on a car windscreen) (see: O'Regan, Rensink & Clark, 1999; O'Re-
gan (in press) or O'Regan, Deubel, Clark & Rensink, 2000). Demonstrations of this
widely discussed phenomenon can be seen at our guest's website. Change blindness is
not to be confused with inattentional blindness. The former depends on the occurrence
of a brief transitory event in the visual field that distracts your attention whereas the later
depends on the fact that one is consciously attending to something else in the visual
field.

Our interview also touches the idea of the world as an outside memory (O'Regan,
1992), an idea that is influenced by research on change blindness. One can find various
analogies between the work of our guest and the research of Dana H. Ballard (see:
Triesch et al. 2003; Ballard, 1991), explored in brief in the interview below. According to
O'Regan, the outside world can be considered as a kind of external memory store which
can be accessed instantaneously by casting one's eyes (or attention) to some particular
location. Thus, the extreme richness of visual perception is — according to O’Regan—
a kind of illusion that is created by the immediate availability of information in this exter-
nal store. Such view encourages us to abandon the idea that the act of "seeing" in-
volves passively contemplating an internal representation of the world. O'Regan pro-
poses that we need to understand seeing as an active process of probing the external
environment (as it were a continuously available external memory). It is argued that this
helps explains the great richness and "presence” of the visual perception.

2. Sensorimotor approach. Collaborations and discussions with philosophers

Back in 2001, the Behavioral and Brain Sciences journal published a seminal and often
discussed paper A sensorimotor account of vision and visual consciousness (O'Regan
& Noé, 2001; see also the interview below for further discussion). In opposition to the
traditional (mental representations based) view on vision and visual experience (where-
in the activation of internal representations is claimed to give rise to the experience of
seeing), the authors proposed what they called a sensorimotor contingency theory.
Quoting their paper:

"The central idea of [...] is that vision is a mode of exploration of the world that is medi-
ated by knowledge of what we call sensorimotor contingencies.” (2001: 940).

18
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Sensorimotor contingencies (sometimes also referred to as sensorimotor dependencies
or co - variations) are to be understood as sets of laws that link perceiver's actions to
the changes in sensory input and changes in sensory input to perceiver’s actions. The
claim is that the organism's exploratory activity in the environment is mediated by the
(implicit) knowledge of these laws that constitutes a perceptual skill. There are at least
two key terms associated with this theory that need to be introduced here. The first is
corporality (or bodiliness). It refers to the aspect of how much the input to the perceiv-
er's perceptual apparatus will change when the perceiver moves — for example, the
greater the changes the higher degree of corporality. This term thus serves as a meas-
ure of the intimate link between perceiver and their environment. The second term is
grabbiness (or what may be called alerting capacity). This refers to the tendency of
something to grab or attract a perceiver’s attention. According to the authors, it is the
high bodiliness and high grabbiness of perception (or sensory experience) that gives it
forcible presence — that is: it imposes itself upon the perceiver from the outside and is
present to him without the perceiver making any mental effort and exercising voluntary
control. For more detailed discussion see O’Regan et al. 2005 or Myin & O’'Regan, 2002
(paraphrased above).

Currently, our guest is working on exploring the empirical consequences of the sen-
sorimotor approach to perception and perceptual consciousness. The interview below
tackles the issues of how his current work distinguishes from the 2001 paper he co-
authored with Alva Noé.

Useful online resources and websites:

J. K. O’'Regan’s website (with papers and demos):: http://nivea.psycho.univ-paris5.fr/

Supplements to Why Red Doesn’t Sound Like a Bell: http://nivea.psycho.univ-paris5.fr/FeelingSupple
ments/index.html|

Laboratoire Psychologie de la Perception, CNRS at Université Paris Descartes: http://lpp.psycho.univ-
paris5.fr/

Bibliography:
Ballard, D. H. 1991. Animate Vision.Artificial Intelligence Journal, 48: 57-86.

Myin, E., O'Regan, J. K. 2002.Perceptual consciousness, access to modality and skill theories: A way to
naturalize phenomenology? Journal of Consciousness Studies, 9(1): 27-45.

O'Regan, J. K., Rensink, R. A., Clark, J. J. 1999. Blindness to scene changes caused by “mudsplash-
es”.Nature, 398: 34.

O'Regan, J. K. (in press). Change Blindness, Encyclopedia of Cognitive Science, Nature Publishing
group.
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What would the robots play?

Interviev with J. Kevin O’'Regan

Wiodzistaw Duch, Przemystaw Nowakowski, Witold Wachowski

Avant: What did you use to play as a child?

J. Kevin O’Regan: When | was about 10 years old | was obsessed with the idea of
building a machine that could think. It was 1958 and computers only were starting to
exist. | found a kit that allowed you to construct an electrical device that could play tic-
tac-toe and solve various problems in boolean logic. | also fiddled around with electron-
ics. | once made a microwave transmitter and left it overnight to see if it would cook a
sausage. The sausage wasn't even slightly warm in the morning. | also had an artistic
bent: an art gallery showed an exhibit with mobiles that | had constructed out of balsa
wood and sheet metal.

What role does the imagination play in scientific work? Would there be any kind
of special scientific imagination needed?

In my own work, it is less imagination, but intuition that played a role. What | mean is
that when | think about things, | have a vague feeling that there is a relation between
one thing and another, without being able at first to say precisely what the relation is.
| enjoy making such relations. | expect what distinguishes scientific imagination from
other forms is precisely that to be useful scientifically, the relation between things has to
be more than merely arbitrary association. There has to be some kind of mechanistic
link.
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You have worked both with philosophers and scientists. To what extent did you
have different opinions on the discussed problems?

Philosophers have helped me a lot in making my thoughts more precise. But they have
also irritated me a lot, because they are not interested in explaining physical phenome-
na, but in forms of argument. So they can get waylaid in detours of thought which are
interesting to them, but which don't help solve scientific problems. Surprisingly, scien-
tists on the other hand are often also not interested in truth. Scientists are interested in
pursuing a paradigm that other scientists have set out. They will just tend to grind out
more experiments in the same direction as their colleagues. They like talking about their
results and fiddling with their apparatus, but often they don't care if the concepts that
they use in their paradigms really make sense. Examples in cognitive science are the
concepts of "representation”, "attention”, "mirror neuron”.

“The world as an outside memory” — how could it be elementarily and clearly ex-
plained to the greatest skeptics (in regard to, for example, the change blindness)?

All of us have the impression of seeing everything laid out before us in infinite detail.
But, logically, this impression of detail does not require the detail to be represented in-
side the brain. It suffices for the detail to be immediately available on demand, whenev-
er we (even unconsciously) ask ourselves about it. It is like the light in the refrigerator:
we get the impression that it is continually turned on, because whenever we open the
refrigerator to look, the light is on.

It could therefore be that in visual perception the outside world acts in a way that is simi-
lar to the refrigerator light: it is immediately available on demand. Thus, the outside
world acts like an immediately accessible memory. Whenever you need information, it is
available by the slightest flick of the eye or of attention.

It is an empirical question whether the human brain operates in this way. Change blind-
ness supports the idea, although it does not prove it conclusively.

Do you agree, at least to some point, that “what you see is what you need” (the
title of the article by J. Triesch, D. Ballard, M. Hayhoe, and B. Sullivan?)?

Yes absolutely. The idea is very similar to the idea of the "world as an outside memory".
Ballard, Hayhoe and their collaborators have in several articles illustrated the idea in
real-life tasks like stacking bricks. Change blindness illustrates the idea in a different
kind of task, namely one of visual detection. In both cases the idea is that at any mo-
ment in our visual activity, we are only making use of a very small amount of information
from the visual field. It may nevertheless be the case that information that has not been

2], Triesch, D. Ballard, M. Hayhoe, and B. Sullivan. 2003. What you see is what you need. Journal of Vision,
3/2003: 86-94.
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attended is stored in the brain, and may unconsciously influence future behavior. But if
we mean by "what you see" "what you are aware of seeing", then indeed you essentially
only see what you need in the task you are doing.

Speaking of engaged and manipulative character of visual perception, does the
visual consciousness itself posses the features of manipulation?

If what you mean by "visual consciousness" is the experience of visually perceiving,
then | think the answer is yes. | think all perceptual experiences consist in particular
modes of interaction with the environment. In these interactions, we use our sensory
systems as tools to explore and examine the environment in a potentially active way.
What is usually meant by saying one is "visually conscious" of something, is the fact
that at a given moment, one is in the process of using one's visual apparatus to gain
information about the world. Thus visual experience is by definition a manipulative pro-
cess.

Researches on sensorimotor account usually focus on touch and vision. Are
there studies on other modalities like smell or audition in the field of interest
here? How there can be a problem of multisensory integration treated in sen-
sorimotor account?

The sensorimotor approach has not yet been extensively applied to these other sensory
modalities, unfortunately, but it would be very interesting to do so. | think the fact that
action plays a progressively less determining role in hearing, taste, and smell, explains
why these sense modalities have a more "interior" quality than vision and touch. As
concerns multisensory integration, the sensorimotor account takes this to necessarily be
at the basis of all senses. Take for example the feeling of touch on your arm. How do
you know it is on your arm, not on your foot? The sensorimotor account explains this in
terms of the fact that if you move your arm, but not your foot, there will be a change in
the stimulation. If you look at your arm, but not if you look at your foot, there will be
a temporal correlation between the incoming visual and tactile stimulation. If you are
feeling a touch on your arm, you may hear a correlated sound in the direction of your
arm, but not in the direction of your foot. So what is meant by the location of a touch is
by definition a set of multisensory correlations. Under the sensorimotor account, the
notion of multisensory integration make no sense, because sensation is by essence
multisensory to begin with.

Does sensorimotor account offer — or perhaps may offer in the future — a frame
for the relation between gestures and language?

| must say | have no thoughts on this. For me, the sensorimotor account is about the
very basic nature of sensory experience: the redness of red, the sound of a tone, the
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hurt of a pain. It does not address questions of semantic content as transmitted by ges-
tures and language.

It is known that you have been interested in rubber hand illusion. Have you con-
sider sensorimotor based account for other kinds of passive tactile illusions, like
tactile rabbit or illusions caused by muscles’ vibrations?

The rubber hand illusion is a phenomenon to be expected from the sensorimotor ac-
count, because as explained above, according to this account, touch sensation is inher-
ently multisensory and correlational, and so should be affected by systematic correla-
tions introduced in the rubber hand illusion. On the other hand, the effect of muscle vi-
bration is a low-level physiological phenomenon operating by physically affecting the
responses of stretch receptors. Explaining the accompanying illusions of limb extension
does not require appeal to the sensorimotor account. The cutaneous rabbit is an inter-
esting phenomenon that can presumably be explained by the fact that the brain has pri-
or expectations for tactile stimulations displace relatively slowly over the skin. Again,
| don't think the sensorimotor approach adds anything to such an explanation.

One of the commonly observed consequence of sensory deprivation is genera-
tion of stimuli in the frame of hallucinations. How can this phenomenon be ex-
plained by sensorimotor account?

How do you know that at this moment you are really seeing something? You know you
are seeing, when you know that if you move your eyes, blink, or move your hands in
front of your eyes, this will immediately cause correlated changes in your visual input.
More generally, you can distinguish real perceptions from hallucinations by the fact that
your voluntary actions have a systematic effect. In sensory deprivation, your actions no
longer have an effect on sensory input. Changes in sensory input deriving from outside
reality can no longer be distinguished from random variations in brain activity, and you
continually hallucinate.

What do you think about the last book by Schwitzgebel, "Perplexities of con-
sciousness"*? Do you share the author’s view about a difficulty in describing
one’s own internal experience?

Absolutely. | think Schwitzgebel's book is brilliant. Just as my own work shows that we
think we see better than we do, Schwitzgebel goes even further and says we think we
think better than we do!

® E. Schwitzgebel. 2011. Perplexities of consciousness (Life and Mind: Philosophical Issues in Biology and
Psychology). MIT Press.
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In short: can brain-like computing lead to conscious systems? What kind of arti-
ficial systems could claim to be conscious and to experience qualia?

In my book coming out with OUP (Why red doesn't sound like a bell)* I suggest that
consciousness is not an all-or-none thing. Like "Life", it is just a word that can be ap-
plied to describe the way certain systems interact with their environment. Like "Life",
consciousness is not some kind of vital essence generated by brains. It is just a way of
talking about certain abilities we have. As such, newborn babies have less of them than
adults, dogs have less of them than newborn babies (perhaps), and flies have even less
than dogs. But there is nothing special that has to be built into robots or artificial agents
in order to be conscious. Once we get artificial agents that can think about their own
states, interact with their environments and have social interactions, then we will start
saying (and they will start saying!) that they are conscious.

Can studying aesthetic experience contribute in any significant way to our
knowledge of cognition and consciousness?

Because aesthetic experience is somewhat mysterious, some people think that under-
standing it might help in understanding something else that seems mysterious, namely
consciousness. But under my view neither consciousness nor aesthetic experience, nor
for that matter creativity, empathy, morality, compassion, etc. are unique to humans.
Humans are just too stupidly egoistic and racist about other agents, robots in particular,
to conceive that beings other than themselves might share these supposedly sophisti-
cated capacities. | think humans in the next fifty years should prepare for a severe les-
son in humility. Soon there will be artificial beings with higher intelligence, higher sensi-
bility, higher moral standards, higher creativity, than humans have! But to answer your
question: no, | don't think that studying one mysterious thing is necessarily going to help
in understanding another mysterious thing, just because the two are both mysterious!

How do you feel about your scientific path from your famous article “A sen-
sorimotor account of vision...”®> up to now? How do you see your book in this
context?

The article was about vision and visual consciousness, and at the time we wrote it with
Alva Noé, | had not yet realized that the same approach used in the article could also
help understand the more general problem of phenomenal consciousness. In the years

4 J. K. O'Regan. 2011. Why Red Doesn't Sound Like a Bell: Understanding the feel of consciousness. Oxford
University Press.

®J. K. O’Regan and A. No&. 2001. A sensorimotor account of vision and visual consciousness. Behavioral and Brain
Sciences, 24: 939-1031.
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J. Kevin O’Regan

(J.K.O'R. archives)

following the article | gradually realized this. So in the 15 years it took me to write my
book, it progressively oriented more and more away from vision and towards con-
sciousness. To do this | refined the approach in several ways: | better distinguished be-
tween perception in general and the most basic or "raw" forms of feel. | better explained
the role of action in the theory, which was overemphasized in the BBS® paper. | devel-
oped much further the concepts of richness, grabbiness, bodiliness and insubordinate-
ness in order to explain why sensory experiences feel like something rather than feeling
like nothing, that is, why they have sensory "presence”. Finally | thought a lot about ac-
cess consciousness and cognitive access, and how these extend the theory so as to
explain conscious experience in general. All these points are what distinguish my cur-
rent work from Alva Noé's. What | want to do now is get some brilliant collaborators to
develop the theory. In particular, we need to find a link to neurophysiology, which | have
totally neglected up to now. And there are lots of avenues of empirical research that are
open: in color vision, in pain research, in robotic sensor calibration, in sensory substitu-
tion.

How would the robots play?

Lovingly!

® Behavioral And Brain Sciences.
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Introduction

Marcin Mitkowski

It would be indeed hard to find a more fervent advocate of the position that computers
are of profound significance to philosophy than Aaron Sloman. His 1978 book bore the
titte Computer Revolution in Philosophy (Sloman 1978). He stressed the meaning of
computing for understanding cognition:

it can change our thinking about ourselves: giving us new models, meta-
phors, and other thinking tools to aid our efforts to fathom the mysteries of
the human mind and heart. The new discipline of Artificial Intelligence is the
branch of computing most directly concerned with this revolution. By giving
us new, deeper, insights into some of our inner processes, it changes our
thinking about ourselves. It therefore changes some of our inner processes,
and so changes what we are, like all social, technological and intellectual
revolutions.

(Sloman 1978)

Yet, Sloman is not a stereotypical proponent of Al. Far from it; in his writings, he under-
mines several popular convictions of functionalists. He stresses that the Universal Tu-
ring Machine (UTM) is not really significant for modeling cognition. Real machines are
different from abstract ones, and causal complexity of real computers is not reflected in
purely abstract structures. A model of cognition based on the UTM is confined to stand-
ard digital computations — while physically, if there are random processes intervening,
even two asynchronous TMs can compute Turing-uncomputable functions. Moreover,
he is not using standard functionalist arguments, like arguments from multiple realizabil-

ity.
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Nonetheless, Sloman's work is far from the standard Al critics: he does not follow
Searle in his insistence that computers cannot have real intentionality, and even goes
as far as to say that the whole project of solving the symbol grounding problem is ill-
conceived. He is not also very impressed, to put it mildly, with theories that deny the
role of representation in cognitive systems, and criticizes the radical version of enactiv-
ism that turns cognizers into nothing more than complex insects.

Most (if not all) of Sloman's work is available on his website, with numerous presenta-
tions, tutorials, papers, and the 1978 book. As can easily be seen, he is more engaged
in discussions than in preparing book-length manuscripts; and that makes a slight prob-
lem for people that want to cite something else than a draft on a website. Anyway,
through his drafts and sometimes very lively polemics, Sloman definitely exerts quite
substantial influence on the philosophy of Al.

During the CLMPS 2011 in Nancy, | had an occasion to hear the talk Evolution of mind
as a feat of computer systems engineering... on which Sloman's paper is based. At first,
it seemed very much right, but | could not really agree with some points, as my own
conception of implementation of computation makes different assumptions about cau-
sality and uses causality as the basis for computational explanations (see Mitkowski
forthcoming). Sloman's paper presents a bold hypothesis that the evolution of the hu-
man mind actually involved the development of a several dozen of virtual machines that
support various forms of self-monitoring. This, in turn, helps explain different features of
our cognitive functioning. In passing, he makes multiple points that show that current
analytical philosophy does not recognize the complexity of information-processing sys-
tems. For example, the standard notion of supervenience seems to be based on heavily
simplified cases, as well as naive notions of causality. | could not agree more. In what
follows, | will only focus on what | find problematic, as the paper speaks for itself, and is
too rich to comment on in detail. These are quite technical points but | think they were
not discussed sufficiently.

| agree that running virtual machines add a really important level of complexity to com-
puters, though | am not so sure as Sloman is that virtual machines are really what is
involved in self-monitoring activities. Clearly, the notion of the virtual machine has been
seen as important for cognitive science for some time, and Dan Dennett stressed that
the stream consciousness might be something like a process on a virtual machine.
There are, however, important objections to such an idea:

there is nothing specific about VM for the purpose of this analogy [between
VM and consciousness — MM], nor anything that makes it more appealing
than any other form of software execution as a mental model. It is not plau-
sible to imagine that a machine can be 'thinking within its own VM' any more
than with any other software execution, since a VM is no less grounded in
machine states than any other process when it is actually implemented ...
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Whatever metaphorical benefit a VM conveys comes from discussion of
software independent of its hardware.

(Wilks 1992: 263)

It is far from clear for me if this can be easily answered: the notion of the VM in Slo-
man's use is also a layer of software execution.

Though he stresses the causal complexity due to multiple layers of VMs, which is obvi-
ously right, there are several problems with some claims about it. The first problem is
that Sloman claims that running VMs exert a non-physical causal influence, which might
seem a very radical point. Yet, on closer reading, “non-physical” is just “non definable in
physical terms”, and the inability of defining the terms in which VM is naturally described
is of the same kind that has been traditionally associated with multiple realizability
claims. In other words, with VM, Sloman tries to buy theoretical autonomy of cognitive
science from lower, physical levels of causality. This might sound nice to non-
reductionist ears but is much harder to defend today than in the days of classical func-
tionalism. First, the classical view on reduction as based on logical derivation of theories
is based on a proposition-like view on theories, which is no longer treated as sacrosanct
in philosophy of science. Second, another way of looking at reduction, namely via
mechanisms, seems to be much more prevalent in real science (see Bechtel & Richard-
son 1993).

Mechanistic explanation, or explanation of the functioning of the whole systems with the
causal organization of their parts, relies on causal connections of the same kind, and
has no use for definability of terms in the language of physics. Importantly, what it yields
are reductionist explanations. So the whole project of defending the autonomy with non-
reducibility in the traditional, Nagel-like sense, might be misguided. Reduction by deriva-
tion is rare, and from the statistical point of view, it might as well be an outlier; whereas
the mechanistic explanation is the everyday activity in neuroscience.

But it's possible that my interpretation makes the claim about non-physical causality too
trivial. Another way to understand it is that there is a special kind of causality that relies
on information. Sloman stresses that “changes in virtual machines occur they need not
all be changes in measurable quantities”, and adds: “that’s because the processes can
include things like construction, transmission, and analysis of complex structured enti-
ties”. Apparently, “variations in running virtual machines are not all quantitative”, and
therefore “the causal relations cannot be expressed in algebraic formulae.” As a conse-
guence, he claims, such causal relationships are not measurable but only describable.
Now, the problem is that sufficiently complex accounts of causality may easily deal with
this and make causal claims testable via measurements (though, arguably, not reduci-
ble to measurements only). For example, the interventionist conception uses Bayes
nets to model causal relationships (Pearl 2000; Spirtes, Glymour & Scheines 2001).
Bayes nets can easily be used also to model virtual machines, if you only use sufficient-
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ly expressive formalism, like Abstract State Machines (Gurevich 1995). If you don't like
state-transition-based formalisms, you could go for abstract string-rewriting, but string-
rewriting seems to be as easy modeled on graph-like structures as ASMs. So it is not
clear to me if the point is to say that there is a new notion of causality or a complaint
against a one-sided, simplified account of it.

Another point that Sloman makes in passing is that symbol grounding problem is over-
rated and that the real problem behind it had been actually solved by Carnap years ago.
This is one of the favorite claims that he has been making for years, and nobody really
replied to them. But Sloman's idea cannot work. Let me elaborate. The symbol ground-
ing problem is how to make symbols in computer systems representational without re-
course to any external observers. The “solutions” offered by most authors, as Sloman
rightly observers, are simply versions of naive concept empiricism. This will not work, as
concept empiricism is implausible after Kant's critiques. This much is true. What Sloman
offers, however, is not a big improvement on that. Instead of grounding, we only need
“tethering”, as he calls it. The symbols need only represent in virtue of structural resem-
blance, and even though multiple things can be said to resemble the same system of
symbols in the same degree, only some of them are in standard models. These are the
models that are “tethered” via “bridging principles” that do not fully determine the map-
ping between the system of symbols but only partly reduce the indeterminacy of the
meaning of symbols. The problem is that Carnapian “meaning postulates” or “bridging
principles” are not really a received solution to the problem of theory meaning in philos-
ophy of science, contrary to what Sloman seems to suggest. Though they are a version
of structuralism, which is still in fashion, they rely on the assumptions that cannot make
tethering a viable candidate for a theory of representing. The problem is that the bridg-
ing principles are principles that relate theoretical terms to observational terms. Now,
the observational terms are taken to be meaningful as such, and this is exactly the
same assumption of concept empiricism that Sloman does not like. After all, you cannot
have your Carnap cake without eating your logical empiricism.

Without observational terms that are taken to be representational by themselves, tether-
ing will not work; but these terms are not tethered to anything by themselves. For the
system that contains the symbols, the Carnapian observational terms would not be
meaningful at all. They would be just another set of symbols. Unless these terms are
meaningful for the system, they are just observer-relative, and the representing relation-
ship relies on the knowledge of the observer, and not on the structure of the system that
uses the symbols. In other words, how does the system know what the observational
terms used in bridging principles mean?

What Sloman offers as a solution is therefore no solution at all. It is still another version
of a mapping theory of representation: representation is just a matter of mapping. Most
philosophical discussions indeed reduce representation to mappings, or encodings,
which are derived from some covaration or resemblance relations. As plausible as this
is for external representation, as a model for mental representation it cannot work. En-
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codiginism, as Mark Bickhard plausibly shows (Bickhard & Terveen 1995), is not a via-
ble theory of representation. Only if the symbol is the representation for the system, that
is when it plays a role in its functioning as a representation, the impasse is broken.
There are further conditions that need to be added, like the ability to misrepresent
(which underlies intensionality with an “s”), and the ability of the system to recognize
misrepresentation as such. No amount of information-processing or other causal rela-
tions will make a symbol into a full-blooded representation when the symbol is not play-
ing a role of representation in the system, rather in the interpretation of the observer.
This should be clear to Sloman, who stressed so many times that real computers are
causal systems with complex organization whose behavior is not reducible to purely
formal modeling, and opposed various observer-relative accounts of computation. The
proper theory of representation must rely on this complex organization and causal dy-
namics of the system in the environment rather than on the external observers.
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Comments on “The Emulating Interview...
with Rick Grush”

Aaron Sloman

This is a response to some parts of the interview by Przemyslaw Nowakowski published
here: http://avant.edu.pl/en/issue-1/

My views are very close to those expressed by Rick Grush, but | think some of the
things he says are misleading. | don’t know whether that is because he simply has not
expressed himself clearly, or because what he meant to say really is different from
what | think he should have said. | hope these comments will turn out to be clarifications
rather than criticisms. | have italicised quoted extracts from the interview.

The sources are indicated as follows: [Q] Interviewer, [RG] Rick Grush, [AS] Aaron
Sloman.

[RG]

My conception of emulation is fairly simple: emulation is representing something by us-
ing a model to stand in for it.

[AS]

The common notion of “standing in for” is much too specific to cover all the cases | think
Grush is trying to cover. Typically standing in involves taking the place of in some role.
E.g. someone standing in for a teacher needs to be able to teach. That is usually not
what mental information structures do in most cases. E.g. you may have information
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about a banana, where it is, how ripe it is etc. and that can lead you to choose and carry
out a variety of possible actions, including going to the banana, picking it up, throwing it
in a bin, eating it, etc. But you can’t pick up, throw, or eat your information about the
banana nor the bearer of the information (physical brain mechanisms, or virtual machine
symbols implemented in brain mechanisms).

Use of information content requires use of an information bearer: something that, for
purposes of reasoning, planning, or interpreting perceptual data, can be constructed,
analysed, manipulated (not necessarily physically), decomposed, combined with other
things, rearranged, and inspected, for various purposes, including both semantic pur-
poses, such as: drawing conclusions about what is the case, or would be the case in
some situation, and syntactic purposes, e.g. working out which further manipulations,
combinations, decompositions, mappings, are possible.

Uses of information structures are normally so different from uses of the things they are
information about, that it is normally seriously misleading to regard any sort of represen-
tation as standing in for what it represents. Manipulating the materials referred to in a
recipe for making a cake can produce a cake, whereas no amount of manipulating the
recipe will do that. Grush may think these are minor exceptions to his claim. Later Il
show that even the central cases he describes don’t involve standing in for.

[RG]

This happens all the time: we use flight simulators as models for airplanes, we use
chess boards to try out moves before we commit to making our official move. What the-
se cases have in common is that some active agent is interacting with one thing, a
model or emulator, in the same way that it would interact with something else, the rep-
resented entity. You interact with a flight simulator the same way you would interact with
a real aircraft, you interact with the unofficial chess board (the one you use for trying out
moves) in the same way you would interact with the official chess board.

[AS]

It is important to notice that in some cases the simulation leaves nothing essential out,
e.g. when you play a game of chess with a chess simulator, it can actually function as
an opponent. However, it is impossible to use a flight simulator for an airbus as an air-
bus. E.g. you cannot get into it, fly it, then get out on another continent. The flight simu-
lator works for teaching purposes because it is being used for teaching, not for flying.
The teaching uses are limited because the simulator cannot replicate all the physical
experiences a pilot might have in extreme emergencies, for instance, with part of the
cockpit on fire and dangerously full of poisonous fumes, etc. More importantly, when
you think about what you can do or should do in case of a fire or some other emergency
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you normally need to work out reasons, not merely try things to see what happens. I'll
return to the differences below.

Using a chess program as an opponent is certainly possible, though (at present) it will
not be an adequate simulation for all purposes. When playing a chess program you
cannot try to distract it by means of your facial expressions, though you can with many
human chess players.

Similarly, when thinking about possible moves you may use an internal representation
of an opponent but that representation will be different from a real opponent in many
ways, including our inability to fool or distract the internal representation.

More importantly, there is a major difference between actually playing a game against a
chess program and using the chess program as a sort of “scratch-pad” while trying to
select a move against another opponent. This is typical of the difference between using
an internal model or representation to reason with and acting on the external entity that
is represented by the model.

A chess program with more than the mechanisms required for playing chess may allow
you to investigate possible moves and their consequences without the sorts of mistake
that could occur if you did it using chess pieces and a real board (which would allow you
to make illegal moves).

Likewise the use of the chess program as a “scratch pad” for exploring moves could
allow you to avoid mistakes that would occur if you tried to do all the move-planning in
your head. Unlike your internal mechanisms, the program may remember all the options
you have tried and allow you to re-inspect them to assess their advantages and disad-
vantages. All of that functionality, provided when reasoning about chess. is different
from the functionality of an opponent who is trying to win against you.

In short, there are different sorts of emulation, and not all justify claims about "standing
in” for what is being simulated.

[RG]

The basic idea is that this phenomenon applies also to the brain itself — it constructs
models of the body or the environment that it can then interact with in order to represent
the body or environment.

[AS]

But, as | tried to indicate above, interactions with the models when reasoning, or plan-
ning, are normally very different from interactions with the things they are models of. For
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example, the model may be chunked into discrete components with discrete states
whereas the reality is not. That chunking may be essential for exploring multi-step
plans, a process whose computational complexity is tractable in discrete spaces, but
explodes in continuous spaces.

Grush appears to be suggesting here that using a stand-in is a characterisation of all
uses of information about the environment, for instance cases of trying to predict what
will happen, or trying to plan a sequence of actions, or trying to find an adequate expla-
nation of some observed state of affairs or event.

That extreme claim (if he is making it) is false, and false in very important ways. That’s
because processes like planning, predicting, and explaining essentially need to use not
things but information about the things, and most things in the environment are very
different sorts of entity from items of information. E.g. you can sit on a chair, but not on
information about a chair. You can use information about a cake to bake a cake, but you
cannot use the end product in the same way: it does not provide information about what
to do to produce it (except for someone who already has information about many types
of cake-making and can select the appropriate recipe after inspecting the cake. This is a
case where the cake provides information about which recipe to use, which is different
from the information in the recipe itself — the recipe does not tell you which recipe to use
(though it may refer to sub-recipes).

[RG]

There are many complications beyond this simple idea, of course, such as what things
are modeled, how models are built and what it means to use something .in the same
way. as something else.

[AS]

Yes: those complications and the variations are important. In particular some of them
involve not using the model (or more generally an information structure) "in the same
way” as whatever is being modelled, represented or referred to.

In his next comment Grush makes some of the same points | have been making, but
does not draw the same conclusions.

[RG]

As for the second part of the question, yes, | think there is an application for conception
and inference. Obviously one common use of a model is precisely to make inferences —
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the reason | try out possible moves on a “model” board is it to draw inferences about
what moves might be good or bad if | were to try them out for real. Of course the model
by itself doesn’t make the inference, | have to know how to use the model correctly, and
| have to interpret the results correctly — I can’t take the result of a possible move | try to
be a memory of some past state of the chess board, or a perception of its current state,
or a guess as to the state of a different board. | have to know, in some sense, that in
this situation the state of the model is representing a hypothetical state of affairs, and
this is not something that the model itself makes apparent.

[AS]

This answer begins to spell out the reasons why the use of internal information is in
many cases totally unlike the use of whatever the information is about. I'll say more
about this below.

[RG]

As for conception, | don’t know. Addressing this topic would take a long time. Let me
just say that | believe that articulated emulators can be usefully taken to be conceptual,
in the sense that the articulants have many features of concepts. But | won't go into this
any further. The issue of what concepts are is a tricky one, and to be honest, one that |
am not that interested in getting mired in.

[AS]

Without arguing about definitions (e.g. of “concept”), we can see, as hinted above, that
the alleged similarity between internal emulators used for reasoning and the things they
emulate is illusory. A useful internal model of some external structure, or process, or
mechanism, will differ in many important ways from the mechanism itself. In particular
the user of the model needs to be able to do things with it, that can’t usually be done
with the with mechanism in its normal use. However, physical mechanisms can some-
times be used to reason with, and that is very different from using them as physical
mechanisms, as I'll try to show.

For example, to answer a question about generic features of the mechanism (e.g. about
the relationship between directions of rotation of a pair of meshed gear wheels with
fixed axes) you can’t answer just by modelling the process of rotating one of wheels,
and inspecting the process.
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You also need to make use (consciously or unconsciously) of the fact that the wheels
are made of materials which are impenetrable and rigid, and you need to think about
how the rotation of one wheel causes surfaces of its cogs to interact with surfaces of the
cogs on the other wheel, and how the cogs in contact keep changing as a result of the
rotation, though without any time interval when there is no contact (if the gear wheels
are well made).

Only with all these details made explicit can you reason that if one wheel rotates the
other must rotate in the opposite direction.

A toddler playing with meshed wheels may discover empirically that the rotations are
always in opposite directions, without knowing why, and without understanding that it is
impossible for them to rotate in the same direction.

The child’s empirical investigation uses the gears as a physical machine, whereas the
older person investigating the gears in order to explain why the wheels must rotate in
opposite directions (under certain conditions) is using the physical machine as a repre-
sentation encoding important information about the functioning of the machine. Those
empirical and explanatory uses are very different — though justifying that claim would
involve demonstrating how both uses could occur in a functioning machine, and how the
two machines would differ.

Insofar as the knowledge required is empirical, the manipulation of the physical machine
has the advantage: in general, experiments on imagined machines cannot be relied on
to give the same results as experiments on physical machines. In contrast, when trying
to understand why something must happen and under what conditions, one is not mere-
ly checking the truth of some generalisation. Rather, one is constructing an explanation,
which, in part is like a proof, which makes use of a thought experiment as a basis for
inferences.

It is also possible to use the physical gears to do a thought experiment! This involves
considering the details of what happens when one wheel is rotated about a fixed axis,
and how it applies a force to the other wheel (through the cogs that are currently
meshed) and how the rigidity and impenetrability constrain the effects of motion of a
cog, and also how the geometry ensures that there is always at least one cog of the
wheel being turned that is in contact with a cog on the other wheel (which would not be
true of all designs, e.g if the cogs varied in length). Using all that information to reason
about a perceived process is very different from simply learning empirically what hap-
pens when a wheel is turned, or simulating the process mentally and observing the re-
sults.
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Picture 1:

So we can turn the argument about emulation on its head. Someone trying to reason
about the consequences of a process or event in a piece of machinery can think about
the implications by using a representation of all the relevant relationships and con-
straints, and propagating the changes through various parts of the representation to
deduce consequences. However, in some cases the process is too complex to do men-
tally, and it can be useful instead to use an external diagram, or even the piece of phys-
ical apparatus itself, e.g. an assembly of gear wheels. Then you can use the perceived
structure of the apparatus as an external memory store while you reason about the flow
of causation from part to part.

This use of physical apparatus to reason about its capabilities is quite different from
testing its behaviour empirically, e.g. by moving a part. It is more like the way a proof in
Euclidean geometry can be constructed by modifying parts of a diagram, as explained
in (Sloman, 1971).

When an external version of an internal model is used for making inferences, it does not
matter if the physical parts actually have the properties (such as rigidity, or straightness)
that would be required for the original mechanism to work as intended. All that is re-
quired is that it can be used to help with the reasoning about how the effects of a
change must be propagated if the parts do have the required properties.

For the same reason, a mathematician using a diagram to prove a theorem in Euclidean
geometry does not require the lines in the diagram to be infinitely thin or infinitely
straight, as required in the statement of the theorem. That's because we can reason
about consequences of such properties in their absence, because we have knowledge
of those properties represented in a usable form.

All of this implies that both physical machines and internal models can sometimes be
used for similar purposes. But each can be used for two very different sorts of purpose:
namely (a) discovering empirically or recalling what the effects of some change would
be, (b) reasoning from facts about the machines to a conclusion about what the effects
must be. Many animals can do (a) but not (b) (as far as we can tell). Piaget (1983) re-
ports experiments revealing the highly erratic development of such competences in hu-
mans during the first 12 years. The capabilities require architectural changes over and

41



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

above the ability to learn empirically. The theory in (Karmiloff-Smith, 1992) makes some
significant steps towards explaining such developments. | believe all this will eventually
vindicate some of Kant's ideas about the nature of mathematical knowledge (Kant,
1781)’.

Most robot designers ignore the differences between (a) and (b) and merely attempt to
make robots that can do (a). So their robots cannot explain why they did not do some-
thing or reason about what would have happened if they had done it, and many of them
have no ability to think about what they could do and what the consequences would be
if they were to do it: they merely react immediately to each new situation as they have
been trained to react. Machines that select actions by planning in advance are different.

[Q]

You seem to criticize enactivism quite often. How would you, then, place your concep-
tion of emulation among the ideas of enaction, embodiment or situated cognition?

[RG]

What these views and mine have in common is in their departure from certain ways of
thinking about cognition and representation. We don'’t view cognition and representation
as primarily a matter of logic, or language like strings of symbols, and we take cognition
to be connected to and based upon embodied motor engagement. The main difference
is that these other views are often anti-representational in nature, and they also often
claim that cognition is really not in the head. My own position is that given an appropri-
ate understanding of what representations are, (not sentences, but, more like models),
we can make perfect sense of the idea that the brain represents. Furthermore, this no-
tion of representation is as connected if not even more so to motor behavior than the
other views. It also shows how representation and cognition can all take place entirely in
the brain. I.m not saying it always does: we can and often do use external models. My
point is weaker. Namely, that representation and cognition are often internal to the
brain.

[AS]

And my point is that whether representation and cognition occur fully internally or make
use of external representations to reason with, what is going on is very different from
what goes on when an animal or robot merely acts on the environment or when a com-

" Some speculations about the mechanisms and how they evolve and develop are presented in (Sloman, 2008b,
2008a, 2009b, 20093, 2010), and other presentations and papers on the same web site.
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puter game engine simulates some portion of a physical world to produce consequenc-
es of a simulated action. Many animals, and apparently newborn humans cannot reason
about possibilities and necessary connections: they appear to be able merely to sense
and react.

Some other animals, including corvids, primates, elephants, and squirrels defeating al-
legedly squirrel-proof bird feeders, as well as older human infants and toddlers make
the transition from merely being able to act, to being able to reason about possibilities
and constraints, either internally or externally, possibly using external aids. But then
even if that involves motor behaviour it involves much more than motor behaviour.
Compare the processes of Representational Redescription hypothesised in (Karmiloff-
Smith, 1992).

The trouble with many who theorise about embodied cognition is that they ignore the
variety of types of functions for which physical action can be used, and variety of types
of reflective cognition that can precede, accompany or succeed physical action. Their
theories may be a good approximation to many sorts of insect cognition and microbe
cognition. | think Immanuel Kant’'s philosophy of mathematics depends on these distinc-
tions, though he lacked some of the conceptual tools required for thinking about explan-
atory mechanisms. He would have recognized Artificial Intelligence as a profound new
way to do philosophy.

Note: Because many of these ideas will be unfamiliar to most philosophical readers, |
have included several references to my recent attempts to explain them in more detail.

Aaron Sloman

(A.S. archives)
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Abstract:

What we have learnt in the last six or seven decades about virtual machinery, as
a result of a great deal of science and technology, enables us to offer Darwin a new de-
fence against critics who argued that only physical form, not mental capabilities and
consciousness could be products of evolution by natural selection. The defence com-
pares the mental phenomena mentioned by Darwin’s opponents with contents of virtual
machinery in computing systems. Objects, states, events, and processes in virtual ma-
chinery which we have only recently learnt how to design and build, and could not even
have been thought about in Darwin’s time, can interact with the physical machinery in
which they are implemented, without being identical with their physical implementation,
nor mere aggregates of physical structures and processes. The existence of various
kinds of virtual machinery (including both “platform” virtual machines that can host other
virtual machines, e.g. operating systems, and “application” virtual machines, e.g.
spelling checkers, and computer games) depends on complex webs of causal connec-
tions involving hardware and software structures, events and processes, where the
specification of such causal webs requires concepts that cannot be defined in terms of
concepts of the physical sciences. That indefinability, plus the possibility of various
kinds of self-monitoring within virtual machinery, seems to explain some of the allegedly
mysterious and irreducible features of consciousness that motivated Darwin’s critics and
also more recent philosophers criticising Al. There are consequences for philosophy,
psychology, neuroscience and robotics.

Keywords: Architecture, Causation, Cognition, Consciousness, Control, Darwin, De-
signer Stance, Evolution, Explanatory Gap, Mind, Self-monitoring, Universal Turing ma-
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® This is a previous version of an invited paper “Evolution of mind as a feat of computer systems engineering: Les-
sons from decades of development of self-monitoring virtual machinery" presented at: Pierre Duhem Conference
(Society for Philosophy of Science), Tuesday 19th July 2011, Nancy, France.
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1. Virtual machines and causation

Have you ever wondered how a word-processor makes adjustments when you insert
a new character in an already full line? If the extra character makes the length of the
line exceed the specified text width the line is broken and some of the characters at the
end are inserted at the beginning of the next line. This can cause the same thing to
happen repeatedly for many more lines. The portion removed from the end of one or
more of the affected lines may have to be moved onto the next page, which may cause
that in turn to overflow. In some cases every subsequent page of the document, is al-
tered, even if they only acquire new page numbers. Similar things can happen when
a spelling checker runs, discovers an error, and corrects it by inserting one or more
characters. If the corrected word is shorter, that can cause one or more lines, and pos-
sibly pages to shrink, in some cases also absorbing text from the next line or page.

The mechanisms producing such changes are generally very effective and reliable
(most of the time) insofar as changes that occur in the document lead to required effects
in other parts of the document, and also in various parts of the physical machinery, in-
cluding active memory, hard drives, visual displays, and possibly also printed pages.

This all depends on interactions among very different technologies developed since the
middle of the last century, some of which are constantly changing (e.g. the materials
used and design and construction processes used to make computer processors,
memories, interfaces, networks, displays, and other physical components). Some com-
ponents can change while others remain unaltered — as a result of ingenious use of in-
terfacing specifications that allow developers on one side of an interface to ignore what
does or does not change on the other side. In particular, while some things change rap-
idly others may remain unchanged and still work, for instance the design and program
specification of an old text editor, like the one | use, whose core code has been un-
changed for nearly a quarter century.
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The development of “cloud computing” (really a re-discovery of the usefulness of mech-
anisms some of us have been using for several decades) can lead to wide geographical
dispersal of processes that previously all occurred in one box. As | type this text, sitting
at a PC in my study at home | am using a text editor running on another computer some
distance away, in my department. The editor was developed in the early 1980s, though
much newer technologies (including networking technologies) allow each key | press to
cause, almost instantaneously, effects in the remote machine, followed by changes to
my screen display. If | switch to working on my own computer, the effects are indistin-
guishable to me, most of the time, though | then have to arrange my own backup pro-
cesses, and later transfer the files produced to the university machines. Either way,
there is no change in the correct description of what happens to the document when |
insert a character or a spelling corrector changes the text.

That is because the document exists in a running virtual machine, or more specifically in
a specific instance of a type of virtual machine, whose instances may have very differ-
ent physical implementations. Opening up the computers involved and peering into
them with the most sophisticated available physical sensing and measuring devices will
not reveal any characters, words, pages, or spelling errors, let alone story plots, heroes,
theories, debates, exhortations, arguments, etc. Data-mining processes that detect such
things do not measure physical properties of the machines used.

Moreover, even the people who design the software will not be able to tell that it is run-
ning on these machines by opening them up and looking at patterns of physical activity.
Often the core software was developed decades before the physical technology that
now supports it, thanks to cooperation between designers of programming languages,
compilers, interpreters, operating systems, a host of new physical devices, device driv-
ers, networking protocols, and advances in materials science and electronic technology.

Most of the researchers and engineers involved in all that science and technology per-
ceive only a tiny subset of the intricate web of mechanisms they contribute to. Probably
nobody on this planet now understands the total systems we use. Things work because
many different sorts of machinery have been designed to work together, some con-
cerned with transmission of power, some with power-consuming physical changes in
sub-microscopic components, some with physical links between subsystems, some with
storage and transmission of information expressed in bit patterns (not numbers, as
commonly supposed, since all the numerical computations are implemented in bit pat-
terns, as are non-numerical processes like text manipulation).

Many portions of the technology are designed to preserve relationships while
things change, or to propagate changes in information structures in very specific ways.
Propagation of information structures, e.g. bit patterns, or more complex structures im-
plemented in bit patterns, such as sentences or images, is different from propagating
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energy, as happens in power transmission lines, or transporting matter as happens in
water pipes®.

Causation among patterns of change in information structures depends on, but is differ-
ent from, causation involving changes in energy and matter. (For a more detailed dis-
cussion of the nature of information see (Sloman 2011).)

2. Layers of virtual machinery

When text-manipulation events occur in the document you are composing, there are
also far more events that occur in the digital circuitry making up the computer you are
using. Millions of transistors may change state causing bit patterns to be moved around
in a linear array of bit patterns, triggering other collections of events that modify magnet-
ic patterns on a hard drive and signals sent to the screen showing you what’s going on,
or in some cases driving a speech to text system, usually motivating you to make further
changes using your mouse and keyboard.

But there is no physical linear array of bit patterns. That array, like the document and
the documentation manipulation mechanisms, is a non-physical structure that is as-
sumed and manipulated by mechanisms created by designers of the system. The struc-
ture can be treated as linear by mechanisms that impose an order on its parts. All those
changes and movements of bit patterns, depend on and are implemented in even “lower
level” physical structures and processes in which transistors change their state, electri-
cal signals are transmitted, and power is consumed and dissipated. A quantum physicist
might tell yet another, even more complex story about what is going on. What the physi-
cists of future centuries will say remains unknown.

At a higher level of abstraction a linear array of text items may be imposed on the array
of bit patterns, without directly mapping into an ordered subset of the patterns. For in-
stance the implementation may have chunks of text scattered around the “memory”
where the structure storing each chunk includes information about where the next chunk
is (using memory pointers, or addresses). If the text processing system is able to use
those cross links, it can treat all the text as linearly ordered. In that case there is virtual
machine concerned with text processing implemented in an abstract virtual machine
concerned with manipulation of bit patterns, which is implemented in digital circuitry,
which is implemented in atoms molecules and other physical components. For an excel-
lent account of some of the history of the technology of information, including use of
signals based on fires many hundreds of years ago, see (Dyson 1997).

Does all this imply that someone developing a spelling checker has to know all about
the movements and state changes of billions of sub-atomic particles, or of millions of bit

® For an excellent account of some of the history of the technology of information, including use of signals based on
fires many hundreds of years ago, see (Dyson 1997).
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patterns in digital systems implemented in physical machinery? No! If specification at
that level of detail were required, the task would be impossible for a human mind, not
least because the very same change of text in the very same place in the original file
with the very same re-arrangement ramifications, and very similar alterations to what
appears on the screen or on paper could occur while making use of very different trans-
formations of bit patterns and physical machinery, even if the same editing process is
repeated on the same computer later on, perhaps because the previously edited file
was accidentally deleted.

So the designer of the spelling corrector does not need to be able to think about all the
many possible changes in electronic, or worse, sub-atomic, structures and processes
that can occur when a spelling mistake is detected so as to ensure that the right pattern
of changes to remedy the fault occurs each time. The designer of the spelling checker
need not know any physics at all.

A text editor with spelling checker is just one among very many different types of infor-
mation processing machine that can be implemented as a virtual machine running on
and alongside other machines, including possibly several layers of lower level machin-
ery. One of the important facts about many such virtual machines is that they don’t
merely compute the answer to some logical or mathematical question, a task that can
be performed without any interaction with the environment. Rather the virtual machines |
have been talking about can interact with things in the physical environment — like a
spelling checker that sometimes asks the user to choose between alternative correc-
tions.

This ability to receive information from and to act on a physical environment is a feature
of many kinds of information-based control system, including, for example flight control
systems, and the information processing systems of robots. Later I'll present a claim
that all living organisms make use of information in their control functions, and the more
sophisticated ones need to use virtual machinery implemented in physical machines for
that purpose, rather than merely using physical machines.

One of Turing’s achievements was the specification of a Universal Turing Machine
(UTM) within which any other Turing machine could be emulated by specifying its prop-
erties on the tape of a UTM (Turing, 1936). This led to proofs of important theorems,
e.g. about equivalence, decidability and complexity. It can also be seen as a precursor
of what we now call virtual machinery (not to be confused with virtual reality). | shall try
to show how the combination of virtuality, causal interaction and (relative) indefinability
can produce something new to science. The next few sections explain in more general
terms what virtual machines (especially non-physically describable machines — NPDMs)
are and why they are of much greater philosophical importance than is normally under-
stood, and why some of them are not equivalent to any Turing machine. After that I'll
present implications regarding evolution of mind and consciousness.
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3. Virtuality

The UTM idea established that a computing machine can run by being implemented as
a virtual machine in another machine. (I think the gist of this idea was understood by
Ada Lovelace a century earlier.) The mathematical properties of a machine's trajectory
through its state space will not depend on whether it is run directly in physical machin-
ery or as a virtual machine implemented in another computation. This has proved im-
mensely important for theorems of meta-mathematics and computer science and for
some of the practicalities of using one computer for multiple purposes, including time-
sharing. One of the consequences is that a Turing machine implementing another Tu-
ring machine can also be a virtual machine implemented in a UTM: so that layered im-
plementations are possible.

In the following decades, engineering developments emerged in parallel with mathemat-
ical developments, with some consequences that have not received much attention, but
are of great philosophical interest and potentially also biological import. I'll suggest later
that biological evolution “discovered” many of the uses of virtual machinery long before
we did. Unfortunately, the word “virtual" suggests something “unreal” or "non-existent”,
whereas virtual machines can make things happen: they can be causes, with many ef-
fects, including physical effects. To that extent they, and the objects and processes that
occur in them, are real not virtual!

4. Causation and computation

Causation is a crucial aspect of the engineering developments. For example, it is possi-
ble to take any finite collection of Turing machines and emulate them running in parallel,
in synchrony, on a UTM. This demonstrates that synchronised parallelism does not pro-
duce any qualitatively new form of computation. The proofs are theorems about rela-
tionships between abstract mathematical structures including sequences of states of
Turing machines- and do not mention physical causation. A running physical machine
can be an instance of such an abstract mathematical structure. However, being physical
it can be acted on by physical causes, e.g. causes that alter its speed. Sloman (1996)
pointed out that theorems can break down for physical Turing machines that are not
synchronised. For example, if TM T1 repeatedly outputs “0", and T2 repeatedly outputs
“1", and the outputs are merged to form a binary sequence, then if something causes
the speeds of T1 and T2 to vary randomly and they run forever, the result could (and
most probably would) be a non computable infinite binary sequence, even though each
of T1 and T2 conforms to theorems about Turing machines.

Likewise, if a machine has physical sensors and some of its operations depend on the
sensor readings, then the sequence of states generated may not be specifiable by any
TM, if the environment is not equivalent to a TM. So the mathematical “limit" theorems
do not apply to all physically implemented information-processing systems.
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Mathematical entities, such as numbers, functions, proofs, and abstract models of com-
putation, do not have spatio-temporal locations, whereas running instances of computa-
tions do, some of them distributed across networks. Likewise, there are no causal con-
nections, only logical/mathematical relationships, between the TM states that form the
subject matter of the mathematical theory, whereas there are causal connections in the
running instances, depending on the physical machinery used and the physical envi-
ronment.

So, notions like “reliability”" are relevant to the physical instances, but not the mathemat-
ical abstractions. From a mathematical point of view there is no difference between
three separate computers running the same program, and a single computer simulating
the three computers running the program. However an engineer aiming for reliability
would choose three physically separate computers with a voting mechanism as part of a
flight control system, rather than a mathematically equivalent, equally fast, implementa-
tion in a single computer (Sloman 1996).

Physical details of time-sharing of the three machines have causal consequences.
When the three separate machines running in synchrony switch states in unison, noth-
ing happens between the states, whereas in the time-shared implementation on one
computer, the underlying machine has to go through operations to switch from one vir-
tual machine to another. Such “context switching” processes have intermediate sub-
states that do not occur in the parallel implementation. A malicious intruder, or a non-
malicious operating system, will have opportunities to interfere with the time-shared sys-
tems during a contexts witching process, e.g. modifying the emulated processes, inter-
rupting them, or copying or modifying their internal data.

Such opportunities for intervention (e.g. checking that a sub-process does not violate
access restrictions, or transferring information between devices) are often used both
within individual computers and in networked computers causally linked to external envi-
ronments, e.g. sensing or controlling physical devices, chemical plants, air-liners, com-
mercial customers, social or economic systems, and many more. In some cases, ana-
log-to-digital and digital-to-analog devices, and direct memory access mechanisms now
allow constant interaction between processes. See also (Dyson 1997).

The technology supporting the causal interactions includes (in no significant order):
memory management, paging, cacheing, interfaces of many kinds, interfacing protocols,
protocol converters, device drivers, interrupt handlers, schedulers, privilege mecha-
nisms, resource control mechanisms, file-management systems, interpreters, compilers,
run-time systems" for various languages, garbage collectors, mechanisms supporting
abstract data types, inheritance mechanisms, debugging tools, communication channels
within and between machines (“pipes" and “sockets"), shared memory systems, fire-
walls, virus checkers, software viruses, security systems, operating systems, application
development systems, name-servers, password checkers, and more. All of these can
be seen as contributing to intricate webs of causal connections in running systems, in-
cluding preventing things from happening, enabling certain things to happen in certain
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conditions, ensuring that if certain things happen then other things happen, and in some
cases maintaining mappings between physical and virtual processes. The word-
processing example introduced above illustrates one of the simpler causal webs to be
found in computing systems.

5. Varieties of virtual machinery

A running virtual machine can have many effects, including causing itself to change.
Understanding how virtual machines can cause anything to happen requires a three-
way distinction, between: (a) Mathematical Models (MMs), e.g. numbers, sets, gram-
mars, proofs, etc., (b) Physical Machines (PMs), including atoms, voltages, chemical
processes, electronic switches, etc., and (c) Running Virtual Machines (RVMs), e.g. cal-
culators, games, formatters, provers, checking spellers, email handlers, operating sys-
tems, etc. MMs are static abstract structures, like proofs and axiom systems. Like num-
bers, they cannot do anything. They include Turing machine executions whose proper-
ties are the subject of a mathematical proofs. Unfortunately some uses of “virtual ma-
chine" refer to MMs, e.g. “the Java virtual machine". These are abstract, inactive, math-
ematical entities, not RVMs, whereas PMs and RVMs are active and cause things to
happen.

Physical machines on our desks can now support varying collections of virtual machin-
ery with various kinds of concurrently interacting components whose causal powers op-
erate in parallel with the causal powers of underlying virtual or physical machines, and
help to control those physical machines. Some of them are application RVMs that per-
form specific functions, e.g. playing chess, correcting spelling, handling email. Others
are platform RVMs, like operating systems, or run-time systems of programming lan-
guages, which are capable of supporting many different higher level RVMs. Different
RVMs have different levels of granularity and different kinds of functionality. They all
differ from the granularity and functionality of the physical machinery.

Relatively simple transitions in a RVM can use a very much larger collection of changes
at the machine code level and an even larger collection of physical changes in the un-
derlying PM — far more than any human can think about. (That was not true of the earli-
est virtual machines running on single-process computers with at most hundreds or
thousands of memory locations and no external interactions.) Apart from the simplest
programs even machine-code specifications are unmanageable by human program-
mers. Automatic mechanisms (including compilers and interpreters) are used to ensure
that machine-level processes support the intended RVMs.
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6. Self-monitoring, self-control, and self-modification

Interpreted and compiled programming languages have important differences in
this context. An interpreter ensures dynamically that the causal connections specified
in the program are maintained. If the program is changed while running, the interpreter's
behaviour (or potential behaviour under some conditions) will change. In contrast,
a compiler statically creates machine code instructions to ensure that the specifications
in the program are subsequently adhered to, and the original program plays no role
thereafter. Changing it has no effect, unless it is recompiled (e.g. if an incremental com-
piler is used). In principle the machine code instructions can be altered directly by a
running program(e.g. using the “poke" command in Basic) but this is usually feasible
only for relatively simple changes and would probably not be suitable for altering a
complex plan after new obstacles are detected, and modifying the physical wiring would
be out of the question. So self-monitoring and self-modification are simplest if done us-
ing process descriptions corresponding to a high level virtual machine specified in an
interpreted formalism and least feasible if done at the level of physical, structure. Pro-
cesses monitoring and modifying compiled machine code instructions are an intermedi-
ate case.

There are two different benefits of using a suitable RVM: namely the already mentioned
coarser granularity of events and states compared with a PM or low level RVM, and
the use of an ontology related to the application domain (e.g. playing chess, making
airline reservations). Both of these are indispensable for processes of design, testing,
debugging, extending, and also for run-time self-monitoring and control, which would be
impossible to specify at the level of physical atoms, molecules or even transistors (be-
cause of explosive combinatorics, especially on time-sharing, multi-processing systems
where the mappings between virtual and physical machinery keep changing). The
coarser grain, and application-centred ontology makes self-monitoring more practical
when high level interpreted programs are run than when machine code compiled pro-
grams are run. This relates to the third aspect of some virtual machinery: ontological
irreducibility.

7. Implementable but irreducable

The two main ideas presented so far are fairly familiar, namely (a) a VM can run on an-
other (physical or virtual) machine, and (b) RVMs (and their components) running in
parallel can interact causally with one another and with things in the environment.
A third consequence of 20th Century technology is not so obvious, namely: some VMs
include states, processes and causal interactions whose descriptions require concepts
that cannot be defined in terms of the language of the physical sciences: they are non-
physically describable machines (NPDMs). Virtual machinery can extend our ontology
of types of causal interaction beyond physical interactions.

53



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

This is not a form of mysticism. It is related to the fact that a scientific theory can
use concepts (e.g. “gene", “valence") that are not definable in terms of the actions
and observations that scientists can perform. This contradicts both the “concept empiri-
cism" of philosophers like Berkeley and Hume, originally demolished in (Kant 1781),
and also its modern reincarnation, the “symbol grounding” thesis popularised by (Har-
nad 1990), which also claims that all concepts have to be derived from experience
of instances.

The alternative “theory tethering" thesis, explained in (Sloman 2007), is based on the
conclusion in 20th Century philosophy of science that undefined symbols used in deep
scientific theories get their meanings primarily from the structure of the theory, though
a formalisation of such a theory need not fully determine what exactly it applies to in the
world, since any formal system can have many different (Tarskian) models®.

The remaining indeterminacy of meaning of a formally specified theory is partly reduced
by specifying forms of observation and experiment (sometimes called “bridging rules" or
“‘meaning postulates" (Carnap 1947)) that are used in testing and applying the theory,
“tethering" the semantics of the theory to specific portions or aspects of the world. The
meanings are never uniquely determined, since it is always possible for new observa-
tions and measurements (e.g. of charge on an electron) to be adopted as our
knowledge and technology advance.

Ontologies used in specifying VMs, e.g. concepts like “pawn", “threat", “capture”, etc.
used in specifying a chess VM, are also mainly defined by their role in the VM, whose
specification expresses an explanatory theory about chess. Without making use of such
concepts, which are not part of the ontology of physics, designers cannot develop all the
implementations that are currently found useful or entertaining, and users cannot un-
derstand what the program is for, or make use of it.

So, when the VM runs, there is a physical implementation that is also running (with
changes of physical state, movements of physical matter, and transition and dissipation
of energy), but the two machines are not identical: there is an asymmetric relation be-
tween them. The PM is an implementation of the VM, but the VM is not an implementa-
tion of the VM, and there are many other statements that are true of one and false of the
other.

A running chess VM, but not the underlying PM, may include threats, and defensive
moves. And neither “threat" nor “defence" can be defined in the language of physics™*.
So, not all the concepts used to describe objects, events and processes in a RVM are
definable in terms of concepts of physics even though the RVM is implemented in
a physical machine. The detailed description of the PM is not a specification of the VM,
since the VM could be the same even if it were implemented on a very different physical

19 For instance it is well known that any model of the axioms of projective geometry remains a model if lines and
points are swapped, and the predicate and relation symbols are reinterpreted accordingly.
1 This needs more discussion than | have space for.
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machine with different physical processes occurring during the execution even of a par-
ticular sequence of chess moves.

The VM description is also not equivalent to any fixed disjunction of descriptions since
the VM specification determines which PMs are adequate implementations. Program-
mers can make mistakes, and bugs in the virtual machinery are detected and removed,
usually by altering a textual specification of the abstract virtual machinery not the physi-
cal machinery. When a bug in the program is fixed it does not have to be fixed different-
ly for each physical implementation - different compilers or interpreters for the language
can handle the mappings between virtual machine and physical processes in different
physical machines, and those details are not part of the specification of the common
virtual machine.

Neither can the VM machine states and processes be defined in terms of physical input-
output specifications (as assumed in some varieties of functionalism), since very differ-
ent technologies can be used to implement interfaces for the same virtual machine, e.g.
using mouse, keyboard, microphone or remote email for input. Moreover, some VMs
perform much richer tasks than can be fully expressed in input-output relations, e.g. the
visual system of a human (or future robot!) watching turbulent rapids in a river. (Com-
pare the critique of Skinner in (Chomksy 1959)).

The indefinability of VM ontologies in terms of PM ontologies does not imply that RVMs
include some kind of “spiritual stuff" that can exist independently of the physical imple-
mentation machinery, as assumed by those who believe in immortal minds, or souls.
Despite the indefinability there are close causal connections between VM and PM
states, but that includes things like detection of a threat causing a choice of defensive
move, which is a VM process that can cause changes in the physical display and the
physical memory contents. We thus have what is sometimes referred to as “downwards
causation", in addition to “upwards causation" and “sideways causation", within the
RVM, or between RVMs running concurrently.

The complex collection of hardware, firmware, and software technologies, developed
since Turing's time has enabled us to build information-processing systems of enor-
mous complexity and sophistication performing many tasks that were previously per-
formed only by humans and some that not even humans can perform. But perhaps
more important in the long term is the new way of thinking about non-physically de-
scribable virtual machinery with causal powers that we have begun to develop. The new
conceptual tools are relevant not only to what human designers can do but also to what
self monitoring, self-controlling systems may be able to do. This has deep significance
for our understanding of evolution.
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8. Darwin's critics

Darwin's critics, some of whom are quoted in (Sloman, 2010a), argued that his evidence
supported only the hypothesis that natural selection produces physical forms and be-
haviours. Nobody could understand how physical mechanisms can produce mysterious
and externally unobservable mental states and processes: “The explanatory gap". Since
Darwin's time the problem has been re-invented and re-labelled several times, e.g. as
the problem of “Phenomenal Consciousness" (Block 1995) or the “Hard Problem" of
consciousness (Chalmers” 1996). The topic was touched on and side-stepped by Turing
in (1950). It remains unclear how a genome can, as a result of physical and chemical
processes, produce the problematic, apparently non-physical, externally unobservable,
personal experiences (qualia) and processes of thinking, feeling and wanting.

Earlier | presented Universal Turing Machines as theoretical precursors of technology
supporting networks of interacting running virtual machines (RVMs) sensing and con-
trolling things in their environment. Such RVMs are fully implemented in underlying
physical machines (PMs) but the concepts used to describe the states and processes in
some RVMs (e.g. “pawn" and “threat" in chess VMs) are not definable in the language
of the physical sciences. We now develop the biological application of these ideas, ex-
plaining how self-monitoring, self-modifying RVMs can include some of the features of
consciousness, such as qualia, previously thought to be mysterious, paving the way for
a theory of how mind and consciousness might have evolved.

9. Epigenesis: bodies, behaviours, and minds

Turing was interested in both evolution and epigenesis and made some pioneering sug-
gestions regarding the processes of morphogenesis — differentiation of cells to form di-
verse body parts during development. As far as | know, he did not do any work on how
a genome can produce behavioural competences of the complete organism, including
behaviours with complex conditional structures so that what is done depends on internal
and external sensory information, though he briefly considered learning, in (Turing
1950)*2.

It is understandable that physical behaviours, such as hunting, eating, escaping preda-
tors, and mating, should influence biological fitness and that evolution should select
brain and other modifications that produce advantageous behaviours. But there are in-
ternal non-behavioural competences whose biological uses are not so obvious: thinking,
reminiscing, perceiving with enjoyment, finding something puzzling and attempting to
understand it. It is not obvious how biological evolution could produce mechanisms that
are able to support such mental processes.

Many species develop behavioural and internal competences that depend on the envi-
ronment during development (e.g. which language a child speaks, and which mathemat-

12 His suggestion about learning based on a tabula rasa can be criticised.

56



Aaron Sloman: Evolution: The Computer Systems...

ical problems are understood), so the genome-driven processes must create some in-
nately specified competences partly under the influence of the genome and partly under
the influence of combinations of sensorimotor signals during development ((Held & Hein
1963; McCarthy 2008)). For humans at least, the internal processes of competence-
formation though brain modification must go on long after birth, suggesting that the ge-
nome continues producing, or enabling, or constraining effects (including changes in
sexual and parental motivations and behaviours) long after the main body morphology
and sensory-motor mechanisms have developed.

10. Self-transformation in biological VMs

(Karmiloff-Smith 1992) presents many examples where, after achieving behavioural
competence in some domain, learners (including some non-human species) re-organise
their understanding of the domain in such a way as to give them new abilities to think
and communicate about the domain. After children develop linguistic competences
based on known phrases they spontaneously switch to using a generative syntax that
allows derivation of solutions to novel problems, instead of having to learn empirically
what does and does not work. (Craik 1943) pointed out the value of such mechanisms
in 1943, suggesting that they could be based on working mental models®3. (Grush 2004)
and others suggest that such models could work as simulations or emulations. Howev-
er, when used for reasoning purposes, as opposed to statistical prediction, a decom-
posable information structure is required, for instance when proving geometrical theo-
rems (Sloman 1971).

The mental models we use to explain and predict, include things like gear wheels, bicy-
cles, electric circuits and other mechanisms that are too new to have been part of our
evolutionary history. So, at least in humans, the model construction process cannot all
be encoded in the genome: the specific models need information obtained after birth
from the environment, and, in the case of creative inventors, ideas thought up by the
individual.

So, the genome specifies not only physical morphology and physical behavioural com-
petences, but also a multi-functional information-processing architecture developed
partly in species-specific ways, over an extended time period, partly under the control of
features of the environment, and includes not only mechanisms for interpreting sensory
information and mechanisms for controlling external movements, but also mechanisms
for building and running predictive and explanatory models of structures and processes,
either found in the environment or invented by the individual**. How can a genome

3| have not been able to find out whether Craik and Turing ever interacted. Turing must have known about his
work, since he was a member of the Ratio club, founded in honour of Craik, shortly after hedied in a road accident
in 1945,

Y1t is argued in (Sloman 1979, 2008) that this requires types of “language” (in a generalised sense of the word,
including structural variability and compositional semantics) that evolved, and in young humans develop, initially
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specify ongoing construction processes to achieve that functionality? | don't think any-
one is close to an answer, but I'll offer a conjecture: evolution discovered the virtues of
virtual machinery long before human engineers.

Previous sections outlined the benefits of virtual machinery in human-designed compu-
ting systems and their advantages compared with specifying, designing, monitoring,
controlling and debugging the physical machinery directly, because of the coarser gran-
ularity and the use of application-relevant semantics. Perhaps biological evolution also
found the use of virtual machinery in animals advantageous for specifying types of
competence at a relatively abstract level, avoiding the horrendous complexity of specify-
ing all the physical and chemical details. The initial specification of behavioural compe-
tences in the genome might be far more compact and simpler to construct or evolve if
a virtual machine specification is used, provided that other mechanisms ensure that that
“high level language" is mapped onto physical machinery in an appropriate way. The
use of self-monitoring processes required for learning and modifying competences, in-
cluding debugging them, may be totally intractable if the operations of atoms, molecules
or even individual neurones are monitored and modified, but more tractable if the moni-
toring happens at the level of a RVM.

So something like a compiler is required for the basic epigenetic processes creating
common features across a design, and something more like an interpreter to drive sub-
sequent processes of learning and development.

11. The evolution of organisms with qualia

We have seen that virtual machinery can be implemented in physical machinery, and
events in virtual machines can be causally connected with other VM events and also
with physical events both within the supporting machine and in the environment, as
a result of use of complex mixtures of technology for creating and maintaining virtu-
al/physical causal relationships developed over the last seven decades. Some of the
events and processes in virtual machines are not identical with the underlying physical
machinery and their description requires an ontology that is not definable in terms of the
ontology of physics.

The use of such virtual machinery can enormously simplify the design, debugging,
maintenance, and development of complex systems. Finally, and perhaps most im-
portantly, in machines that need to monitor and modify their own operations, performing
the monitoring and modifications at the level of virtual machinery can be tractable where
the corresponding tasks would he intractably complex and too inflexible if done by moni-
toring and modifying physical machinery.

for internal information-processing, not for external communication. We can call these ,,generalised languages"
(GLs).
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So, biological evolution could have gained in power, flexibility, and speed of develop-
ment by using virtual machine descriptions in the genome for specifying behavioural
competences, instead of descriptions of the physical details. Moreover if some of the
virtual machinery is not fully specified in the genome, and has to be developed after
birth or hatching by making use of new information gained by the individual from the
environment, then that post-natal construction process will be much simpler to specify,
control and modulate if done at the virtual machine level rather than specifying all the
chemical and neuronal changes required. And finally self-monitoring, self-control, and
self-modification in a sophisticated information-processing system needs to control vir-
tual not physical, machinery.

12. Towards an understanding of qualia

For an intelligent organism perceiving, thinking about and acting on a rich and complex
environment that contains enduring objects and processes at various locations not all
constantly in perceptual range, it will be useful to store information about the environ-
ment using one or more appropriate virtual machines. Visual and haptic processes per-
ceiving the same portion of the environment could include overlapping virtual machines
dealing with different aspects of the environment processed at different levels of ab-
straction in parallel (Sloman 2009). Data-structures representing visible portions and
features of the environment, e.g. visible portions of surfaces with colour, shape, orienta-
tion, curvature, speeds of motion or rotation, and relationships to other surface frag-
ments (i.e. not the specific sensory signals), will then be components of virtual ma-
chines. If the information structures created during visual perception, are sometimes
accessed by self-monitoring processes that attend not to what is in the environment, but
to the content of what is currently being perceived, then we potentially have an explana-
tion of the phenomena that have led to philosophical and other puzzles about the exist-
ence and nature of sensory qualia, which are often regarded as defining the most diffi-
cult aspect of mind to explain in functional terms, and whose evolution and development
in organisms Huxley and others found so difficult to explain. See also (Sloman & Chris-
ley 2003).

To illustrate this point: when ambiguous figures, e.g. in Figure 1, are experienced as
switching from one view to another, that will involve a change in the contents of some
virtual machinery, and those contents will be represented at a virtual machine level, re-
ferring to different perceptual contents, including distance, direction of slope, body-
parts, direction faced, etc. More generally, we can attempt to identify the information
contents needed in a wide variety of perceptual experiences that perform some function
in enabling or controlling behaviour or testing theories, or generating hypotheses, sur-
prises or questions.
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Figure 1:

Necker Cube Duck-rabbit
(@) (b)

Figure 1: Each of the two figures is ambiguous and flips between two very different
views. (a) can be seen as a 3-D wire frame cube. For most people it flips between two
different views of the cube, in which the 3-D locations, orientations and other relation-
ships vary. In (b), the flip involves changes in body parts, the facing direction, and likely
motion — requiring a very different ontology.

Attempting to redesign, test and debug, working examples of such mental processes in
robots will help us understand more clearly how it may be possible for the virtual ma-
chinery to be extended so as to include components that can detect, record, and make
use of information about, what the contents of perceptual experiences are, i.e. what
gualia are. As argued in (Sloman & Chrisley 2003), if the concepts used for recording
such meta-information are not all pre-programmed but are produced by internal self-
organising classifiers as proposed in (Kohonen 1989), then the resulting concepts,
though useful for the individual concerned, may be inherently uncommunicable to others
because their use implicitly refers to the discrimination mechanisms used in their appli-
cation, an example of what (Campbell 1994) calls “causal indexicality".

Ryle, Dennett and others, have attempted to identify deep confusions in talk about con-
sciousness and qualia, but such things clearly exist, though they are hard to character-
ise and to identify in other individuals and other species. Analysis of examples, including
ambiguous figures, such as Figure 1, helps to determine requirements for explanatory
mechanisms. Such pictures illustrate the intentionality of perceptual experience, i.e. in-
terpreting something as referring to something else and the different ontologies used by
different experiences. | suggest that that is only possible within running virtual machin-

ery, since concepts like “interpreting”, “referring”, ‘intending" and “looking", are no more
definable in the language of physics than ‘pawn" or “threat".

Many organisms can, | suspect, create and use such virtual entities without having the
meta-semantic mechanisms required to detect and represent the fact that they do. One
ofthe important facts relating to the diversity of kinds of mind, referred to in (Whittaker
1884), is that not all organisms that have qualia know that they have them! We can
separate the occurrence of mental contents in an organism from their detection by the
organism, which requires additional architectural complexity to support self-observation
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and self-description mechanisms. | expect we shall need to experiment with a range of
increasingly complicated working examples, using different kinds of mechanism, in or-
der to understand better some of the questions to be asked about mental phenomena in
biological organisms. This is very close to Arbib's research programme described in
(Arbib 2003).

13. Supervenience, realisation, identity and levels

This section is an attempt to connect with some of the suggestions analytical philoso-
phers have made about the mind body relation and how that compares with relation-
ships between computers and their computations. The topic is vast with many detailed
ramifications, and all I can do here is indicate some differences between the ideas pre-
sented here and a subset of previous attempts to characterize mind-matter relation-
ships. (I don't claim to have surveyed everything written or said on this topic).

The main point is that, as far as | know, no other philosopher has attempted to charac-
terise in detail the relationships between contents of running virtual machines in com-
plex computing systems and the physical technology on which they depend. Insofar as
computation has been mentioned at all in this context it is usually assumed to be ei-
ther(a) just the execution of a single program which takes some initial input and later
produces a result (e.g. calculating the value of a mathematical function for certain ar-
guments, or answering the question whether a proof of a specific formula exists in some
formal system), or (b) the operation of a finite state machine that at various points can
select the next action on the basis of some input received, as described in (Block 1996),
for example.

Such systems do not have the characteristics | have described in running virtual ma-
chines, namely multiple concurrently active non-physical (software) mechanisms influ-
encing one another's behaviours while some of them are also connected with specific
internal hardware subsystems and also things going on in the environment, sensed by
or controlled by processes in the running virtual machines. Such a system can be
thought of as a complex network of causally connected subsystems in which many con-
trol and communication functions are exercised in parallel, some of them including links
to structures and processes that are not part of the system. Moreover, during the opera-
tion of such a system the number and connections between sub-systems can change,
as can the underlying physical machinery, e.g. because processes get relocated in the
machine's memory, or because some physical components are repaired or replaced.
Many programming systems even allow the program instructions to be changed at run
time, either by changing interpreted source code or by using an incremental compiler to
change code at run time*®. This could enable future robots to grow their virtual machin-
ery as they interact with the environment, as human infants and toddlers appear to do.
Virtual machine supervenience is a much richer and deeper relationship than superven-

> As in Poplog http://www.cs.bham.ac.uk/research/projects/poplog/freepoplog.html
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ience of states or properties. The former has considerable implications for science as
well as philosophy of mind and metaphysics.

Moreover when changes in virtual machines occur they need not all be changes in-
measurable quantities, such as size, orientation, distance, current, voltage, magnetic
fields, and so on. That's because the processes can include things like construction,
transmission, and analysis of complex structured entities such as words, sentences,
paragraphs, problems, theories, explanations, diagrams, parse-trees, graphs, topologi-
cal maps, logical formulae, proofs, intentions, plans, questions, answers to questions,
proposals, decisions, and more. (Some of these are information-bearing structures, oth-
ers information contents, and some are both.) Insofar as the variations in running virtual
machines are not all quantitative, the causal relations cannot be expressed in algebraic
formulae, as often happens in the physical sciences and some branches of engineering.
For example, causal relationships in a spelling corrector or chess playing virtual ma-
chine are expressed in the form of algorithms and databases, not equations. A corollary
is that much philosophical discussion of how to detect causal connections by comparing
rates of change is irrelevant since in many cases there is no well-defined notion of
amount of change and therefore no measure of rate of change - though in some cases
there are partial orderings - e.g. if one set of changes subsumes another, while other
sets merely overlap. Such changes have to be described rather than measured. This
has implications for the form of psychological theories.

For some of the contents of virtual machinery, such as contents of sophisticated visual
systems in animals, or the changes that occur as a mathematician looking at a diagram
notices a way of modifying it to construct a proof in euclidean geometry, we do not yet
know what the entities are that the various mental subsystems construct and manipu-
late. I'll assert without argument here that what goes on in most forms of animal visual
processing remains a mystery, although many physical and physiological details are
known, including which parts of brains are involved.

All of that complexity is usually ignored when philosophers discuss mind-brain relation-
ships. For example, one of the themes in recent philosophy has been discussion of how
mental states or mental properties relate to, or supervene on, brain states (or, more
generally, physical states including aspects of the environment). That's a pale shadow
of the question | have been posing about how a complex mental machine performing a
host of perceptual, learning and control functions, is related to and supervenes on phys-
ical machinery.

One of the important ideas goes back to a concept introduced by G.E. Moore in connec-
tion with ethics around 1903. He said that ethical properties of actions, such as their
goodness or badness “supervene” on their non-ethical properties, such as what was
done by whom to whom and with what intention and what consequences. The relation
of supervenience does not allow the ethical properties to be deduced logically from the
other properties. It is a weaker relation, namely that it is impossible for two actions to
differ ethically, e.g. one being good and the other bad, unless they also differ in a non-
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ethical way. This idea was transferred to philosophy of mind by D. Davidson around
1970. He asked whether mental properties and states supervene on physical properties
and states in the sense that it is impossible for a person's mental properties or state to
change unless there is also a physical change. This and related ideas have been elabo-
rated by various philosophers in the last few decades, e.g. (Kim 1993, 1998).

The idea of supervenience is useful, but covers significantly different cases. For exam-
ple, what | have been talking about can be described as “virtual machine superveni-
ence" since what supervenes on a physical system, or on lower level virtual machinery
is not a state or a property but a running and changing virtual machine with interacting
internal components. We can contrast this with other sorts of supervenience.

“Pattern supervenience" occurs when a pattern defined by a collection of relationships
necessarily exists when some other pattern exists: E.g. vertical columns of dots super-
vene on a collection of horizontal rows of equally spaced dots.

‘Agglomerative supervenience" (which could also be called “part-whole-super-
venience"), exists when some property or entity is defined in terms of the collective con-
tribution of many parts of an object. Examples include aspects of a physical object such
as its mass, centre of gravity, angular momentum, or kinetic energy which can be com-
puted from the properties and arrangements of the parts. These are sometimes de-
scribed as “useful fictions", by philosophers who misunderstand their role in science.
For example, the centre of gravity of a rigid object is not a fiction: it is a real location de-
fined by the distribution of matter of the object. Forces directed through the centre of
gravity (or centre of mass) produce different effects from other forces. A change in the
centre of gravity of an object can cause it to fall over.

“‘Mathematical supervenience" occurs if whenever something has property P1 it also
has property P2 because having P2 is mathematically derivable from having P1. For
example having an odd number of legs can supervene on having five legs. Being a pol-
ygon with five vertices supervenes on being a polygon with five sides. In this case the
supervenience is symmetric. It is not known whether being the sum of two prime num-
bers supervenes on being an even number.

The existence of shadows illustrates a kind of supervenience. A shadow cannot exist
without a light source, a partly illuminated surface and an intervening object that casts
the shadow. If the shadow changes in any way then some aspect of the light source, the
intervening object or the partly illuminated surface must have changed. This sort of thing
might be described as “causal supervenience”.

For some kinds of supervenience there is a defensible claim that the supervenience is
a type of identity. For example if a pattern consisting of horizontal evenly spaced rows
of evenly spaced dots exists, then a pattern of equally spaced vertical columns of even-
ly spaced dots also necessarily exists. It could be argued that the two patterns are the
same thing viewed differently using selective attention, and described differently.
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Some philosophers have attempted to solve the puzzle of how mental events can cause
physical events if the physical world is causally closed, by arguing that mental states,
properties, events, etc. not only supervene on physical entities but are identical with
them, so that mental causation just is physical causation.

The identity claim is undermined by the existence of virtual machine processes whose
descriptions require concepts (such as “attack" or “threaten" in chess, “incorrect
spelling")that are not definable using the concepts of the physical sciences, along with
the claim that the relationship between the virtual machinery and the physical machinery
is not symmetric(they are not each supervenient on the other), However there is no
space here for a full discussion.

Another kind of attempt to rebut claims that both physical and non-physical events can
be causes argues that the virtual machine events and processes are “epiphenomenal”
J.e. they are incapable of being causes. However, in the case of events in virtual ma-
chinery running in computing systems, that is just false: the whole point of designing
and constructing many virtual machines is to ensure that certain things go on in them
that cause other things to happen, and there are now vast numbers of virtual machines
running on this planet because of such effects, which are very hard to produce using
only physical machinery. Their production in virtual machinery is also non-trivial. But
a great deal of effort and ingenuity by hardware and software engineers has made that
possible.

| don't claim to have settled all the philosophical problems and disputes, though | hope it
is clear that the phenomena of virtual machine supervenience described above are dif-
ferent in important ways from the much simpler cases philosophers have previously dis-
cussed. They are different in their complexity, the richness of content of what super-
venes, and in the mappings between virtual machines and the underlying physical ma-
chinery, which in some cases are rapidly changing relationships. | have tried to argue
that this was very important for evolution of information processing systems in organ-
isms, and conjectured that the evolution of virtual machines that can inspect, evaluate,
remember and otherwise make use of some of their own virtual machine contents (e.g.
the intermediate forms of representation used in visual information processing) will
eventually be shown to explain the phenomena that gave rise to philosophical discus-
sions of qualia. We can now specify that qualia are potentially introspectible compo-
nents of virtual machinery, and by analysing functions of vision we can see why the ex-
istence of self monitoring mechanisms with access to the contents of qualia are, in
some situations, biologically useful.

One type of philosophical functionalist attempts to define various types of mental state
in terms of sets of input-output relationships. A common, and much debated objection to
this is the zombie argument: anti-functionalists claim that they can imagine zombies,
namely entities whose external features and visible behaviours in all circumstances
make them indistinguishable from human beings, even though they lack all mental
states and processes, and in particular lack consciousness. | have no doubt that many
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people can imagine that and in principle such machines could be implemented - with
behaviours indistinguishable from human behaviours, but without the internal virtual
machinery | have been describing. They might, for instance, at least in principle, have
huge lookup tables determining behaviour in all possible circumstances, instead of the
kind of virtual machinery working out what to do that | have been referring to.

But trying to use the zombie argument against virtual machine functionalism of the sort
presented here requires imagining that all the internal, invisible, non-physical causal
interactions in a human can be replicated without any mental states and processes, in a
zombie devoid of consciousness is another matter. The claim to be able to imagine that
is just philosophical bluster: no human is capable of imagining all the detailed virtual
machine processes required to replicate human functionality, and the claim to be able to
imagine it all happening in a mindless zombie should be taken no more seriously than
the incoherent claim to be able to imagine the whole universe moving west, or the claim
to imagine that it is now noon at the centre of the earth. People can imagine that they
imagine it, but that doesn't prove they really can imagine it. In any case, the history of
mathematics shows clearly that what people think they can imagine is not a proof of
possibility.

14. Implications for the future of philosophy

Experience shows that, for many thinkers, this talk of virtual machinery whose main fea-
tures cannot be described in the language of physics will be rejected as ridiculous
mumbo-jumbo even though exactly this sort of talk has proved essential for the design
and development of ever more sophisticated information processing systems used for
various practical purposes, and may be increasingly important as we require our sys-
tems to become better at knowing what they are doing and how they do it. As far as
| know, the only educational process for producing a deeper understanding of the issues
is to let people have personal experience of trying to build machines that can do things
humans and other animals can do instead of trying to discuss these topics only on the
basis of general ideas about what computation is.

Experience also shows that for thinkers of a different sort none of this will shake belief in
an unbridgeable mind/body explanatory gap. As argued in (Sloman 2010b), some cases
of opposition will be based on use of incoherent concepts (e.g. a concept of “phenome-
nal consciousness" defined to involve no causal or functional powers - which leaves as
a mystery how people come to talk about them.). Working systems that show how dif-
ferent robot designs correspond to different products of evolution may help. But it is like-
ly that no form of argument or practical experience of designing working systems will
convince people who simply do not wish to believe that the workings of human minds
can be understood in terms of information processing mechanisms, including possibly
some that work in ways that are very different from present day computers.
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Moreover, current achievements in Al vision, motor-control, concept-formation, forms of
learning, language understanding and use, motive-generation, decision-making, plan
formation, problem-solving, and many others, are still (mostly) far inferior to those of
humans and other animals, in part because designers typically consider only a small
subset of the requirements for biological intelligence. For example many researchers
aim only to produce robots with the kind of competence that (Karmiloff-Smith 1992) re-
fers to as “behavioural mastery”, and totally ignore the other kinds of abilities humans
develop, including the ability to reflect in advance about possible combinations of ac-
tions that are suited to this particular environment and have never previously been pro-
posed.

One of the abilities young humans, and also a subset of other species, develop is the
ability to work out in advance what will happen if some action is performed instead of
having to find out by trying to perform it, which could be fatal, as noticed by (Craik
1943).Some other species also seem to have this sort of capability. In humans it ap-
pears to be closely related to the development of mathematical competences, which
allow problems to be solved by reasoning about abstract structures, instead of having
always to examine objects in the environment, as required for the physical sciences. At
present none of the designs being explored by roboticists (as far as | know) would allow
the robots to start noticing mathematical features of time, space and motion and begin
to discover something like euclidean geometry or even elementary topology.

Even if we omit uniquely human competences, current robots are still far inferior to other
animals. There is no easy way to close those gaps, but there are many things to try, as
long as we think clearly about what needs to be explained.

It has been clear to philosophers for some time that studying logic is necessary for
a study of philosophy of mathematics, philosophy of science, philosophy of language,
and also for epistemology. The time has come for practical experience in designing,
testing, debugging, criticising and analysing working models of various kinds of human
and animal competence to be regarded as a necessary component of the education of
professionally competent philosophers of mind, philosophers of biology, and philoso-
phers interested in aspects of metaphysics concerned with varieties of causation®®.
Perhaps one side effect of such an expansion of philosophical education will be investi-
gation of the need for new forms of physical information processing machinery required
to support aspects of biological information processing that don't match the kinds of vir-
tual machinery that can be supported by current computer technology.

For example, | suspect that we need forms of information processing that allow for more
kinds of causal interaction between virtual machines, including continuous opposition
and competition, features which are now only represented indirectly using (somewhat
artificial)numerical measures of strength or importance in selection among competing
alternatives.

16| rashly made this claim a long time ago in (Sloman 1978). But philosophical education changes more slowly than
I had anticipated.
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This fails to distinguish clearly the difference between producing a result of competition
and predicting that result. Different virtual machine components cannot directly oppose
each other at present, though they can control physical machines that oppose each
other, e.g.by pushing in opposite directions. This may make it difficult to produce accu-
rate models of conflicting motivation or irresistible impulses (e.g. the impulse to look at
something in the environment or to laugh, cry, sneeze or scratch an itch). | have begun
to explore such issues and have incomplete discussions on my web site'’.

One thing is clear: insofar as we are talking about machines that instead of merely de-
riving new information structures from old ones, also interact continuously with the phys-
ical and social environment and which control performances of different functions in
parallel, such as walking, talking, enjoying the view and eating a sandwich, we are not
talking about Turing machines, even if some of Turing's ideas are relevant to the task.
Turing machines were designed to study possible forms of transformation of information
structure according to fixed rules. What we now need are machines designed (like bio-
logical information processing systems) to have a variety of control functions.

| believe we have so far only begun to study a small subset of the variety of information
processing systems that are used by plants and other animals. It may take a surprising-
ly long time to design robots that learn and develop as humans do, including developing
strong interests and competences in mathematics and philosophy. No doubt when we
produce them, they will disagree as much among themselves about answers to philo-
sophical questions as we do, including the question whether machines can have minds.
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Introduction

Aleksandra Derra
translation: Ewa Bodal

Shaun Gallagher (not to be mistaken with the Irish rally driver) is an American philoso-
pher, phenomenologist and cognitivist. He studied philosophy at St. Columban’s Col-
lege, Wisconsin (B.A.) and Villanova University (M.A.), and economy at State University
of New York, Buffalo (M.A.). He defended his doctoral thesis entitled Embodied and
time-consciousness at Bryn Mawr College. Currently he holds the position of Moss Pro-
fessor of Excellence in Philosophy at the University of Memphis, Research Professor of
Philosophy and Cognitive Science at the University of Hertfordshire, Honorary Professor
of Philosophy at the University of Copenhagen, and Affiliate Research Faculty at the
Institute for Simulation and Training at UCF. He is the editor of the journal Phenomenol-
ogy and the Cognitive Sciences.

In November 2006, he was a guest of the Institute of Philosophy at Nicolaus Copernicus
University in Torun during the conference Embodied and Situated Cognition: From Phe-
nomenology to Neuroscience and Artificial Intelligence organized by Dr. Tomasz
Komendzinski, where he presented the opening lecture Social Robots and Social Cog-
nition. He also chaired the discussion panel Situated Body, featuring Jonathan Cole,
Jordan Zlatev and Helena de Preester*® among others.

According to his private website, his research interests focus around such issues as
phenomenology, the philosophy of mind, philosophical psychology, embodiment, inter-
subjectivity, hermeneutics and the philosophy of time. He is the author of such books as
Brainstorming: Views and Interviews on the Mind (2008), The Phenomenological Mind:
An Introduction to Philosophy of Mind and Cognitive Science (2008, with D. Zahavi),

'8 More detailed information available at http://kognitywistyka.net/~esc/index.html.
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How the Body Shapes the Mind (2005), as well as of countless articles (many of which
are available online at:

http://pegasus.cc.ucf.edu/~gallaghr/gallonline.html)

Gallagher is known for popularizing phenomenology, especially the achievements and
life work of Maurice Merleau-Ponty; in his works, he argues for the relevance of the so-
lutions proposed by this science-fascinated philosopher, developing an anti-Cartesian
understanding of the subject? and his/her relations with the world. He calls for a joining
of the cognitive stores of philosophy, natural sciences (especially neurosciences) or
hermeneutics, in order to fully investigate the phenomenon of the human cognition and
human knowledge. He rejects both the juxtaposition of natural sciences and humanities,
and a scientific, reductionist approach of the cognitive sciences to the issue of the mind
(consciousness, subjectivity). Drawing on the idea of embodiment, (according to the
adage “the world is organized around our bodies”), he calls for integrating scientific
knowledge and first-person human experience, as well as for an enrichment of the
methodological stores of science through abstract considerations of humanists.

He is working on the idea of the so-called “front-loading phenomenology,” that is phe-
nomenology that from the outset structures and aids in formulating a methodology of
conducting scientific research over cognitive systems (he discusses it in more detail in
the interview presented in the current issue). In addition, he also focuses on an integra-
tion theory of gestures, demonstrating the embodied and situated character of human
speech (its relation with extraverbal expression, the presence of another human, etc.);
he argues for an important differentiation between “body schema” and “body image” in
the research on the subject and calls for abandoning dualistic thinking in terms of “cul-
ture vs. nature”. His works constitute an interesting example of merging a detailed ar-
gumentation following the nuances of scientific procedures with the synthesizing gaze of
a philosopher, aware of the limitations of his conceptual workshop. However, these limi-
tations do not stem from the particularities of the domain (be it philosophy, cognitive
science or neurosciences), but from the conviction of the existence of plurality of factors
that would have to be included in the research: research perspectives, the complexity of
interpretation, the multidimensionality of connections (interpersonal, social, historically
conditioned, etc.), the bodily entanglement and positioning of the human in the world,
the dimension of the first-person experience, to name but a few. According to Gallagher,
good philosophy and good science make attempts not to ignore any of these (see Her-
meneutics and cognitive sciences in the current issue).

Bibliography:
Gallagher, S. 1992. Hermeneutics and Education. SUNY Press.
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Gallagher, S., Zahavi, D. 2008. The Phenomenological Mind: An Introduction to Philosophy of Mind and
Cognitive Science.

Gallagher, S. 2005. How The Body Shapes the Mind. Oxford University Press.

Onlice resources:
Shaun Gallagher’s website: http://pegasus.cc.ucf.edu/~gallaghr/gallonline.html

Website of conference:Embodied and Situated Cognition: from Phenomenology to Neuroscience and
Artificial Intelligence, Torun, 2006: http://kognitywistyka.net/~esc/index.html
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Interview with Shaun Gallagher
Part I: From Varela to a different phenomenology

Przemystaw Nowakowski, Jacek S. Podgoérski, Marek Pokropski, Witold Wachowski'®

Avant: We have been discussing your and Francisco Varela’s article “Redrawing
the Map and Resetting the Time”®, with a group of studentsrecently, and we find
it still very inspiring. How do you think, would you revise anything in this text to-
day?

Shaun Gallagher: Thanks for this question. | wrote this article with Francisco only a
few months before he died, and it was an honor for me to do so. | think that phenome-
nology still holds a lot of promise for research in cognitive sciences. The only thing |
would add to this article would be some mention of what | later called ‘front-loading
phenomenology’. This is a methodological approach that is slightly different from neuro-
phenomenology as Varela describes it. | never had a chance to discuss this idea of
integrating phenomenological insights into experimental design, but | think he would
have understood it to be a good supplement to his idea of neurophenomenology.

Your last book, Brainstorming. Views and Interviews on the Mind?, is dedicated
(among others) to F. Varela. What aspects of his rich scientific achievements
should be in your view particularly popularized?

19 Special thanks to Marcin Mitkowski for suggestions.

%3, Gallagher & F. Varela. 2003. Redrawing the map and resetting the time: Phenomenology and the cognitive
sciences. Canadian Journal of Philosophy. Supplementary Volume 29: 93-132.

21 5. Gallagher. 2008. Brainstorming.Views and Interviews on the Mind. Imprint Academic.
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When Francisco died | was in touch with a number of his friends in Paris who let me
know of his death. | then, under the signature of Francisco’s friends and myself, posted
notice of his passing on the electronic North American philosophy list. As a result, | re-
ceived many responses from people all over the world. What surprised me about these
responses is that they were from people working in a variety of very different disciplines,
all of whom stated that Francisco Varela’s work had had a profound influence on re-
search in their discipline. Of course | had known of Francisco’s work in neurobiology,
phenomenology, and his relation to Buddhism. But | also heard from people working in
cybernetics, artificial life, and even literature. | believe that his work (with Maturana) on
autopoeisis was the thing that was most commonly mentioned.

Shaun Gallagher

(S.G. archives)

How would you comment today on statements like this: Francisco Varela’s inter-
est in Buddhism made his scientific work less clear?

| think his scientific work stands on its own. If you ever saw Francisco present his work
at an academic conference, you would know that there was absolutely no question
about his scientific clarity. He was also clear about his interest in Buddhism and his
work with the Dalai Lama. Indeed, the Dalai Lama has been very clear about the im-
portance of Varela to the project of exploring relations between science and Buddhism.
The Dalai Lama has said quite clearly that at one level of interpretation, if science and
Buddhist views came into conflict, then he would propose to revise Buddhist views —
although there are some topics or other levels of interpretation where science can say
nothing that would change Buddhist conceptions, e.g., concerning reincarnation.
Varela, too, understood with clarity about what science can say and what it cannot say.
This works both ways, and it's important for scientists to have a clear sense of the limi-
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tations of science — just as much as it is important for Buddhism, or any other religious
practice, to know the limitations of belief.

There are many critical voices nowadays concerning neuroimaging, saying that it
brings along many overused interpretations of scientific data. How does this re-
late to Varela’s postulations in the area of his neurophenomenology?

Neuroimaging, like any other scientific technique, has its limitations. This is just a gen-
eral principle: with any scientific technique you can only ask the questions that the tech-
nique allows you to answer. Certainly our research machines and methods can only
answer questions that they were designed to answer — and these are limited ones. The
danger is always that enthusiastic scientists (and philosophers) will be tempted to say
that their particular machine or method will provide all of the answers we need. But this
is a version of scientism; and time will always temper it, since machines are always im-
proved enough to show the limitations of older machines. The lesson to take from this
is the idea that to understand something like cognition we need many methods. We
need to use the scanning machines, but also we need to use the different methods that
such machines allow — including neurophenomenology. But we should not expect neu-
roimaging or neurophenomenology to provide all the answers, or even complete an-
swers to specific questions. We need these methods, plus other methods and ap-
proaches — lesion studies, pathological studies, behavioral experiments, philosophical
analysis, studies of language and narrative, and so on.

Could you elaborate more the concept of front-loading phenomenology?

Experimental designs are usually informed by specific theories. A good example is
when a brain imaging experiment or a behavioral experiment is framed by certain as-
sumptions about theory of mind approaches to social cognition. In contrast, phenome-
nological method requires the phenomenologist to bracket such theories and assump-
tions. But the result of that may be certain insights about the nature of experience itself,
including intersubjective experience. So the idea of front-loading phenomenology is that
experiments can be informed by phenomenological insights. These insights may take
the form of certain distinctions. For example, the distinction between the sense of
agency and the sense of ownership involved in action starts out as a phenomenological
distinction as one reflects on involuntary movement. Such distinctions or insights de-
veloped in independently conducted phenomenological analyses, can easily be incorpo-
rated into the design of behavioral or brain imaging experiments. In such cases, | sug-
gest, phenomenology is “front-loaded” — that is, incorporated into the design of the ex-
periment, “up-front,” in the experimental design. Such experiments can still be third-
person, looking specifically at, for example, brain processes or objective measures of
behavior. There may not be any phenomenological reflection, or report, explicitly used
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in the experiment itself — and this would make it different from a strictly neurophenome-
nological experiment. But the experiment may be viewed as confirming or raising ques-
tions about the original phenomenology — and such questions may be helpful for further
phenomenological work (see Gallagher 2003 and Gallagher and Sgrensen 2006%).

Meditation as a method of neurophenomenology — what can you tell us in short
about this possibility?

There have been very successful studies of mindfulness meditation using neurophe-
nomenological methods. As you know, a student of Varela, Antoine Lutz, has been
working in Richard Davidson’s lab at the University of Wisconsin (and he has also been
working with Evan Thompson on the theoretical side) to study the neuroscience of
meditation. They, and others, have produced a lot of excellent science that shows the
effects of meditation practice. This is one aspect of this work. This is the use of neuro-
phenomenology to study the effects of meditation. But your question asks something
slightly different, and points to another aspect — the use of meditation as a method for
neurophenomenology. This idea goes back to Varela’'s book with Thompson and Rosch
(The Embodied Mind 1991?%) where they suggest that meditation practice provides a
phenomenological method that complements traditional phenomenology. In this case,
long-term practitioners of mindfulness meditation may be able to isolate or enhance var-
ious experiences or cognitive or attentional strategies in order to allow for the scientific
study of these experiences or strategies using, e.g., heuroimaging or behavioural exper-
iments. | think this, like every other scientific approach, is both useful and limited. It's
not clear to me, for example, what we might learn about everyday cognitive functioning,
or everyday experience, if the procedure involves what we might call meditation-
enhanced experience. This is not to say that it would tell us nothing, but that we need
to be careful about what it does tell us, in the same way that we have to be careful
about drawing conclusions about non-pathological experience from the study of psy-
chopathologies.

The other component in Varela's method is phenomenological reduction. What do
you think about applying phenomenological method to cognitive research?

| think that’s part of neurophenomenology. Varela includes a version of the phenomeno-
logical reduction in his account of neurophenomenology, and this requires that the sub-

22 [1] S. Gallagher 2003. Phenomenology and experimental design. Journal of Consciousness Studies 10 (9-10): 85-
99. [2] S. Gallagher & J. B. Serensen. 2006. Experimenting with phenomenology. Consciousness and
Cognition 15 (1): 119-134.

% FJ. Varela, E. Thompson, and E. Rosch. 1991. Embodied Mind. The MIT Press.
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jects in the experiments be trained in this method. So, in Lutz et al. (2002%%), the sub-
jects in the study were familiar with the use of phenomenological reduction and this pro-
cedure was used to derive certain descriptive categories that were used in the reporting
of experiences. | think that incorporating the phenomenological reduction into these
kinds of experiments on perception, for example, works very well. But it doesn’t seem
likely that it would be productive in a vast range of experiments. For example, if you are
conducting experiments with children, or with subjects suffering from psychopathic de-
lusions, it may be difficult or impossible to train them in phenomenological method.
That’s one reason | proposed the idea of front-loading phenomenology, since that would
not require training subjects in this way.

One has the sense that part of your message in How the Body Shapes the Mind,
is the idea not of building a bridge between two different lands, but of intending
to erase the boundaries between body and mind? Is this correct?

One can think of this in a number of different ways. Erasing boundaries or building
bridges — these are geographical metaphors — changing the landscape, and so on. One
of the implications of the shift to embodied theories is that we need to re-conceive the
concept of mind. It's not enough to say simply that it should be non-Cartesian; we need
a positive vocabulary to describe something that is not the mind in the traditional sense
of that term. In contemporary philosophy of mind, | think analytic philosophers have
forgotten about Wittgenstein and Ryle, and now they seem stuck with the vocabulary of
belief-desire psychology and, of course, the terms of respresentationalism. | don’t think
these terms can do justice to, for example, embodied action, enactive perception, situ-
ated and distributed cognition, or intersubjectivity.

The organic body, the spatial body, the body schema, the body image, the affec-
tive body... From perspective of common sense: there are the bodies that
shape the mind. There is a wide diversity of embodiment and different levels of
experiences structuring the body. What really shapes the mind? Our question is
the paraphrase of the question of Frederique de Vignemont, who wrote a review?
of your book four years ago. What would be today your quick response to this?

| agree that there are different conceptions of the body, and that one should try to get
clear about which one(s) count(s) for shaping our experience. de Vignemont recently
co-authored an article?® with Alvin Goldman on embodied accounts of social cognition in

# A. Lutz, J-P. Lachaux, J. Martinerie, and F.J. Varela. 2002. Guiding the study of brain dynamics using first-person
data: synchrony patterns correlate with on-going conscious states during a simple visual task. Proceedings of the
National Academy of Science USA, 99: 1586-1591.

% F de Vignemont. 2006. A Review of Shaun Gallagher, How the Body Shapes the Mind. Psyche, 12 (1).
Http://psyche.cs.monash.edu.au/

% A 1. Goldman F. de Vignemont. 2009. Is social cognition embodied? Trends in Cognitive Sciences, 13(4):154-159.
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the journal Trends in Cognitive Sciences. What they called embodiment was anything
but embodiment. They basically reduce the body to brain representations and rule out
any contributions from the body understood as either the lived body (Leib) or the biolog-
ical body. They suggest that everything of importance for human cognition happens in
the brain, which they refer to as ‘the seat of most, if not all, mental events’. They then
suggest that embodied theorists should not mention the brain, since that is not the literal
body; and they should not mention the environment, since that is not the body either.
But they then rule out any contribution of bodily action, posture, anatomy, and any pre-
processing that the body does. They also suggest that the problem of social cognition
is the problem of reading the other person’s mental states. So their question comes to
this: how does a body, without a brain, isolated from its environment (including the so-
cial environment), and unable to perceive the bodily behaviors of others, discover the
mental states of others? Their answer, what they call the best (or ‘most promising’)
candidate for an embodied account, paradoxically, is that social cognition depends on
body representations in the brain — paradoxically, because they ruled out appeal to the
brain in any true embodied account. In effect, what they call the best candidate for an
embodied account is an account that excludes any contribution from the body. Obvi-
ously, if this is considered an embodied account, there is a problem.

If what is at stake is the lived body, | don’t mean to say that this is a different body than
the biological body. They are the same body, discussed from different perspectives.
The lived body is, and has to be, the same as the biological body. The perceiving agent
exists as and experiences the structures and processes that constitute the biological
body, so anatomy, body chemistry, processes of respiration, heart rate, possible pos-
tures and movements, all of which can be described from a third-person perspective,
are also describable from a first-person experiential perspective, and also enter into our
intersubjective (second-person) experiences of others. So when | see a beautiful wom-
an (like my wife) my heart races, hormones rush around (literal biological changes), and
| feel this, as a feeling for the woman rather than as a set of objective changes in my
body; and my voice and gestures and postures express something about this feeling.
None of this can be reduced to simple brain processes, as if my brain was not dynami-
cally coupled with changing physiological processes, and feelings, and my past encoun-
ters, and the beautiful woman moving in front of me in the golden sunlight or on the
smoky dance floor — that is, in an environment that is significant in specific ways. To
say what my experience is, to define cognition in this instance, one needs to consider
brain, body (lived and biological) and environment (social and physical), and nothing
less.

How does the research on virtual reality and similar types of simulation (e.g. vir-
tual re-embodiment) contribute to the conceptualization of embodiment?

Some of my research is conducted at the Institute for Simulation and Training. I've
been getting involved in projects that use virtual reality, or mixed reality (which is a

82



Interview with Shaun Gallagher

combination of VR and real objects). | haven’t been thinking of this research as ad-
dressing the question of how to conceptualize the body. But | have visited Olaf Blanke's
lab in Lausanne, and participated in his experiments where he uses VR to generate an
odd experience similar to the rubber hand illusion, but involving the whole body. Here
it's interesting to think about the relationship between vision and touch and propriocep-
tion — and there have been a number of experiments like that. The rubber hand illusion,
for example, challenges the experience of ownership for limbs; the whole body experi-
ment conducted by Blanke challenges the experience of body location and the first-
person perspective. | think these are interesting and important experiments for learning
about just such questions; and of course, just such questions add up to the larger ques-
tion of embodiment. Certainly, such experiments reinforce some phenomenological
distinctions discussed in philosophers like Merleau-Ponty — for example, the distinction
between between body-as-object and body-as-subject. Let me add that my recent pa-
per with Tom Froese in Husserl Studies®’ suggests the use of certain forms of computer
simulation involving artificial life as a way to enhance our imaginative variations — that
is, as an innovative way to develop the phenomenological method of eidetic reduction.

There are still controversies around the difference between neurophenomenology
and heterophenomenology. Critics say that it is very difficult to show the empiri-
cal differences between first person and third person data. They ask are the ex-
perimental data analysed in neurophenomenology the actual conscious experi-
ences or reports about them? It seems that for the scientist they are always re-
ports.

That's right, the subjects provide second-person reports on their first-person experi-
ence. Second-person because they are involved in a communicative practice with the
scientist and this is necessarily intersubjective. A report on experience is not the same
thing as the experience. That's true too. Granted all of that, there are still two differ-
ences between heterophenomenology as outlined by Dennett, and neurophenomenolo-
gy, as outlined by Varela. First, neurophenomenology involves some training in phe-
nomenological method; heterophenomenology seems satisfied with theory-based or
folk-psychological reports, at least as a starting point. This is true even if the “report” is
a button-push, since some direction must be given about when or in what circumstance
to push the button. One can look closely at the nature of that instruction. Even if it is
scientifically rigorous one can still ask where the basic concepts come from, and be led
back to some theory or some folk psychology. In neurophenomenology, folk psycholo-
gy, and any theories, are bracketed by the phenomenological reduction, and there is an
attempt to get at the subject’s lived experience itself. Much of this is done in pre-trial
testing, and precision is achieved in a number of ways. One would expect, on this ba-

2T T. Froese & S. Gallagher. 2010. Phenomenology and artificial life: Toward a technological supplementation of
phenomenological methodology. Husserl Studies 26 (2): 83-107. Published online, March 2010 (DOI
10.1007/s10743-010-9071-9).
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sis, that the subject’s reports would be more precise about the nature of the experience
that is being scientifically studied. Second, we need to ask what is done with the re-
ports, or what some have called, the first-person data. In heterophenomenology one
attemps to move away from it qua first-person, as soon as possible. Dennett recom-
mends that we treat it as third-person data and analyze it using third-person, scientific
categories. In contrast, in neurophenomenology, the attempt is made to stay closer to
the first-person data, albeit in a second-person process where the analytic categories
are derived directly from the first-person reports.

Now it seems quite possible that heterophenomenology and neurophenomenology
could come to the same scientific conclusions. That would tell us something very inter-
esting, but as far as | know this kind of study — that is, one where we study the very
same phenomenon using the two different approaches — has not been done. My own
prediction is that if we did this kind of comparative study the neurophenomenological
approach would deliver more precise or detailed, and in some important sense, more
controlled results than the heterophenomenological approach.
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Comments
on “Hermeneutics and the Cognitive Sciences”

Andrzej Kapusta:
translation: Nelly Strehlau

In his research in cognitive science Shaun Gallagher is inspired by phenomenology and
hermeneutics. His most prominent book, How the Body Shapes the Mind (2005), simi-
larly to most of his published articles focuses on the question of embodiment and in-
volved epistemology (situated cognition). He draws upon the subject of consciousness,
especially the differentiation between self ownership and self agency (as well as the
“‘narrative self”), as well as touches upon the subject of intersubjectivity, cognition of
other minds. The central theme of his research is embodiment and contextual cognition.
The philosophical approach of his analyses comes from the tradition of phenomenologi-
cal description of human experience (Husserl, Heidegger, Merleau-Ponty, Dreyfus).
Nevertheless, he attempts to combine philosophical methodology with cutting edge re-
search in the fields of developmental psychology, neurobiology and robotics.

This article presents the broadly defined subject of understanding human behaviour. Its
starting point is the continental tradition of phenomenological and hermeneutic descrip-
tion of human behaviour. Gallagher, however, stands in the opposition to the distinction
between the methods of understanding human behaviour and scientific methodology.
He attempts to demonstrate the possibility of mutual cooperation between hermeneutics
(or phenomenology) and cognitive science. The author shows competence in humanist
methodology, knowledge concerning the research of Dilthey, Ricoeur and Gadamer (in
his other texts he references also Husserl and Merleau-Ponty), as well as uses the body
of knowledge regarding developmental psychology and neurocognitive sciences.

85



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

After a fashion, Gallagher follows the way of another American philosopher, Hubert
Dreyfus, who in his time performed the critique of theoretical underpinnings of the artifi-
cial intelligence technology. The scientists who already in the 1960s were hoping to
create intelligent robots looked down on the achievements of philosophers and their
empty armchair divagations. However, as Dreyfus demonstrated, and as Gallagher
does now, empirical and technical models of artificial intelligence also have their own
(often incorrect) philosophical assumptions.

An important element of these discussions is the disagreement over the notion of repre-
sentation, over whether intelligent beings require in their actions and learning process
context-independent representations, propositional knowledge, knowledge-that (as op-
posed to know-how). Gallagher, drawing upon the analyses of Heidegger (in Dreyfus’s
interpretation) and Merleau-Ponty sees human action as deeply rooted in surroundings.
The context, which enables specific abilities and choices, does not merely extend to
narrowly understood aims and well-organized tasks. Computational models which refer-
ence representation and algorithms are effective only in strictly indicated, precise, pre-
dictable conditions. Our daily experience, in turn, is characterised by ambiguity and
pragmatically-entangled situations.

Gallagher perceives the relation of cognitive science and hermeneutics in a way similar
to the one in which he had formerly (with Varela) done this with phenomenology. Both
perspectives may enrich and contribute to one another in a mutual dialectical “enlight-
enment”. The problem of understanding others may be an illustration of this coopera-
tion. Neurocognitive research referring to mirror neurons is to contribute to explaining
the phenomenon of empathy. Critical research into mirror systems, however, reveals
their limited possibility of explaining the complex phenomenon of intersubjectivity. A
hermeneutic-phenomenological perspective sees a number of limitations in the popular
in psychology and mind theory concept of folk psychology (theories of theories, theories
of simulation) and substitutes them with the theory of interaction. A hermeneutic ap-
proach alone can, on the basis of cognitive and psychological theories, gain new, better
insight into the nature of the process of understanding.

Bibliography:

Gallagher, S. 2004. Hermeneutics and the Cognitive Sciences. Journal of Consciousness Studies, 11,
No. 10-11.

Gallagher, S. 2005. How The Body Shapes the Mind. Oxford University Press.
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Marek Pokropski:

translation: Joanna Kucharska

In Hermeneutics and the Cognitive Sciences one can find the main ideas of Shaun Gal-
lagher’s philosophy of cognitive science. These are: critique of the computational theory
of mind and the computer metaphor, inclusion of phenomenological and hermeneutical
components in the cognitive sciences methodology, critique of representationism and
stressing the role of the body in the cognitive processes.

The main thought of both the aforementioned article and Shaun Gallagher's other publi-
cations is moving away from the cognitive science explaining cognition in the abstract
computational models terms toward understanding cognition in the context of bodily ac-
tivity in the world. Gallagher refers to phenomenology, especially Husserl's and Mer-
leau-Ponty’s, as it is a methodical study of the structure of experience and provides the
necessary tools for this purpose. In his conception of cognitive science, Gallagher suc-
cessfully combines the phenomenological approach with the latest results of empirical
studies. Furthermore, according to Gallagher, phenomenology could significantly im-
prove the process of carrying out such studies.

Taking the above remarks into account, it has to be said that Gallagher is the author of
the front-loading phenomenology?®, a specific compound of the phenomenological
method and the experimental science. In this concept, a phenomenologist cooperates
with a group of researchers in designing the experiment. The phenomenological analy-
sis applied at the beginning of the research process is meant to help in setting the con-
ceptual distinctions and posing the hypotheses. Gallagher gives an example of research
based on the phenomenological distinction of the body schema and the body image.

Gallagher, starting his philosophic carrier from analyzing the conception of time in phe-
nomenology, is currently, amongst authors such as Andy Clark, Francisco Varela or
Alva Noé, one of the leading authors of the embodied cognition paradigm. This para-
digm started to emerge at the beginning of the 90s, and within its scope we can find
different approaches, each underlining to a different degree the role of the body in shap-
ing the cognitive processes. Among those representing this paradigm Gallagher, to-
gether with A. Noé, E. Thompson and F. Varela, with whom he worked with, could be
considered as radical, or one of the scientists who went farthest in the interpretation of
the cognition as embodied. In short, radical embodiment, also called enactivism, states
that the cognition doesn't happen “in the head”, but is a process spread between the
brain, the body, and the environment. As such, this approach states that all cognitive
processes are embodied and irreducible into an abstract computational model. Fur-
thermore, the 'radicals’' generally shun the concept of representation as unclear and in-
effective in its explanatory aspect. Enactivism also poses that cognition is determined
through the task that is currently taken up by the organism, or is possible.

% See: S. Gallagher. 2010. Phenomenology and Non-reductionist Cognitive Science. S. Gallagher, D. Schmicking,

red. Handbook of Phenomenology and Cognitive Science. Springer.
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To find an example of a conception created on the basis of the radical embodi-
ment/enactivism we can turn to the intersubjectivity and social cognition, a topic that
Gallagher has been recently working on. He rejects the most popular views on cognition
of others: theory theory and simulation theory, proposing his own approach instead, one
that could be called interaction theory?®. Recalling empirical experiments (for example
C. Trevarthen's and A. Meltzoff's, as well as studies on mirror neurons) Gallagher poses
claims that cognition of others is a fully embodied process and happens mostly in the
pre-reflective manner. In short, the basis of our understanding of others is based on ac-
tual and possible interactions. This approach can be the springboard for forming a wider
theory of intersubjectivity which would take into account language and sociocultural con-
text.

Bibliography:

Gallagher, S. 2004. Hermeneutics and the Cognitive Sciences. Journal of Consciousness Studies, 11,
No. 10-11.

Gallagher, S. 2007. Simulation trouble. Social Neuroscience, 2 (3—-4).

Gallagher, S. 2010. Phenomenology and Non-reductionist Cognitive Science. S. Gallagher, D. Schmick-
ing, ed. Handbook of Phenomenology and Cognitive Science.

# See: S. Gallagher. 2007. Simulation trouble. Social Neuroscience, 2 (3-4): 353-65.
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Hermeneutics and the Cognitive Sciences

Shaun Gallagher

(Journal of Consciousness Studies, 2004/ 11 (10-11): 162-174)

Abstract

Philosophical hermeneutics, understood as the theory of interpretation,investigates
some questions that are also asked in the cognitive sciences.The nature of human un-
derstanding, the way that we gain and organize knowledge,the role played by language
and memory in these considerations, the relationsbetween conscious and unconscious
knowledge, and how we understandother persons, are all good examples of issues that
form the intersection of hermeneuticsand the cognitive sciences. Although hermeneutics
is most often contrastedwith the natural sciences, there are some clear ways in which-
hermeneutics can contribute to the cognitive sciences and vice versa.
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Supervenience — A question about a triviality

Btazej Brzostek

Abstract

When it comes to the mind-body problem, different kinds of physicalism were the most
popular approaches among philosophers. The presence of anomalous monism with its
lack of (the) laws concerning mental events and multiple realizability led to a doubt re-
garding reductionism and a slow movement away from it. It did not, however, weaken
the popularity of physicalism. Thus, the problem that had to be faced was to create such
a form of physicalism that would reject the reduction of what was mental to what was
physical. No difference of one sort without a difference of another sort is a slogan that
expresses the idea of supervenience, the idea that according to many philosophers was
supposed to be the right expression of physicalism of this particular type. The text brief-
ly presents the intuitions that are hidden behind the notion of supervenience and its
main varieties: weak, strong and global. Moreover, the text touches upon the fault of
supervenience which was observed in its symmetry and, most of all, in its triviality. This
type of fault would force the philosophers to admit that this relation is metaphysically
irrelevant.
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The Crack and the Destruction

Introduction

Witold Wachowski
translation: Ewa Bodal

A painter does not have to comment on his oeuvre. According to some — he should not.
He should not talk, and we should not expand on this mistake through asking him about
his art. Yet, this is precisely what makes the situation so cognitively attractive. An artist
has his own kitchen, into which the nosy will always peek even more eagerly than into
the gallery’s official rooms. The forbidden chamber out of a fairytale will always tempt.

To be precise: we are not a good example of people searching for that which is “fair-
ytale-like” in art. We are interested in the artist’'s workroom, approached as a laboratory
and workshop. An artist does not have to be an alchemist. For us it suffices that he is a
chemist, a researcher and an inventor in order to fulfill his own needs. Someone who
experiments — in several meanings of the word. Contemporary art provides this with an
additional dimension, causing one to minimize or completely relinquish proven recipes
and mechanisms. With the exception of those that one cannot escape from...

We believe that our conversation with an experienced artist, Grzegorz Radecki, man-
aged to yield several unexpectedly satisfying answers to our needs. This does not
change the fact that this domain of embodying and situating creativity with its technical
background could only be fully revealed through more detailed and in-depth studies.
Thus far, we have achieved maybe a few lines towards a sketch, a possible project of
such studies. And, moreover — towards the portrait of the creator himself.
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Grzegorz Radecki — painter, graphic artist, born in 1961 in Ostréda, Poland. He gradu-
ated from the Department of Painting and Graphics of the PWSSP in Gdansk, where he
studied in the workrooms of Professor Wtodzimierz tajming and Professor Jerzy
Zabtocki. He received his diploma in 1986. Awarded with the scholarship of the Ministry
of Culture and Arts. He has been working as a researcher and faculty member since
1987. He received second degree qualifications in 2002. Currently, he holds the position
of a professor in the Interfaculty Institute of the Art Sciences of the ASP in Gdansk.

1985 - Post-competition exhibition of drawings - second award, PWSSP Gdansk
1986 - Diploma, painting, City Museum - Poznanski Palace, £.6dz
1987 - VIl Biennale Gdansk Arts., painting, BWA Sopot
1988 - VIl Seaside Encounters of Young Artists, painting, BWA Sopot
1989 - Exhibition of drawings CSOP, t46dz
1990 - International Print Exhibition "Print of Kanagawa", Japan
1991 - Exhibition of drawings , The Institute of Polish Culture, Stockholm
- Arts exhibition, ,Gallery’78”, Gdansk
- Arts exhibition, “Gulhoff Gallery”, Emden, Germany
1994 - The exhibition of paintings / first degree of qualification process, PWSSP Gdansk
- ,Paper” arts exhibition, Portal Gallery, Gdansk
1995 - Staff jubilee exhibition, The Academy of Fine Arts (50th anniversary), painting, The Academy of
Fine Arts Gdansk
- Post-competition exhibition of paintings, ,Perron-Kunstpreis der Stadt Frankenthal” - Germany
1996/97- Cooperate work on St Wojciech monument in Inowroctaw
1998 - Gdansk Graphic Arts of the Year, Post-competition exhibition, Punkt Gallery, Gdansk
- The Academy of Fine Arts staff exhibition of drawings, Nowa Oficyna Gallery, Gdansk
- Il National Graphic Competition Triennale Tczewskie - honorable mention, Tczew, Ostroteka
1999 - “Black on white” Exhibition of 10 authors, graphic arts, National Museum, Promotion
Gallery, Gdansk
- Gdansk Graphic Arts of the Year, honorable mention, Punkt Gallery, Gdansk
- “Phenomenon of time”, exhibition of drawings, Nowa Oficyna Gallery, Gdansk
- Exhibition of four authors, painting, Reflektarz Gallery, Kartuzy
- 5x5 Young Polish Graphic Arts, TPSP-Lublin (may), European arts academy Gallery, Warsaw
- “About us today” post-competition exhibition od a work of arts, painting, National Museum,
Gdansk
2000 - Gdansk Graphic Arts of the Year, Post-competition exhibition, Punkt Gallery, Gdansk
- “Oliwa closer to Gdansk, Gdanhsk closer to artists”, graphic arts, Gdansk
- ,Gdynia -Dusseldorf” graphic arts, 78 Gallery Gdynia
- International Graphic Arts Triennale Krakow 2000, “Bridge to the future” - competition exhibition,
Bunkier Sztuki Gallery, Krakow
- Krakéw - Nuremberg (MTG 2000), Nuremberg
- “East meets west”, international graphic arts exhibition, Contemporary Arts Gallery, Opole
- Exhibition of graphic arts, U Aktora Club, Gdansk
- Exhibition of 13 artists of different disciplines, graphic arts, Na Wiezy Gallery, Gdansk
- Graphic Constelation, International exhibition of graphic arts, North Gallery in Zamek Ksigzat
Pomorskich, Szczecin
- Zeitgendssische Polnische Kunst, painting, Kass Gallery, Innsbriick
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2001

2002

2003

2004

2005

2006

2007
2008

2009

2010
2011

- Gdansk Graphic Arts of the Year, Post-competition exhibition, Punkt Gallery, Gdansk

- ,Dusseldorf-Gdansk” - graphic arts, Atelier am Eck Gallery, Diisseldorf

- “"Duration", graphic arts, arts center, El Gallery, Elblag

- “Continents 2011”, International exhibition of graphic arts, Contemporary Arts Gallery, Zamek
Ksigz, Watbrzych

- “Gdansk Artists”, painting, Podlaska Gallery, Biata Podlaska

- Triennale of 100 Cities Suwatki 2001, graphic arts, Regional Centre of Culture and Arts

- Triennale of 100 Cities Skarzysko Kamienna 2001, graphic arts, White Eagle Museum

- “Critics”, exhibition of paintings and graphic arts, Na Wiezy Gallery, Gdansk

- Audience Grand Prix, exhibition of graphic arts, Contemporary Arts Gallery, Katowice

- Second degree of qualification process, The exhibition of paintings and graphic arts, The Acad-
emy of Fine Arts Gdansk

- ,Gallery in my house”, Nominated to the educational project which share graphic arts as a post-
ers with mass receiver

- Artists of The Academy of Fine Arts Tczew, paintings, The adult education center, Tczew

- “Present sings” exhibition of graphic arts, Viena Art Center Gallery, Vienna

- 19th Festival of Contemporary Polish Painting, Zamek Ksigzgt Pomorskich, Szczecin

- “Nowa Oficyna in Palma”, graphic arts, MKT Palma, Gdansk

- ,Successors”, graphic arts, Polish Institute, Stockholm

- "Zeitgenossische Kunst aus Polen", paintings, Kunststation Kleinsassen, Fulda - Germany

- “Paintings from second hand”, graphic arts, Nowa Oficyna Gallery, Gdansk

- Directory of Print 2003- publishing house CD, SMTG Krakéw

- 20th Festival of Contemporary Polish Painting, Szczecin

- Tczew Triennale of graphic arts, Tczew

- Wroctaw in Gdansk, Gdansk in Wroctaw, Paintings, The Academy of Fine Arts, Wroctaw

- “Memory and participation”, paintings, National Museum, Gdansk

- “Department of drawing, painting and sculpture”, paintings, House of Culture, Tczew; A Gallery,
Starogard Gdanski

- 10th anniversary of Oficyna, graphic arts, Nowa Oficyna Gallery, Gdansk

- Poznan w Gdansku, Gdansk w Poznaniu, paintings, Poznan

- 21th Festival of Contemporary Polish Painting Szczecin 2006

- “Deconstruction of the letter”, exhibition of paintings, Society of Fine Arts Palace of art, Krakéw
- “The Butterfly Effect” exhibition of paintings, Debiut Gallery, Gdynia

- | International Biennale of digital graphic arts, Museum of Gdynia City

- “Gallery Collection”, exhibition of paintings, Pionova Gallery, Gdansk

- V International Biennale of paintings and unique textile EKO BALT, Gdynia 2009

- Mayor of Gdansk award, Gdynia City Museum

- “Painting is ok”, exhibition of paintings Within the framework of the Festival of three cities cul-
ture, Foyer of Baltic Opera, Gdansk

- Il International Biennale of digital graphic arts, Museum of Gdynia City

“100th anniversary of ZPAP, State Art Gallery, Sopot

- “Paintings wake up, when reason sleeps”, exhibition of paintings, Punkt Gallery GTPS, Gdansk

Online resources:

http://radeckig.ovh.org/

http://autograf.asp.gda.pl/?ot=0soba&osoba_cz=info&osoba_id=209
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Interview with Grzegorz Radecki

questions collected and prepared by Witold Wachowski
translation: Joanna Kucharska

Avant: When one looks at your works, one of the first questions that come to
mind is: what techniques do you use, if you can share the secret?

Grzegorz Radecki: I've never made my process a secret. The basic form of expres-
sion | use is the classic technique of oil painting; | use it most often and most happily. At
the same time I'm experimenting with what could broadly be called computer graphics.
In my workshop a computer arrived somehow accidentally, at first serving as a useful
tool for seeing the corrections and edits that | wanted to implement in creating the oll
painting. With time it turned out that those compositions became emancipated and ac-
quired the status of standalone works, autonomic creations, they were separated from
my painting exploration. I'll add that it was during the time when computer graphics
were just starting as a way of artistic expression. Using that technique | utilize the broad
possibilities provided by the modern graphic programs, though | consider this richness a
trap of a sort and the basic difficulty that cripples beginner artists.

The colouring and texture of those works speak volumes, they seem to jump at
the audience, overwhelming the senses and demanding attention. Active, moving
works, even without the multimedia backup. Is this already an interpretation or an
element of conscious design?

For a while | carried out a project that | called ,Dziennik” [The Journal]. Graphic works,
as that was the technique | was using for this project, were all created at the same time
of the day. The composition was almost banal, a centred blurred oval, in the middle of
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which | wrote down they day, month and year when the work was created. It's unbeliev-
able how those almost identical compositions, differing really only in their colouring,
would bring forth all the subtleties of the moment of their creation. You can read the
mood, the aura, the influence of the day's events, and read it broader as an attempt to
summarize all the impulses informing the perception and transmission of reality. The
key role | assigned to the colour, as | believe that colour is the perfect carrier of emo-
tion. And as to your question, let that be an example of what colouring means to me. In
my works | use it straightforwardly (you can treat is as a conscious design), without cal-
culations, relying on my intuition, the rest shall remain in the area of interpretation.

It seems like the risk of over-analysis in response to avant-garde art is quite sig-
nificant?

That's true! Though the blame seems to lie with the art itself. The avant-garde has the
ambition to function beyond esthetics. It gets tangled in various areas of social life, and
since the matter of those actions tends to be hermetic, a touchy subject, or simply pro-
vocative, its reception could be ‘wrong' (as said by prof. Adam Haupt), over-analyzed. |
treat that as a misunderstanding, it's not always clear where the blame is. Sometimes
the artists who enter those areas aren't concise in presenting their motivations, and
sometimes it is the audience who is not prepared to receive a given artifact and its so-
cial entanglements.

Human visual perception is governed by a number of natural laws, both neuro-
physiological and psychological. To what extent can the knowledge of those laws
be useful to artists?

Artists are flesh and blood and subject to the same laws as everyone else, also when it
comes to the characteristics of sight. What's significant about their work is that they try
to reach others mostly through the sense of sight. Over centuries they've learned how to
influence the viewer, for example using the limitations in the visual perception or the
physiology of sight. Through that they achieve the effects and experiences that do not
exist physically (for example the illusion of three-dimensional space). It's the typical ar-
senal of the artist who works in a visual medium, it would be difficult to make do without
it.

What's your personal opinion on using written word in paintings? Titles, descrip-
tions, finally the author commentaries?

| don't see any problems with that, if a given artifact needs a comment, even simply a
title, | just give it.
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Szczelina and Destrukcja [The Crack and The Destruction]. One seems technical,
the other, apocalyptic. How did those series of paintings and those titles came
into being?

It's difficult to say today how did those cycles come into being. The Crack series is an
attempt of utilizing the possibilities provided by the modern optics research and a way of
trying to look at the traditional painting subject, a nude human form, up-close. The De-
struction is about communication barriers. | belong to a generation that transmitted its
thoughts through language, both verbal and written. Now | see an abrupt turn into com-
munication through symbols. | consider it a regression, though not as an apocalypse. |
tried to comment on that phenomena, showing dissolving structures of letters — the
basic signs that are used to build up the visual messages of the natural language.

Did you discover something about yourself through your work? Did you discover
something about reality through your work?

| think the most important experience is the lesson in humility. Painting, and generally
my adventure in art, | treat as a tiresome process of coming to terms with oneself and
with the world. It would be hard to have it any other way, after all it's a part of human
life.

Improvisation, speaking in broad terms (sometimes mistaken for giving in to
chance): does it have a place in your work and what is it?

Improvisation, or even chance, are constantly present in my work. | don't know an artist,
in the visual arts, who would be able to completely, in one hundred percent, rule over
paint, canvas, etc, especially nowadays, when the creative process is especially pas-
sionate. In my body of work there is a cycle called Efekt Motyla [The Butterfly Effect], in
which by design | implemented an almost automatic and repeated process, trying to
make it completely governed by a routine. All the effort was in the direction of having the
starting point and the actions during painting, if not the same, then as similar as possi-
ble. The daily script of moving around my workshop became ritualized, constant and
disciplined. They key was authorial, and at the same economical covering the canvas
with paint, at the same time of the day, by means of the same technology, the same
preparation, the same limited paint array, dissolvers, tools, varnishes, etc. Despite the
drastic limiting of stimuli, despite the severe means, almost mechanical gestures and
painting habits, what | finally achieved is surprising even now, turning the everyday, one
would think monotonous painting, into an irresistible, surprising adventure, in which the
improvisation you asked about (or maybe the chance) plays the key role.
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What are today's sources of education for the avant-garde art's audience?
School, university? Environment and chance, or perseverance and good will?

| think that it's impossible to give one answer to your question. Somewhere up till the
beginning of the 20th century, the specifics of acting in the art sphere, comprehending
most of the rules of the esthetics was, in some sense, clear to everyone, no matter their
education or cultural circle of the audiences. Avant-garde art, in taking over areas of life
that were closed off to it before, to fully reach the audience, requires some preparation.
Sometimes a specialized one. This is the trap of misunderstanding and that's why edu-
cation is much needed. The problem of art education is a very individual matter. Point-
ing at some specific source or sources of such education, in the era of information over-
flow, is practically impossible. Though | must admit that specialized centers giving such
education, posed to skillfully activate the viewer, can change that.

What aspect is, in your opinion, decisive in learning to perceive modern art? Ex-
posure? Or some other, less obvious mechanisms?

| think it is in a great part a cultural process. Art became a part of the information flow.
Competition is great and it is difficult to pinpoint the reasons for which someone, more
consciously or less, decides to take an active part in artistic life. If we're talking about
learning, then 1 think that the most important thing is the immediate effect. As every-
where, the human being is the most important. It's his enthusiasm, ambition and actions
that have the power to move others. This mechanism can do wonders in sensitizing
(teaching) and shaping the potential participant of the artistic movement in the modern
art.

And how was your own artistic taste shaped, starting, let's say, from your early
childhood?

Nothing special, typical life story, maybe the genes played a part.

How are your students as artists?

Artistic sense is a basis that you enter the Academy with, not something you learn. That
particular ability is hard to describe, any kind of codification and programming is out of
the question. As teachers we can only identify it, try to nurture it, and most importantly,
try not to chase it away.
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Symphony No
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Witold Wachowski
translation: Ewa Bodal

An avant-garde composer, associated with progressive genres of music and controver-
sially received works might seem to be an ideal — and thus, in a way, obvious — interloc-
utor for the editors of a journal that itself decided to provoke with the word “avant” in its
title. Nothing could be more wrong. It would be a misunderstanding to expect any facili-
tation, a miraculous coming together of thoughts on the science-art field, knowing winks
of the eye, or understanding without unnecessary words.

Glenn Branca is unruly and individualistic as an artist, but also unruly and individualistic
as an interlocutor. The exchange of opinions turned out to be far from easy, a few times
we even “got one in the head”. Our provocative questions resulted in various, but al-
ways clear reactions from the American composer. Yet, even those questions which
turned out to miss the mark provided a rather brilliant picture of the creator’s attitude.
Musical embodiment is, on many levels, consistently obvious for him. However, in Bran-
ca’s case this corresponds with an uncompromising approach of a progressive artist. He
is also an artist who does not express a particular urge for cooperating with scientists,
entering sub-personal areas of creating art and reception thereof. He does not need
that; he works with a completely autonomous laboratory, and his body of work is con-
temporary in and of itself, and not through extra-artistic connections. When these are
suggested, he says, for example, Maybe you should be talking to a businessman.
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Glenn Branca — one of the most renowned contemporary avant-garde composers. This
American creator, who composes and performs his own music, is associated with such
musical genres as No wave or minimalism. Attended the York College and the Emerson
College in Boston. The founder of the avant-garde theatre group Bastard Theater. Ex-
perimented musically with, among others, electric guitars. The initiator of numerous mu-
sic projects; boasting a large and attractive discography. The winner of the prestigious
award of the Foundation For Contemporary Arts, an organization founded by, among
others, John Cage, who... could be counted among Branca’s critics.

Discography:

— Lesson No. 1 (99 Records, 1980)

— The Ascension (99 Records, 1981, Acute Records 2001, Fortissimo Records 2010)

— Indeterminate Activity of Resultant Masses, (Atavistic, 1981/2007)

— Bad Smells from Who Are You Staring At? with John Giorno (GPS, 1982)

— Chicago 82 - A Dip In The Lake (Crepuscule, 1983)

— Symphony No. 3 (Gloria) (Atavistic, 1983)

— Symphony No. 1 (Tonal Plexus) (ROIR, 1983)

— The Belly of an Architect (Crepuscule, 1987)

— Symphony No. 6 (Devil Choirs At The Gates Of Heaven) (Atavistic, 1989)

— Symphony No. 2 (The Peak of the Sacred) (Atavistic, 1992)

— The World Upside Down (Crepuscule, 1992)

— The Mysteries (Symphonies Nos. 8 & 10) (Atavistic, 1994)

— Les Honneurs Du Pied from Century XXI USA 2-Electric/Acoustic (various) (New Tone, 1994)
— Symphony No. 9 (I'eve future) (Point, 1995)

— Faspeedelaybop from Just Another Asshole (various) (Atavistic, 1995)

— Songs '77-'79 (Atavistic, 1996)

— Symphony No. 5 (Describing Planes Of An Expanding Hypersphere) (Atavistic, 1999)
— Empty Blue (In Between, 2000)

— Movement Within from Renegade Heaven by Bang On A Can (Cantaloupe, 2000)

— The Mothman Prophecies [Soundtrack] (contributed 1-minute "Collage") (Lakeshore Records, 2002)
— The Ascension: The Sequel (Systems Neutralizers, 2010)

— Symphony No. 7 (Graz) (Systems Neutralizers, 2011)

Online resources:
http://www.glennbranca.com/
http://www.brassland.org/ahb/writing/archives/2006/03/the_master_marg.html

http://media.hyperreal.org/zines/est/intervs/branca.html

http://opinionator.blogs.nytimes.com/author/glenn-branca/
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Interview with Glenn Branca

guestions collected and prepared by Witold Wachowski

Avant: Would you allow someone to take a scan of your brain in the name of
neurological research into creativity and musical perception?

Glenn Branca: | don't think that something like creativity can be objectively analyzed.
In the same sense that consciousness itself is still not understood by science.

Assuming that at a certain point we would have access to a vast collection of da-
ta from such research —would you (and if so, to what degree), as an artist, be will-
ing to make use of these information to elicit appropriate reaction from your au-
dience? This would probably come close to neuromarketing, manipulating a cus-
tomer.

Maybe you should be talking to a businessman. I'm not interested in marketing or in
manipulating anyone.

How much could the process or mechanism shaping musical sensitivity have
changed from when people started to create make music until today? To what
degree is it now a different process?

It isn't a different process, it never has been. The only difference would be in a compos-
er's access to the audience. And that would be more related to changes in the structure
of society than in changes in the creative process. If you're thinking about changes in
evolutionary factors affecting the working of the brain you're going to have to reach back
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more than a few hundred years. Even a few thousand would not be enough. | don't think
humans have changed very much, only the world that they live in has. This would ex-
plain why this world is such a mess.

To put it simply: what may listening to early music have in common with listening
to Glenn Branca?

The fact that it's all music. Although changes in fashion and style make early music an
anachronism that only appeals to a small audience. Most people feel more connected to
music that speaks to their concerns in the world they live in.

When such a representative of early music as Marcel Peres performs at the Festi-
val of Contemporary Music (Warsaw Autumn) — could this conjunction be per-
ceived as unnatural?

It doesn't seem to make sense. Why call it a festival of contemporary music if you're not
presenting contemporary music.

What do force of habit and spontaneity mean to you — an innovative musician —
when it comes to reception of music? Is it possible to talk about a line of escape
from the former towards the latter only?

No. People like what they hear most often. Some of us are immune to this kind of hyp-
notic suggestion. But the percentage of us who are immune will always be very small.
Nothing's going to change that. With rare exception most innovative composers were
not extremely popular in their lifetimes. Only later when their music had been often imi-
tated by other composers over a long period of time were people then able to "discover”
their work.

When you work with a traditional orchestra, do you oversee the process of prepa-
rations and rehearsals in an entirely different way than a traditional musical direc-
tor would?

No. The orchestra is entirely capable of working in non-traditional ways without altering
their traditional practice. That is if they are willing to do so of course.
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To what degree do you take the audience into your considerations?

To a great degree, if you consider the fact that | am the audience and my ears are the
only criteria | have for judging the value of a piece. | have been a member of many au-
diences and when I'm writing a piece I'm out there listening to it and wondering if |
would like it or not.

What do you demand from them?

| never demand anything. It's up to them. As I've implied earlier | don't think you can
change people but you can expose them to something they may have never considered
before and allow them to discover something new inside themselves. Something that's
always already been there.

Do you ever happen, for instance, to be angry with your audience?

Rarely and only as part of the show. The performance is a metaphor and not the thing
itself. | wish more people could understandthat. My job, like an actor, is to create an ef-
fect onstage. The audience can't be a part of that unless the work is meant to include
them in some way.

What does the body in music (musician’s body, listener’s body) mean to you?

Music is a physical experience. It engages the senses more than any other form of art.
It means to me that music can speak to that part of us that cannot be articulated in
words or images.

Rock music and related genres are said to use rhythmical structures that strongly
correspond with our sexuality.

No kidding.

Would you say today that it may limit the influence rock music has over a young
listener, or perhaps, conversely —that it has enriched the sphere of influence?

If it gets you off it's working. But due to the extremely subjective nature of music its ef-
fect can be very different on different people. | like to engage both the mind and the
body. But there are many people who prefer just one or the other.
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Is Glenn Branca ensemble the horizon of your musical activities at the moment?

It's one of the things that I'm doing at the moment. | still write for electric guitars for both
small and large ensembles. While at the same time | still write for acoustic instruments
in both small and large groups. And | will most likely continue to for as long as | write
music.
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Miserere. Aesthetics of Terror

Antonio Incampo

proofreading: Nelly Strehlau
Abstract

| say: “Oh, what a beautiful surrealist picture!” With quite precise awareness: this
pathos, these emotions of mine do not stem from our common sense. An aesthetic
judgment is founded on an immediate subjective intuition: an emotion or a free feeling of
a single subject towards an object. A universal sense, possibly. Some judgments of
ours in ethics and in law are no different from our perceptions in front of art. It would be
the same for a hypothetical sentence of the judge that concluded with these words: I
acquit Arsenio Lupin because of his magnificent handlebar moustache like that of Guy
de Maupassant”. Everyone would think intuitively that it is an unfair sentence.

Is there aesthetics of terror? The case that the article intends to examine is that of the
famous kidnapping and murder of the lItalian statesman Aldo Moro by the “Brigate
Rosse” [Red Brigades] (1978). The method used here consists in studying the image of
the kidnapping as iconic documentation of reality, and, above all, as an ethical-legal
judgment about the terrorist crime. Moro was photographed during his kidnapping.
There are at least two pictures. Both constitute an extraordinary source for a judgment
on the basis of an image. In both of them, Aldo Moro is pictured in front of a Red Bri-
gades banner during the captivity.

In what sense do these pictures document an aesthetic judgment concerning the “case
Moro™? The answer can be found in a remarkable iconic coincidence of these pictures
with a masterpiece by Georges Rouault (Paris 1871-1958) devoted to the theme of the
“Ecce Homo”. The Gospel in the “Ecce Homo” scene (John: 19, 4-5) narrates how Pon-
tius Pilate wanted to arouse the compassion of the people with a scourging and the ex-
posure of Jesus to the crowd. The plate under consideration is entitled “Qui ne se grime
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pas?”’ [Who does not have a painted face?] and is a key work in Rouault’s suite of prints
Miserere, dated for 1923.

1. Law and pathos.

1.1. Aesthetical judgment in the art.

1.2. Aesthetical judgment in the legal science.
2. Aesthetics of the terror.

2.1 Two pictures of Moro.

2.2. Miserere according to Rouault.

2.2.1. The artistic inspiration
2.2.2.  “Qui ne se grime pas?’

1. Law and pathos

An aesthetic judgment is founded on an immediate subjective intuition: an emotion or a
free feeling of a single subject towards an object. | say: “Oh, what a beautiful surrealist
picture!” With quite precise awareness: this pathos, these emotions of mine do not stem
from our common sense. A universal sense, possibly. Some of our judgments in ethics
and in law — as | claim here — are no different from our perceptions in front of the art.

1.1. Aesthetical judgment in the art

Kant introduces in his Critique of Judgment [Kritik der Urteilskraft] the following idea of
‘common sense” [sensus communis, Gemeinsinn, gemeinschaftlicherSinn]:

Unter dem sensus communis [...] mul8 man die Idee eines gemeinschatftli-
chen Sinnes, d.i. eines Beurteilungsvermégens verstehen, welches in sei-
ner Reflexion auf die Vorstellungsart jedes andern in Gedanken (a priori)
Riicksicht nimmt, um gleichsam an die gesamte Menschenvernunft sein
Urteil zu halten [...]. Dieses geschieht nun dadurch, dal8 man sein Urteil an
anderer nicht sowohl wirkliche, als vielmehr blo3 mégliche Urteile hélt [...].
An sich ist nichts natirlicher, als von Reiz und Rihrung zu abstrahieren,
wenn man ein Urteil sucht, welches zur allgemeinen Regel dienen soll.

By the name ‘sensus communis‘is to be understood the idea of a public
sense, i. e., a critical faculty which in its reflective act takes account (a pri-
ori) of the mode of representation of everyone else, in order, as it were’, to
weigh its judgement with the collective reason of mankind [...]. This is ac-
complished by weighing the judgment, not so much with actual, as rather
with the merely possible, judgements of others [...]. In itself nothing is more
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natural than to abstract from charm and emotion where one is looking for a
judgement intended to serve as a universal rule®.

In our aesthetic expressions there is a prefiguration of the accord of our own judgment
with that of others. There would be no aesthetic judgment without this openness for the
universal. Others may not always agree, but the point is, rather, that it is dubious if it
would make any sense at all to exclaim “What a beautiful picture!” or pass any other
judgment of this sort without sensing the feeling that unites all perceiving subjects in it.

“‘Beauty” or “ugliness”, on this basis, are founded on “common sense”. The logic of the
aesthetic judgment is not that of deduction; if anything, it is that of perception. Whoever
says, “What a beautiful surrealist picture!” does not reason like this: “Surrealist painting
is beautiful”; (ii) “This picture by Paul Klee is an example of surrealist painting”; (iii)
“Therefore, this picture is beautiful”.

1.2. Aesthetical judgment in the legal science

Some moral or legal judgments work as first and immediate perceptions. | repeat, for
example, what Ivan says in The Brothers Karamazov by Dostoyevsky: “It is unaccepta-
ble that children suffer”. For the explanation of this judgment a fundamental feeling is
enough. It would be the same for a hypothetical sentence of the judge that concluded
with these words: “I| acquit Arsenio Lupin because of his magnificent handlebar mous-
tache like that of Guy de Maupassant”. It is equally clear that this would be an unfair
sentence.

This holds, too, for the fundamental legal categories. The glossator Irnerius in a gloss to
the Digestum vetus teaches that the equity [aequitas] “is perceived in the things them-
selves” [in rebus percipitur]. The same thought occurs in the glossator Martin, a student
of Irnerius. The equity is given in the first place in the things: “What is equitable — de-
clares Martin — consists in the things themselves” [Ipsum autem aequum not nisi in re-
bus consistit]*".

It has been observed, however, that the Greek name of “equity”, or rather the female
noun ‘aepieikeia/epieikeia’, is etymologically related to the Greek name of “image”: the
female noun ‘eékinleikén®?. In the middle of the 12" century the English prelate John of
Salisbury in his great essay on political philosophy Policraticus lets the figure of “prince-
iudge” [princeps-iudex] embody the visible image of equity. It is perhaps less interesting
which subject (a prince or monarch) justice is embodied in; of more interest is that jus-
tice is translated in an image, and it is perceived in this way in the life of a perceptible
reality: “image of equity” [imago aequitatis]. In Gothic cathedrals images were used for

%0 Kant (1913: 293-294; trans. 1952: 519).
# 1t is the famous “fragmentum de aequitate”. See Irnerius (1894, § I).
%2 Conte (2006: 186).
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explanatory purposes. Gregory the Great considered images a book for the illiterate:
“As writing is to those who can read, so is painting to the ignorant” [Quod legentibus
scriptura, hoc idiotis praestat pictura cernentibus]*>.

2. Aesthetics of the terror

Is there an aesthetics of terror? The case that | intend to examine is that of the famous
kidnapping and murder of the Italian statesman Aldo Moro by the “Brigate Rosse” [Red
Brigades] (1978). My method consists in studying the image of the kidnapping as iconic
documentation of reality, and, above all, as an ethical-legal judgment about the terrorist
crime.

Moro was photographed during his kidnapping. There are at least two pictures. Both
constitute extraordinary sources for a judgment on the basis of an image. In both of
them, Aldo Moro is pictured in front of a Red Brigades banner during his captivity.

Picture 1: Aldo Moro photographed during his detention by the Red Brigades
(March 19, 1978, first communiqué)

3K 1L AlL

(source: en.wikipedia.org, 02.09.2011)

%3 Gregory the Great (1992, X1.13).
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2.1. Two pictures of Moro

Two pictures. The first one is the one that reached the newspapers on March 19, 1978,
with the first communiqué. The second one portrays Moro with a copy of the daily
newspaper “La Repubblica” on April 19, 1978, and accompanies the seventh communi-
qué. On 18 April the forged communiqué n. 7 had been diffused.

The first one is particularly relevant for the method of my investigation. Why is this pic-
ture extraordinary? In which sense does it document an aesthetical judgment concern-
ing the “case Moro”? The answer to these questions is in a remarkable iconic coinci-
dence of this picture with Georges Rouault’'s masterpiece of contemporary art devoted
to the theme of the “Ecce Homo”. The Gospel in the “Ecce Homo” scene (John: 19, 4-5)
narrates how Pontius Pilate wanted to arouse people’s compassion by scourging and
exposing Jesus to the crowd. The pathos is the same as in the images of Moro from his
kidnapping. It is a way “to be moved by the pity and terror of a modern tragedy”>*.
Images become meaningful not in some impossible kind of aesthetic isolation, but in a
continuous tradition of painting codes. A photograph, too, as a picture alludes to a hu-
man perspective on the world. “What is crucial about the camera obscura is its relation
of the observer to the undemarcated, undifferentiated expanse of the world outside, and
how its apparatus makes an orderly cut or delimitation of that field allowing it to be
viewed, without sacrificing the vitality of its being”*®. The “camera obscura” of painting is
the interior eye of the artist.

2.2. Miserere according to Rouault

| would now like to refer to a work by Georges Rouault (Paris 1871 -1958), the most
passionate Christian artist of the 20™ century, in the representation of the passion of
Christ. This work belongs to the suite of prints, composed of 58 tables, entitled Misere-
re. It includes a hundred images for a two-volume edition, with the title Miserere et
Guerre, which was originally to appear with a text by the poet André Suarés. Rouault
started painting the suite in 1914 and continued working on it till 1927. The prints em-
ploy different composition techniques, such as etching, aquatint, drypoint, engraving, to
provide a rich expressive power to the images. In 1948 Rouault decided to publish his
collection of prints as a single volume entitled Miserere (he entrusted to publication to
“L’Etoile Filante”®). It is dedicated to Gustav Moreau. The title is taken from the

* In these words Godfrey Hodgson of the Washington Post Book World, May 27, 1980, comments on the book
by Robert Katz, Days of Wrath. The Ordeal of Aldo Moro, the Kidnapping, the Execution, the Aftermath (1980).
% Crary (1992: 34).

% Complete sets of the Miserere are owned by, among others, the Art Institute of Chicago (two copies), the
Brooklyn Museum of Art, the Boston Public Library, the Fogg Art Museum at Harvard, the Grunwald Center for
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51%Psalm, which starts with the words: “Miserere mei, Domine” [Have mercy on me,
Lord]. The horrific events of World War | (1914-1918) offer the force to announce the
main theme of the series: the suffering of human beings even more distressing because
there is no reason to endure it. The nuances of black and grey depict the abyss of war,
creating a poignant environment in which “Baudelaire’s crepuscular atmosphere and the
‘majestic sadness’ [tristesse majestueuse] that Racine sought in his preface to Berenice

come together™’.

The war casts a shade on humanity. The catastrophe is experienced by all people lined
up in the war field. External war events are not represented. It is, instead, a battle of the
soul in which the victim is always humanity. The incipit Miserere expresses the connec-
tion between sin and salvation. It expresses the sacredness of life despite the poverty of
man.

Contemporary music, too, refers sometimes to the 51 Psalm. Some extracts thereof
have been situated at the centre of one of the most famous compositions by Krzysztof
Penderecki: Passio et Mors Domini Nostri lesu Christi Secundum Lucam,the work which
made the composer famous. In 1987 a work entitled Miserere by Henryk Mikotaj Goérec-
ki was performed for the first time. Finally, in 1989, a Miserere for soli, choir and en-
semble, written by Arvo Part was performed. In its third section the polyphonic weaving
concludes with a bass voice which reaches the last audible note in its register, E. It is
the symbol of human condition that can be saved only by an external intervention®. It is
identical with Rouault’s reflection .

As the catalogue to a Rouault retrospective (held at the Musée de Quebec and the
Musée d’Art Contemporain de Montreal) says, Miserere is the “center and the summit of
the art of Rouault™® and “ranks with the Small Passion of Diirer, the Hundred Guilder
Piece (the large Crucifixion) and the Three Crosses of Rembrandt, and the Caprichos of
Goya as monuments of printmaking”*. All prints in the catalogue are supplied with short
poetic texts in French or Latin. Some are by Rouault himself.

2.2.1. The artistic inspiration

Rouault depicts a lonely man, tired and sad, a man with the silent cry, as it were. The
sufferings of Christ, as seems to be the suggestion made by Rouault, who was a devout
Catholic, are woven together with those of Man. This brings the painter’s work close to
the “integral humanism” of Jacques Maritain. The root of the spirituality of both Maritain

the Graphic Arts (UCLA), the Metropolitan Museum of Art, the Museum of Modern Art (MoMA), the National
Gallery of Art, and the Philadelphia Museum of Art.

The standard reference work on Rouault’s prints is the two-volume set by Chapon and Rouault (1978).

¥ It is the beautiful comment of Fabrice Hergott (1991: 23).

% For references of contemporary music to the 51% Psalm, see Restelli (2007: 43-46).

% Johnson (1977: 123).

%0 Johnson (1977: 124).
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and Rouault is the work of the writer Léon Bloy (1846-1917) on the mystery of the hu-
man suffering.

2.2.2. “Qui ne se grime pas?”

The 1923 plate entitled “Qui ne se grime pas?” ["Who does not have a painted face?”] is
a key work in Rouault’s Miserere.

Picture 2: Georges Rouault, Qui ne se grime pas? 1923

(source: www.rouault.org, 30.09.2011*")

In this work, Rouault depicts a clown. It is not a rare object in Rouault’s pre-war oeuvre,
as it is in Watteau, Daumier, de Tolouse-Lautrec. What meaning does “Qui ne se grime
pas?”’ convey? The costume of a clown seeks to conceal the face of a man who con-
templates his sad destiny as impotent and submissive, as did Christ in the solitude of
the Passion. Rouault put it this way: “We all wear a spangled dress of some sort, but if
someone catches us with the spangles off, as | caught that old clown, oh! the infinite
pity of it!"*?

*! The permission by Jean-Yves Rouault.
“2 These remarks of Rouault are quoted by Getlein (1964: 43).
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Now look at Moro: the plate and the image of the hostage are placed one upon another
in a surprising fashion. The head appears tilted along the same diagonal. Leaned slight-
ly, it offers to the spectator a look indeed pitiable without lashes, sad and abused, un-
derlined by a false uptight smile. The right eye is more open than the left one.

| find that the difference in the eyes reveals the whole tragic essence of the man.

Bibliography:
Chapon, F., Rouault I, ed. 1978. Rouault OEuvre Gravé. Monte Carlo: Editions André Sauret.

Conte, Amedeo G. 2006. Eikon. Filosofia dell’'equita. Rivista internazionale di filosofia del diritto, 83: 185-
187.

Crary, J. 1992. Techniques of the Observer. On Vision and Modernity in the Nineteenth Century, Cam-
bridge [Massachusetts]: MIT Press.

Getlein, F., Getlein, D., ed. 1964. Georges Rouault’s Miserere, Milwaukee: The Bruce Publishing Compa-
ny.

Gregory the Great, Registrum epistolarum. 1992. Red. L. M. Hartmann, P. E. Munich: Monumenta Ger-
maniae Historica.

Hergott, F. 1991. Rouault, Barcelona: Ediciones Poligrafa.

Hodgson, G. 1980. Aldo Moro’s Communiques and ltaly’s Great Schism. Washington Post Book World
May 27: B7.

Irnerius, Quaestiones de iuris subtilitatibus des Irnerius. 1894. Red. H. Fitting. Berlin: Guttentag.

Johnson, Una E., ed. 1977. Ambroise Vollard, Editeur. Prints, Books, Bronzes, New York: Museum of
Modern Art.

Kant, 1. 1913. Kritik der Urteilskraft. Red. G. Reimer. Kant’s gesammelte Schriften, volume V. Berlin: Ké-
niglich Preuflischen Akademie der Wissenschaften. 165-485.

Kant, 1. 1952. The Critiqgue of Judgement. Ttum. J. C. Meredith. Chicago / London / Toronto: William Ben-
ton.

Katz, R. 1980. Days of Wrath. The Ordeal of Aldo Moro, the Kidnapping, the Execution, the Aftermath.
Garden City [New York]: Doubleday.

Restelli, A. 2007. Tre Miserere nella musica contemporanea. Red. F. Arensi, D. C. Vallemani i E. Feggi.
Georges Rouault. Miserere. Cinisello Balsamo [Milano]: Silvana Editoriale. 43-46.

118



CZERWONOSC CZERWIENI




AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

120



Jakub R. Matyja: Wprowadzenie

Avant. Pismo Awangardy Filozoficzno-Naukowej
wol. Il, nr 2/2011 www.avant.edu.pl
ISSN: 2082-6710

OPEN 8ACCESS %

Wprowadzenie

Jakub R. Matyja

John Kevin O’'Regan jest aktualnie dyrektorem Laboratoire Psychologie de la Percep-
tion, CNRS na Université Paris Descartes. Laboratorium to specjalizuje sie w badaniach
nad percepcjg wizualng i stuchowg cztowieka, zarowno dzieci, jak i dorostych. Warto
podkresli¢, ze prace O’'Regana sg szczegdlnie wazne dla ucielesnionych i enaktywnych
teorii umystu, co bedzie stanowito gtdwny temat niniejszego wprowadzenia. Zaczniemy
od krotkiego oméwienia [1] dawnych zainteresowan badawczych naszego goscia. Na-
stepnie skupimy sie na jego [2] teorii zbieznosci sensomotorycznych (ang. sensorimotor
contingency theory), zaproponowanej we wspétpracy z filozofami: Alvg Noé*® i Erikiem
Myinem.

1. Dawne zainteresowania badawcze. Slepota na zmiane (ang. change blindness)
i Swiat jako pamie¢ zewnetrzna

W roku 1968 J. Kevin O’Regan uzyskat licencjat w dziedzinie Matematyki Fizycznej na
Uniwersytecie w Sussex (Wielka Brytania). Po ukonczeniu czesci swoich badan dokto-
ranckich (razem z B.D. Josephsonem, Laureatem Nagrody Nobla w 1973 roku)
w Cavendish Laboratory na Uniwersytecie w Cambridge, O’'Regan zmienit tematyke
swojej rozprawy doktorskiej na badanie ruchu oka w trakcie czytania i przeprowadzit sie
do Paryza. W swoim doktoracie (zatytutowanym Ograniczenia ruchu oka w trakcie czy-
tania, obronionym w 1975 roku) pokazat istnienie optymalnej pozycji fiksacji oka
w trakcie czytania wyrazow (tak zwana optymalna pozycja patrzenia (ang. optimal vie-
wing position), patrz: O'Regan i Jacobs 1992). Badania wykazaty, ze rozpoznanie stowa
odbywa sie najszybciej w tej wtadnie pozycji i nasz organ wzroku odchyla sie w jedng
lub drugg strone, w celu fiksacji umozliwiajgcej sprawne czytanie. O'Regan zapropono-

3 Alva Noég byt gosciem poprzedniego numeru Avantu (1/2011), dostepnego na naszej stronie internetowe;.
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wat tak zwang teorie strategiczng (ang. strategy—tactics theory) w celu wyjasnienia, dla-
czego oko porusza sie w taki sposob w trakcie czytania. Oko przyjmuje pewng ogolng
strategie poruszania sie odrobine w lewg strone (patrzgc od srodka wyrazu) ,nadcho-
dzgcego” diugiego wyrazu i wéwczas, jezeli zachodzi taka potrzeba, dokonuje na bie-
zgco korekty tej strategii. Zainteresowanie problemem percypowanej stabilnosci swiata
doprowadzito tego badacza do podwazenia przyjetych poje¢ zwigzanych z naturg per-
cepcji wzrokowej. W wyniku tego J. Kevin O'Regan (we wspétpracy z Ronaldem Ren-
sinkiem i Jimem Clarkiem) odkryt szeroko dyskutowany fenomen Slepoty na zmiane
(ang. change blindness, nie myli¢ ze Slepotg pozauwagowg — ang. inattentional blind-
ness).

Fenomen slepoty na zmiane mozna w skrocie opisa¢ w nastepujacy sposéb. Osoba
patrzy na obraz sceny, ale nie zauwaza znacznej zmiany, ktéra zachodzi w ramach tej
sceny podczas jej bardzo krotkiego, wrecz momentalnego przerwania (na przyktad pu-
stg klatkg filmowg lub btotem chlapigcym na przednig szybe samochodu, przez ktorg
patrzy widz — by uzy¢ przyktadow z tekstow O'Regana. O'Regan, Rensink i Clark 1999;
O'Regan [w druku] czy O'Regan, Deubel, Clark i Rensink 2000). Przyktady (demonstra-
cje) tego fenomenu znalez¢ mozna na stronie internetowej** naszego goscia. Dokonuje
on réwniez (patrz: wspomniana strona www) charakterystyki réznic pomiedzy $lepotg
na zmiany a $lepotg pozauwagowg. W pierwszej z nich krétki przerywnik pojawiajgcy
sie w polu widzenia odwraca uwage od zmian, natomiast w drugiej — kto$ swiadomie
skupia sie na czyms wystepujgcym w polu widzenia i tym samym nie dostrzega zmian
w pozostatych jego sferach.

W wywiadzie udzielonym Avantowi O’Regan méwi miedzy innymi o Swiecie jako pamie-
ci zewnetrznej (O'Regan 1992) — koncepcji zainspirowanej badaniami nad sSlepotg na
zmiane. Co istotne, mozna odnalez¢ analogie miedzy pracami naszego goscia i wyni-
kami badan Dany H. Ballarda (zobacz: Tiesch i inni 2003; Ballard 1991). Koncepcja ta
opiera sie — méwigc pokrotce — na nastepujgcym zatozeniu: Swiat zewnetrzny pojmo-
wany jest jako rodzaj zewnetrznej pamieci, ktéra moze by¢é natychmiastowo wykorzy-
stana poprzez zwrdcenie spojrzenia albo uwagi na konkretny obiekt, miejsce. Tym sa-
mym, poczucie niesamowitej ztozonosci $wiata wizualnego (ktére jest nam dane w do-
sy¢ zagadkowy sposéb, mimo ze posiadamy tak stabo skonstruowany aparat wzroku)
oraz poczucie obecnosci (ang. feeling of presence) sg — wedtug tego pomystu — rodza-
jami iluzji kreowanej poprzez natychmiastowg dostepnosc¢ informacji spoza organizmu.
Pomyst ten skfania¢ ma do odrzucenia zatozenia, ze akt widzenia wymaga pasywnego
kontemplowania wewnetrznych reprezentacji (mentalnych) swiata zewnetrznego, ktéry
posiadajg metryczne wiasnosci (jak na przyktad zdjecie). O'Regan proponuje pojmowaé
widzenie jako aktywny proces sondowania srodowiska zewnetrznego (jak gdyby byto
ono nieprzerwanie dostepng pamiecig zewnetrzng). To pozwoli nam zrozumie¢, dlacze-
go mamy subiektywne wrazenie wielkiego bogactwa i obecnosci $wiata wizualnego.

* Http://nivea.psycho.univ-paris5.fr.
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2. Podejscie sensomotoryczne. Wspoétpraca i dyskusje z filozofami

W 2001 roku, w piémie Behavioral and Brain Sciences opublikowany zostat nowatorski
i czesto dyskutowany artykut A sensorimotor account of vision and visual consciousness
(O'Regan i Noé 2001, przektad polski: 2008; patrz takze: dyskusja na temat tego tekstu
w ponizszym wywiadzie). W opozycji do tradycyjnego (bazujgcego na reprezentacjach
mentalnych) podejscia do percepcji wzrokowej i doswiadczenia wizualnego (w ktérym to
podejsciu zaktada sie, ze aktywacja danej reprezentacji mentalnej powoduje powstanie
doswiadczenia widzenia), autorzy owego artykutu zaproponowali tak zwang teorie
zbieznosci sensomotorycznych. Cytujgc artykut:

Podstawowym zatozeniem naszego nowego podejscia jest to, ze widzenie
Jest trybem eksplorowania Swiata, zapoSredniczonym przez wiedze na temat
tego, co nazywamy zbieznoSciami sensomotorycznymi [sensorimotor
contingencies].

(O'Regan i Noé 2001/2008: 141)

W takim ujeciu zbieznosci sensomotoryczne (inne funkcjonujgce okreslenia to m.in.
zaleznosScisensomotoryczne; ang.. sensorimotor dependencies, sensorimotor co-
variations) nalezy rozumiec¢ jako zestawy praw wigzacych dziatania postrzegajgcego ze
zmianami w bodzcu zmystowym (ang. sensory imput), odpowiedzialnych za
powodowanie tych zachowan. Méwigc o percepcji, mamy tutaj na mysli aktywno$¢
eksploracyjng organizmu, ktéra zaposredniczana jest poprzez znajomos¢ (implicite)
tych praw odpowiedzialnych za konstytuowanie umiejetnosci percepcyjnych. Warto
omowi¢ dwa kluczowe dla tej teorii pojecia. Po pierwsze: cielesno$c¢ (ang. corporality
lub bodiliness) — termin odnoszgcy sie do tego, w jakim stopniu bodziec docierajgcy do
aparatu percepcyjnego postrzegajgcego zmieni sie w momencie, w ktorym
postrzegajgcy sie poruszy (im wieksze zmiany, tym wiekszy stopien cielesnosci). Termin
ten stuzylby wiec identyfikowaniu stopnia ,intymnego” potgczenia $rodowiska
z aparatem percepcyjnym postrzegajgcego (i z samym postrzegajgcym). Po drugie:
uchwytywalnos$c¢ lub zdolno$¢ do alarmowania (ang. grabiness lub alerting capacity) —
okreslenia zwigzane z podatnoscig czegos na uchwycenie bgdz zwrdcenie uwagi
postrzegajgcego. Jak twierdzg autorzy, wysoka cielesno$c¢ i wysoka uchwytywalno$c
sprawiajg, ze percepcja (lub doswiadczenie percepcyjne) posiada tak zwang narzucong
obecnos¢ (ang. forcible presence) — to znaczy: narzuca sie ona postrzegajgcemu
z zewnatrz i prezentuje sie mu jako nie wymagajgca zadnego mentalnego wysitku (i tym
samym jest poza jego wolicjonalng kontrolg. Wiecej w: O’Regan i inni 2005, Myin
i O'Regan 2002).

Aktualnie nasz gos¢ pracuje nad zgtebianiem empirycznych konsekwenc;ji
sensomotorycznego podejscia do percepcji i Swiadomosci percepcyjnej. Warto
podkresli¢, ze w ponizszym wywiadzie opisuje on, w jaki sposdb jego obecne poglady
réznig sie od tych zaprezentowanych w artykule z 2001 roku. Recenzja jego ksigzki
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Why Red Doesn't Sound Like a Bell: Understanding the Feel of Consciousness (Oxford
University Press, 2011) zostata opublikowana w niniejszym numerze Avantu.

Uzyteczne zrédia internetowe:

Oficjalna strona internetowa J. K. O’Regana (z jego artykutami i demonstracjami): http://
nivea.psycho.univ-paris5.fr/

Suplementy do ksigzki Why Red Doesn’t Sound Like a Bell: http://nivea.psycho.univ-paris5.fr/Feeling
Supplements/index.html

Strona internetowa Laboratoire Psychologie de la Perception, CNRS at Université Paris Descartes:
http://lpp.psycho.univ-paris5.fr/
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W co bawilyby sie roboty?

Wywiad z J. Kevinem O’'Reganem

Wiodzistaw Duch, Przemystaw Nowakowski, Witold Wachowski
przektad: Witold Wachowski

Avant: W co Pan sie bawit jako dziecko?

J. Kevin O’Regan: Gdy miatem okoto dziesieciu lat, opetat mnie pomyst skonstruo-
wania maszyny zdolnej do myslenia. To byto okoto 1958 roku, komputery dopiero za-
czety powstawaé. Znalaztem przybory pozwalajgce skonstruowac elektryczne urzgdze-
nie, ktére potrafito grac w kotko i krzyzyk oraz rozwigzywaé rézne zagadki z zakresu
logiki Boola. Ponadto bawitem sie elektronikg. Raz skonstruowatem mikrofalowy nadaj-
nik i pozostawitem uruchomiony na catg noc, aby sprawdzi¢, czy da sie na nim upiec
kietbase. Rano kietbasa nie byta nawet lekko ciepta. Miatem réwniez sktonnosci arty-
styczne: pewna galeria sztuki zaprezentowata wystawe mobili, ktore wykonatem
z drewna balsamowego i blachy.

Jaka jest rola wyobrazni w pracy badacza? Bylaby to jakas specjalna wyobraznia
naukowa?

W mojej wtasnej pracy pewng role odgrywa nie tyle wyobraznia, co intuicja. Chodzi mi
o to, ze gdy o czyms$ my$le, mam niejasne poczucie zwigzku miedzy jedng a drugg rze-
czg, nie bedac poczgtkowo w stanie okresli¢, na czym 6w zwigzek polega. Cieszy mnie
pojmowanie takich relacji. Przypuszczam, ze wyobraznie naukowg od jej innych typéw
odréznia wtadnie naukowa uzytecznosc, taki zwigzek miedzy rzeczami, ktéry musi by¢
czyms$ wiecej niz jedynie dowolnym skojarzeniem. To musi bycC jakis rodzaj potgczenia
mechanistycznego.
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Wspotpracowat Pan z filozofami i naukowcami. Do jakiego stopnia mogliscie mie¢
odmienne zdanie na wspodlnie rozpatrywane problemy?

Filozofowie duzo mi pomogli w lepszym precyzowaniu moich mysli. Ale takze mocno
mnie denerwowali, gdyz byli zainteresowani nie wyjasnianiem zjawisk fizycznych, ale
formami dowodzenia. Wiec mogli utkng¢ gdzies na rozdrozach mysli, ktére sg dla nich
interesujgce, ale ktére nie wspomagajg rozwigzywania problemdéw naukowych. Zaska-
kujgce, ze z drugiej strony takze naukowcy czesto nie sg zainteresowani prawdg. Sg za
to zajeci podgzaniem za wzorcem wytyczonym przez innych naukowcéw. Bedg wtasnie
sktonni do powtarzania w kétko jeszcze wiekszej liczby eksperymentow stuzgcych temu
samemu, niz ich koledzy. Lubig rozprawiaC o swoich rezultatach i bawi¢ sie aparatura,
czesto jednak nie troszczg sie o to, czy pomysty, wykorzystywane w ich regutach po-
stepowania, faktycznie majg sens. W kognitywistyce przyktadami na to sg koncepcje
.reprezentacji’, ,uwagi”’, ,neuronu lustrzanego”.

~Swiat jako pamieé¢ zewnetrzna” - jak mozna podstawowo i dobitnie wyjasnié to
twierdzenie najwiekszym sceptykom (na przyktad odnosnie slepoty na zmiane¢)?

Kazdy z nas ma wrazenie, ze widzi wszystko jako dostepne przed nim w najdrobniej-
szych szczegotach. Tylko ze — logicznie — to wrazenie szczegOtu nie wymaga, aby
szczegot ten byt reprezentowany wewngtrz moézgu. Wystarczy, aby 6w szczegot byt
bezposrednio dostepny na zgdanie, kiedykolwiek (nawet nieSwiadomie) tego zechcemy.
Przypomina to swiatto w lodowce: mamy wrazenie, Ze jest tam ono nieustannie wigczo-
ne, poniewaz ilekro¢ otworzymy lodéwke, jest oswietlona.

Mozliwe jest zatem, ze wizualna percepcja $wiata zewnetrznego funkcjonuje podobnie
jak swiatto lodéwki: jest on bezposrednio dostepny na zadanie. Tak wiec ten swiat funk-
cjonuje jak bezposrednio dostepna pamiec. Kiedy tylko potrzebujesz informaciji, otrzy-
masz jg poprzez najmniejszy ruch oka lub uwagi.

Jest to zagadnienie empiryczne, czy mozg ludzki dziata w ten sposob. Zjawisko slepoty
na zmiane sprzyja tej idei, chociaz nie dowodzi jej definitywnie.

Czy zgadza sie Pan w jakims stopniu, ze “widzisz to, czego potrzebujesz” (jak
w tytule artykutu autorstwa J. Triescha, D. Ballarda, M. Hayhoe i B. Sullivana®)?

Absolutnie tak. Koncepcja ta mocno przypomina koncepcje ,Swiata jako pamieci ze-
wnetrznej”. Ballard, Hayhoe i ich wspoétpracownicy zobrazowali te idee w poszczegol-
nych artykutach poswieconych realno-zyciowym zadaniom, takim jak uktadanie kloc-

%], Triesch, D. Ballard, M. Hayhoe, and B. Sullivan. 2003. What you see is what you need. Journal of Vision,
3/2003: 86-94.
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kow. Zjawisko Slepoty na zmiane unaocznia te idee w odmiennym rodzaju zadania,
mianowicie jednym z typéw wzrokowej detekcji. Mimo wszystko mozliwa jest taka sytu-
acja, ze informacja, ktéra nie zostata wykorzystana, zostaje przechowana w moézgu oraz
moze — nieuswiadomiona — wptywac na przyszte zachowanie. Jednak jezeli poprzez ,to,
co widzisz”, bedziemy rozumie¢ ,to, czego widzenia jeste$ swiadom”, to woéwczas rze-
czywiscie widzisz zasadniczo tylko to, czego potrzebujesz w wykonywanym przez sie-
bie zadaniu.

Nawigzujgc do zaangazowanego i manipulacyjnego charakteru percepcji wzroko-
wej: czy sama swiadomos¢ wzrokowa posiada cechy manipulac;ji?

Jezeli to, co rozumiesz przez ,Swiadomosc¢ wzrokowg”, jest doswiadczeniem percepciji
wizualnej, woéwczas odpowiedz moim zdaniem brzmi: tak. Mysle, ze wszystkie doswiad-
czenia percepcyjne opierajg sie na okreslonych sposobach interakcji z otoczeniem.
W interakcjach tych uzywamy naszych uktadéw zmystowych jako narzedzi badania
i weryfikowania otoczenia w sposob skrycie aktywny. Mowigc, ze kto$s ma ,wizualng
Swiadomos¢” czegos, zwykle mamy na mysli fakt, ze w danym momencie ten ktos znaj-
duje sie w procesie uzywania swojego aparatu wzrokowego nastawionego na zdoby-
wanie informacji o swiecie. Wizualna swiadomos¢ jest z definicji procesem manipula-

cyjnym.

W badaniach zwigzanych z ujeciem sensomotorycznym w centrum zainteresowa-
nia znajdujg sie dotyk i widzenie. Czy istnieja rowniez podobne badania nad taki-
mi modalnosciami jak zapach czy stuch? Jak w ujeciu sensomotorycznym potrak-
towa¢ integracje multimodalng?

Ujecie sensomotoryczne niestety nie zostato jeszcze szerzej zastosowane do innych
modalnosci, ale bytoby to bardzo interesujgce. Moim zdaniem fakt, ze dziatanie odgry-
wa progresywnie mniej determinujgcg role w styszeniu, smakowaniu czy wachaniu, ttu-
maczy, dlaczego te modalnosci zmystowe majg bardziej ,wewnetrzny” charakter niz
widzenie czy dotyk. Jesli chodzi o integracje multimodalng, ujecie sensomotoryczne
przyjmuje jg sitg rzeczy jako podstawe dla wszystkich zmystéw. Wezmy na przyktad
uczucie dotyku na twojej rece. Skad wiesz, ze chodzi o reke, a nie 0 noge? Ujecie sen-
somotoryczne wyjasnia to w taki sposéb, ze to poruszenie rekg, a nie nogg spowoduje
zmiane stymulacji. To patrzgc na wtasne ramie, a nie na noge, wywotasz czasowg kore-
lacje miedzy wzrokowym a dotykowym pobudzeniem. Jesli czujesz dotyk na swojej re-
ce, mozesz stysze¢ dzwiek wspoétzalezny wzgledem reki, ale nie wzgledem nogi. Dlate-
go to, co rozumie sie przez lokalizacje dotyku, z definicji stanowi zestaw wspoétzalezno-
Sci sensomotorycznych. Z perspektywy sensomotorycznej pojecie integracji sensomoto-
rycznej nie ma sensu, poniewaz samo wrazenie jest juz u podstaw multisensoryczne.
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Czy ujecie sensomotoryczne oferuje — lub moze w przysziosci oferowaé - ujecie
relacji pomiedzy gestami a jezykiem?

Musze przyznaé, ze nigdy o tym nie myslatem. Wedtug mnie ujecie sensomotoryczne
dotyczy bardzo podstawowej natury doswiadczenia zmystowego: czerwonosci czer-
wieni, brzmienia dzwieku, bolesnosci bolu. Nie jest nakierowane na zagadnienia se-
mantycznych tresci, w rodzaju tych przekazywanych przez gesty i jezyk.

Wiemy, ze interesowat sie Pan iluzja gumowej dtoni. Czy zastanawiat si¢ Pan nad
sensomotorycznym wyjasnianiem réwniez innych pasywnych iluzji dotykowych,
takich jak krolik skérny czy iluzje pojawiajace si¢ wskutek wibrowania migsni?

lluzja gumowej dtoni to zjawisko mieszczgce sie w ujeciu sensomotorycznym, poniewaz
zgodnie z tym, co wyjasniono wczesniej, uczucie dotyku jest ze swej natury wielozmy-
stowe i wspoitzalezne, i dlatego da sie symulowac poprzez systematyczne wspoétzalez-
nosci wprowadzane w iluzji gumowej dtoni. Z drugiej strony, efekt wibrowania miesni to
niskopoziomowe zjawisko fizjologiczne, wywotywane przez fizyczne wptywanie na reak-
cje receptoréw wrazliwych na rozcigganie. Wyjasnianie towarzyszacych temu iluzji
przedtuzonej konczyny nie wymaga odwofania sie do ujecia sensomotorycznego. Krolik
skorny stanowi interesujgce zjawisko, ktore prawdopodobnie mozna wyjasni¢ poprzez
fakt, ze mdzg ma wczesniejsze oczekiwania wzgledem pobudzeh dotykowych, ktore
przemieszczajg sie stosunkowo wolniej na powierzchni skéry. W tym wypadku rowniez
nie sgdze, aby ujecie sensomotoryczne dodawato cokolwiek do takiego wyjasnienia.

Jedna z czesto obserwowanych konsekwencji utraty odczu¢ jest ich halucyna-
cyjne generowanie. Jak to zjawisko mozna wyjasni¢ w ramach ujecia sensomoto-
rycznego?

Skad wiesz, ze w tym momencie rzeczywiscie cokolwiek widzisz? Wiesz, ze widzisz,
kiedy wiesz, ze jesli poruszysz oczami, mrugniesz lub podsuniesz sobie dtonie pod oczy
— bedzie to bezposrednia przyczyna skorelowanych zmian w twoich wzrokowych da-
nych wejsciowych. Ogdlnie biorgc, mozesz odrézni¢ realng percepcje od halucynaciji
poprzez to, ze twoje dobrowolne dziatania dajg pewien regularny skutek. W deprywacji
odczu¢ twoje dziatania nie wptywajg juz na zmystowe dane wejsciowe. Zmiany w tych
ostatnich, pochodzgce z otaczajgcej rzeczywistosci, nie mogg by¢ juz odrézniane od
przypadkowych zmian w czynno$ciach mézgowych, wiec masz nieustanne halucynacje.
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Co mysli Pan o ostatniej ksiazce Schwitzgebela: Perplexities of consciousness®*®?
Czy podziela Pan opinie autora na temat trudnosci w opisie wlasnego doswiad-
czenia wewnetrznego?

Catkowicie. Uwazam, ze ksigzka Schwitzgebela jest znakomita. Tak jak moje wiasne
prace pokazujg, ze wedlug naszego mniemania widzimy lepiej niz faktycznie widzimy,
Schwitzgebel idzie nawet dalej i méwi: myslimy, ze myslimy lepiej niz myslimy.

W skrécie: czy mézgopodobne dziatania obliczeniowe moga prowadzi¢ do swia-
domosci? Jakie sztuczne systemy s na drodze do swiadomych odczué¢ i do-
swiadczania qualiow?

W mojej ksigzce wydawanej wiasnie przez OUP (Why red doesn't sound like a bell)*
sugeruje, ze Swiadomos¢ nie jest czyms typu: wszystko albo nic. Podobnie jak ,zycie”,
wtasciwie jest to stowo, ktére mozna zastosowa¢ do opisania sposobu, w jaki pewne
systemy wspoétoddziatujg ze swoim otoczeniem. Podobnie jak ,zycie”, Swiadomosc¢ nie
jest zadnym rodzajem witalnej tresci wytwarzanej przez mézg. To tylko sposéb moéwie-
nia o pewnych posiadanych przez nas zdolnosciach. A skoro tak, to noworodki nie po-
siadajg owych zdolnosci w tym stopniu co dorosli, psy nie majg (chyba) tyle co nowo-
rodki, a tym bardziej muchy nie majg ich tyle co psy. Kiedy$s otrzymamy sztucznych
agentéw zastanawiajgcych sie nad wiasnymi stanami, wspoétdziatajgcych z otoczeniem,
posiadajgcych zwigzki spoteczne, a wowczas zaczniemy mowic (i oni takze zaczng!), ze
sg Swiadomi.

Czy badanie doswiadczen estetycznych moze wnies¢ cos istothego do naszej
wiedzy o poznaniu i Swiadomosci?

Poniewaz doswiadczenie estetyczne jest nieco tajemnicze, niektérzy sgdza, ze zrozu-
mienie go mogtoby pomdc w zrozumieniu czegos innego, co tez wydaje sie tajemnicze,
a mianowicie $wiadomosci. Ale z mojej perspektywy ani Swiadomosé¢, ani doswiadcze-
nie estetyczne, ani w gruncie rzeczy kreatywnos¢, empatia, moralnos¢, wspotczucie
i tym podobne nie sg czym$ szczegoélnym dla rodzaju ludzkiego. Tylko ze ludzie sg zbyt
gtupimi egoistami i rasistami wobec innych agentéw, zwtaszcza robotéw, aby pojac, ze
mogliby podziela¢ owe rzekomo wyrafinowane zdolnosci z istotami innymi od nich sa-
mych. My$le, Ze ludzie w ciggu najblizszych piecdziesieciu lat powinni przygotowac sie
na surowg lekcje pokory. Wkrotce bedg istniaty sztuczne istoty o wyzszej inteligencii,
wiekszej wrazliwosci, wyzszych standardach moralnych, wiekszej kreatywnosci — niz

% E. Schwitzgebel. 2011. Perplexities of consciousness (Life and Mind: Philosophical Issues in Biology and
Psychology). MIT Press.

7 J. K. O'Regan. 2011. Why Red Doesn't Sound Like a Bell: Understanding the feel of consciousness. Oxford
University Press.
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ludzkie! Ale wracajgc do waszego pytania, odpowiadam: nie, nie sgdze, aby badanie
jednej tajemniczej rzeczy miato by¢ niezbedng pomocg w zrozumieniu innej tajemniczej
rzeczy, wtasnie dlatego, ze obie sg tajemnicze!

J. Kevin O’Regan

(archiwum J.K.O’R.)

Jak Pan ocenia swoja droge naukowg od stynnego artykutu: ,,A sensorimotor ac-
count of vision...”*® do dnia dzisiejszego? Jak widzi Pan swoja ksiazke w tym kon-
tekscie?

To byt artykut na temat widzenia i swiadomosci wzrokowej, a gdy pisatem go razem
z Alvg Noém, nie zdawatem sobie jeszcze sprawy, ze to samo podescie, ktore zostato
zastosowane w owym artykule, moze réwniez pomdc w zrozumieniu bardziej ogolnych
probleméw swiadomosci fenomenalnej. W okresie, ktory nastgpit po tamtej publikaciji,
stopniowo to zrozumiatem. Totez w ciggu 15 lat doprowadzito mnie to do napisania
ksigzki, sukcesywnie umozliwiajgc orientacje znacznie wykraczajgcg poza dziedzine
widzenia, a w Kierunku dziedziny swiadomosci. Aby do tego doszto, wymodelowatem to
podejscie na rézne sposoby: dokonatem lepszego rozréznienia pomiedzy percepcjg
w ogdle a najbardziej podstawowymi czy tez ,surowymi” formami czucia. Lepiej wyjasni-
tem role dziatania w tej teorii, nadmiernie eksponowang w artykule dla BBS*°. Duzo
bardziej rozwingtem koncepcje: richness, grabbiness, bodiliness i insubordinateness
w celu wyjasnienia, dlaczego odczuwanie doswiadczen zmystowych raczej cos przy-
pomina niz nie przypomina niczego, to znaczy dlaczego dysponujemy zmystowg
,obecnoscig”. Ostatecznie duzo myslatem na temat swiadomos$ci dostepu (access
consciousness) oraz dostepu poznawczego, a takze — jak je rozwing¢ w teorii, aby wy-
jasni¢ swiadome doswiadczenie w ogole. Wszystkie te kwestie odrozniajg moje biezgce

%] K O’Regan, A. Noé. 2001. A sensorimotor account of vision and visual consciousness.Behavioral and Brain
Sciences, 24: 939-1031. Wydanie polskie: 2008. Sensomotoryczne ujgcie widzenia i §wiadomosci wzrokowej: 138-
236. Red. A. Klawiter. Formy aktywnosci umystu: ujecia kognitywistyczne. T. 1. Emocje, percepcja, swiadomosé.
Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

9 Behavioral And Brain Sciences.
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dokonania od dokonan Alvy Noégo. To, czego chciatbym obecnie, to pozyskac¢ kilku
bystrych wspotpracownikdw w celu rozwiniecia tej teorii. W szczegodlnosci potrzebuje
tacznosci z neurofizjologig, ktorej do dzisiaj zupetnie nie doceniatem. Jest réwniez wiele
drog dla studidw empirycznych otwartych na dziedzine widzenia koloréw, badan nad
bolem, kalibracji sensorycznej w robotyce, zmystowego zastepowania.

Jak bawityby sie roboty?

Czulel!
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Trudno zaprawde wskazaé bardziej zagorzatego zwolennika tezy o ogromnej roli kom-
puterow w filozofii niz Aaron Sloman. Jego ksigzka z 1978 roku nosi tytut Computer
Revolution in Philosophy (Rewolucja komputerowa w filozofii; Sloman 1978). Podkreslat
w niej znaczenie informatyki dla rozumienia poznania:

Moze ona zmieni¢ nasze mysSlenie o nas samych: dajgc nham nowe modele,
metafory i inne narzedzia intelektualne, utatwiajgce zgtebienie tajemnic ludz-
kiego umystu i serca. Nowa dyscyplina sztucznej inteligenciji jest gafezig in-
formatyki najbardziej bezpoSrednio zaangazowang w te rewolucje. Dostar-
czajgc nam nowych, szerszych perspektyw na pewne nasze procesy we-
wnetrzne, zmienia nasze myslenie o nas samych, a wiec rowniez te czesc
naszych procesow wewnetrznych, przeistaczajgc wiec i nas samych, tak jak
kazda rewolucja spoteczna, techniczna i intelektualna.

(Sloman 1978)

Jednak Sloman nie jest bynajmniej stereotypowym rzecznikiem sztucznej inteligencji.
W swoich pracach podwaza kilka popularnych przeswiadczen funkcjonalistow. Zwraca
uwage na fakt, iz uniwersalna maszyna Turinga (UTM) nie jest w istocie szczegdlnie
wazna w modelowaniu poznania. Prawdziwe maszyny roznig sie od abstrakcyjnych,
a ztozonosc¢ przyczynowa prawdziwych komputerow nie ma odzwierciedlenia w czysto
abstrakcyjnych strukturach. Wskazuje, ze model poznania bazujgcy na UTM ogranicza
sie do standardowych obliczen cyfrowych — podczas gdy fizycznie mozliwe jest, ze dwie
asynchroniczne maszyny Turinga, o ile tylko sg potgczone losowo, mogg obliczy¢ funk-
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cje nieobliczalne przez UTM. Co wiecej, Sloman nie uzywa standardowych argumentow
funkcjonalistow, takich jak argumenty z wielorakiej realizowalnosci.

Mimo to Sloman daleki jest od standardowej krytyki sztucznej inteligencji: nie podgza
tropem Searle’a, ktory gtosi, iz komputery nie sg w stanie posig$¢ prawdziwej intencjo-
nalnosci; posuwa sie nawet do twierdzenia, ze poroniony w ogole jest pomyst rozwig-
zywania problemu gruntowania symboli. Sloman, méwigc oglednie, nie jest tez zachwy-
cony teoriami, ktére zaprzeczajg roli reprezentacji w systemach poznawczych; krytykuje
rowniez radykalng wersje enaktywizmu, czynigcego z systemow poznawczych co$
w rodzaju bardziej ztozonych owadow.

Wiekszosc¢ (jezeli nie cato$¢) prac Slomana jest dostepna na jego stronie internetowej,
tacznie z licznymi prezentacjami, samouczkami, referatami i ksigzkg z 1978 r. Jak fatwo
zauwazyc, chetniej dyskutuje, niz pisze opaste ksiegi; stwarza to pewien problem dla
tych, ktorzy chcg cytowacé cos wiecej niz tylko szkic ze strony. Tak czy inaczej, szkice
i czasami bardzo ostre polemiki Slomana definitywnie wywierajg dos¢ istotny wptyw na
filozofie sztucznej inteligencji.

Podczas konferencji CLMPS 2011 w Nancy miatem okazje ustysze¢ wyktad pt. Evolu-
tion of mind as a feat of computer systems engineering: Lessons from decades of de-
velopment of self-monitoring virtual machinery, na ktérym opiera sie artykut Slomana.
Na poczatku wyktad wydawat sie catkowicie trafny, ale nie mogtem zgodzi¢ sie z pew-
nymi tezami, jako ze moja wtasna koncepcja implementacji obliczen wychodzi z od-
miennych zatozen na temat przyczynowosci i stosuje je jako podstawe wyjasnien obli-
czeniowych (Mitkowski, w przygotowaniu). Artykut Slomana przedstawia $miatg hipote-
ze, ze ewolucja ludzkiego umystu polega w istocie na rozwoju wielu maszyn wirtual-
nych, ktére majg funkcje automonitorowania, co z kolei pomaga wyjasni¢ szczegdine
wiasnosci naszego funkcjonowania poznawczego. Na marginesie zauwaza kasliwie, ze
wspétczesna filozofia analityczna nie rozpoznaje ztozonosci systeméw przetwarzaja-
cych informacje. Na przykfad standardowe ujecie superweniencji wydaje sie oparte na
zbyt uproszczonych przypadkach, a takze na naiwnym pojmowaniu przyczynowosci.
Stuprocentowa racja. Ponizej skupie sie jedynie na tym, co uznaje za problematyczne,
jako ze tekst mowi sam za siebie i jest zbyt obszerny na szczegétowy komentarz. Sg to
uwagi raczej techniczne, ale uwazam, ze nie byly wczesniej wystarczajgco przedysku-
towane.

Zgadzam sie, ze dziatajgce maszyny wirtualne naprawde zwigekszajg ztozonos¢ kompu-
terow, nie jestem jednak tak pewien, jak Sloman, Zze sg one naprawde tym, co odpowia-
da za automonitorowanie. Bez watpienia pojecie maszyny wirtualnej juz od dawna po-
strzega sie jako cos istotnego dla kognitywistyki, a Daniel Dennett podkreslat, Zze stru-
mien swiadomosci moze by¢ czyms$ w rodzaju procesu w wirtualnej maszynie. Przeciw-
ko tej idei wytoczono jednak istotne zarzuty:

W maszynach wirtualnych nie ma niczego szczegdlnego — w kontekscie tej
analogii (miedzy maszynami wirtualnymi a $wiadomoscig — MM) — ani nicze-
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go, dzieki czemu bytyby lepszym modelem umystu niz jakakolwiek inna for-
ma wykonywania oprogramowania. Wyobrazenie, ze maszyna ,,moze my-
Sle¢ w obrebie wtasnej maszyny” nie jest bardziej przekonujgcym pomystem
niz jakiekolwiek wykonywania programu, skoro maszyna wirtualna jest nie
mniej osadzona w stanach maszyny od jakiegokolwiek innego procesu, ktory
jJest rzeczywiScie zaimplementowany [...]. Warto$S¢ maszyny wirtualnej jako
metafory opiera sie w istocie na niezaleznosci oprogramowania od sprzetu.

(Wilks 1992: 263)

Nie jest dla mnie oczywiste, czy mozna na ten zarzut tatwo odpowiedzie¢: pojecie ma-
szyny wirtualnej w uzyciu Slomana jest réwniez tylko kolejng warstwg wykonywania
programu.

Chociaz podkresla on ztozonos¢ przyczynowg wywotang wieloma poziomami maszyn
wirtualnych (VM), co jest oczywiscie prawda, pewne jego tezy na ten temat sg proble-
matyczne. Pierwszy problem polega na tym, ze Sloman twierdzi, iz praca VM oddziatuje
przyczynowo w sposob niefizyczny, co zdaje sie dosy¢ radykalnym pomystem. Doktad-
niejsza analiza wskazuje jednak, iz ,,niefizyczny” znaczy tylez, co ,,niedefiniowalny
w kategoriach fizycznych”; brak mozliwosci fizycznego zdefiniowania kategorii, w kto-
rych zwykle opisuje sie VM, jest tego samego rodzaju, jaki tradycyjnie przypisywano
twierdzeniom o wielorakiej realizowalnosci. Innymi stowy, Sloman prébuje zapewni¢
teoretyczng autonomie kognitywistyki w stosunku do nizszych, fizycznych poziomodw
przyczynowosci. Zabrzmi to dobrze w uszach nieredukcjonisty, ale znacznie trudniej to
dzi$ obroni¢ niz w czasach klasycznego funkcjonalizmu. Po pierwsze, klasyczna wizja
redukciji, polegajacej na logicznej derywacji teorii, opiera sie na zdaniowym ujeciu teorii,
ktére nie jest juz dzis dogmatem w filozofii nauki. Po drugie, inna wizja redukcji, miano-
wicie mechanicystyczna, wydaje sie znacznie bardziej rozpowszechniona w rzeczywi-
stej nauce (patrz Bechtel i Richardson 1993).

Wyjasnienie mechanistyczne, tj. wyjasnienie funkcjonowania catych systeméw w kate-
goriach przyczynowej organizacji ich czesci, opiera sie na tego samego rodzaju zwigz-
kach przyczynowych i nie wymaga definiowalnosci w kategoriach jezyka fizyki. Co istot-
ne, dostarcza redukcjonistycznych wyjasnien. Tak wiec obrona autonomii na podstawie
nieredukowalnosci w tradycyjnym, Naglowskim sensie, moze sie okazac nieszczegodlnie
dobrym pomystem. Redukcja derywacyjna jest rzadkoscig i ze statystycznego punktu
widzenia moze by¢ rownie dobrze czyms, co mozna bezpiecznie pomingc, natomiast
mechanistyczne wyjasnienie jest codziennoscig w neuronaukach.

Jest jednak mozliwe, iz moja interpretacja banalizuje twierdzenie o niefizycznej przy-
czynowosci. Innym sposobem jego odczytania jest zatozenie istnienia szczegdlnego
rodzaju przyczynowosci, opartego na informacji. Sloman podkresla, iz ,,nie wszystkie
zmiany zachodzgce w maszynach wirtualnych muszg by¢ mierzalne ilosciowo” i dodaje:
,,dzieje sie tak, poniewaz te procesy mogg zawieraC konstrukcje, transmisje i analize
ztozonych elementéw strukturalnych”. Najwyrazniej ,,niektore wariacje w przebiegach
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maszyn wirtualnych nie sg mierzalne”, a zatem ,,relacje przyczynowe nie mogg by¢ wy-
razone wzorem algebraicznym”. Twierdzi wiec, ze takie stosunki przyczynowe nie sg
mierzalne, a jedynie opisywalne. Sek w tym, Ze wystarczajgco ztozone koncepcje przy-
czynowosci mogg sobie z tym tatwo poradzi¢ i umozliwi¢ testowanie zdan na temat
przyczynowosci metodami pomiarowymi (choé raczej nie redukcje wytgcznie do nich).
Na przyktad w koncepciji interwencjonistycznej uzywa sie sieci Bayesa do modelowania
stosunkéw przyczynowych (Pearl 2000; Spirtes, Glymour i Scheines 2001). Sieci Baye-
sa mogg by¢ rowniez z fatwoscig zastosowane do modelowania maszyn wirtualnych,
jesli tylko uzyje sie wystarczajgco bogatego formalizmu, takiego jak ASM (Gurevich
1995). Jedli nie odpowiadajg nam formalizmy bazujgce na przejsciach stanoéw, mozna
by postuzy¢ sie abstrakcyjnym przepisywaniem napisow, chociaz mozna je rownie tatwo
modelowaé na strukturach grafopodobnych takich jak ASM. Zatem wcigz nie mam ja-
snosci, czy Slomanowi chodzi o wprowadzenie howego pojecia przyczynowosci, czy tez
po prostu krytykuje zbyt jednostronne i uproszczone jej koncepcie.

Kolejng sprawg, o ktérej Sloman wspomina na marginesie, jest przecenianie problemu
gruntowania symboli; jego zdaniem, realny problem stojgcy u podtoza tego pierwszego
zostat juz wiasciwie dawno rozwigzany przez Carnapa. Jest to jedno z ulubionych
twierdzen Slomana, powtarzane latami; jednak do tej pory nikt z nim porzadnie nie po-
lemizowat. Ale jego ,rozwigzanie” jest jedynie pozorne. W czym rzecz? Problem grun-
towania symboli jest pytaniem, jak symbole w systemach komputerowych mogg sta¢ sie
reprezentacjami bez odwotywania sie do zadnych zewnetrznych obserwatoréw? Pozor-
ne rozwigzania proponowane przez wiekszos¢ autoréw, jak stusznie zauwaza Sloman,
sg po prostu odmianami naiwnego empiryzmu pojeciowego. Te pomysty spalg wiec na
panewce, gdyz empiryzm pojeciowy jest niewiarygodny juz od krytyk Kanta. To prawda.
Propozycja Slomana jednak nie posuwa nas szczegolnie naprzod. Zamiast gruntowania
potrzebujemy ,dowigzania”, powiada Sloman. Symbole powinny jedynie reprezentowacé
na mocy podobienstwa strukturalnego, a cho¢ podobienstwo nie wyznaczy przedmiotow
desygnowanych przez te symbole jednoznacznie, to jednak tylko cze$¢ znajdzie sie
w modelach standardowych teorii.

Sg to modele dowigzane przez ,,zasady pomostowe”, ktére nie okreslajg w petni od-
wzorowania systemu symboli, a jedynie czesciowg redukujg niedookreslenie ich zna-
czenia. Sek w tym, iz ,,postulaty znaczeniowe” Carnapa czy ,,zasady pomostowe” nie
sg tak naprawde obecnie przyjetym rozwigzaniem problemu teorii znaczenia w filozofii
nauki, wbrew temu, co sugeruje Sloman. Chociaz opierajg sie one na pewnej wers;ji
strukturalizmu, ktéry jest wcigz w filozoficznym obiegu, korzystajg z zatozen niezgod-
nych z samg ideg dowigzania. Problematyczne jest, iz zasady pomostowe sg zasadami,
ktére odnoszg terminy teoretyczne do terminéw obserwacyjnych. A wiec terminy obser-
wacyjne sg uznawane za znaczgce same w sobie, a to wtasnie zatozenie empiryzmu
pojeciowego odrzucanego przez Slomana. Nie mozna miec ciastka z Carnapem, nie
jedzac rowniez empiryzmu logicznego.
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Bez terminéw obserwacyjnych uznawanych za reprezentujgce same w sobie dowigza-
nie nie zadziata; jednak te terminy nie sg dowigzane do niczego same z siebie. Dla sys-
temu zawierajgcego symbole terminy obserwacyjne Carnapa nie bytyby w ogodle zna-
czgce. Bytyby tylko elementami kolejnego zbioru symboli. Jesli owe terminy nie sg zna-
czace dla systemu, sg one zalezne od obserwatora, a relacja reprezentowania opiera
sie na jego wiedzy, nie zas na strukturze systemu, ktory wtasnie uzywa symboli. Innymi
stowy, skad system wie, co znaczg terminy obserwacyjne uzyte w zasadach pomosto-
wych?

Propozycja Slomana nie jest zadnym rozwigzaniem problemu. Jest to po prostu kolejna
wersja teorii reprezentacji jako odwzorowania: reprezentacja jest po prostu kwestig od-
wzorowania. Wiekszos¢ filozoficznych dyskusji w istocie redukuje reprezentacje do od-
wzorowania lub kodowania, ktére opierajg sie na wspétzaleznosci bgdz podobienstwie.
Nawet gdyby byto to wiarygodne dla reprezentacji zewnetrznej, nie moze odegrac roli
modelu reprezentacji umystowe;.

Taka witasnie koncepcja reprezentacji jako kodowania (encodingism), jak przekonujgco
ukazuje Mark Bickhard (Bickhard i Terveen 1995), nie jest wiarygodng teorig reprezen-
tacji. Tylko jesli symbol jest reprezentacjg dla systemu, tj. kiedy odgrywa role w jego
funkcjonowaniu jako reprezentacja, impas w problemie gruntowania zostanie przetama-
ny. Sg tez inne warunki, ktére nalezy uwzglednic¢, czyli mozliwos¢ reprezentacji btedne;
(zwigzanej z realng intensjonalnoscig), jak rowniez zdolnos¢ systemu do rozpoznania
btednej reprezentaciji jako takiej. Przetwarzanie informacji czy stosunki przyczynowe nie
uczynig z symbolu reprezentacji w petnym sensie tego wyrazu, jesli symbol nie odgrywa
roli reprezentacji w systemie, nie tylko zas w interpretacji obserwatora. Powinno by¢ to
jasne dla Slomana, ktéry tak wiele razy podkreslat, ze realne komputery sg systemami
przyczynowymi o ztozonej organizacji, ktérych zachowanie jest nieredukowalne do czy-
sto formalnego modelowania, i dla Slomana, ktéry polemizowat z koncepcjami obliczen
zrelatywizowanymi do obserwatora. Poprawna teoria reprezentacji musi opierac sie na
ztozonej organizacji i dynamice przyczynowej w srodowisku, a nie na obserwatorach
zewnetrznych.
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Tekst ten stanowi odpowiedZz na wywiad przeprowadzony przez Przemystawa Nowa-
kowskiego, opublikowany w numerze 1/2010 czasopisma Avant [dostepne na:
http://avant.edu.pl/numery/]

Moje wtasne poglady sg bardzo bliskie tym zywionym przez Grusha, uwazam jednak,
ze niektore z rzeczy, ktére powiedziat, mogg by¢ mylgce. Nie wiem, czy wynika to z te-
go, ze nie wyrazit swoich opinii wystarczajgco jasno, czy tez z tego, ze rzeczywiscie
chciat powiedzie¢ co$ innego, niz sgdze, ze powinien byt powiedzie¢. Mam nadzieje, ze
moje komentarze stanowi¢ bedg raczej doprecyzowanie stow Grusha niz ich krytyke.

Cytaty ze wspomnianego wywiadu przytacza¢ tu bede uzywajgc kursywy. Autorzy wy-
powiedzi oznaczani bedg w nastepujgcy sposéb: [Q] — przeprowadzajgcy wywiad; [RG]
— Rick Grush; [AS] — Aaron Sloman.

[RG]

Moja koncepcja emulacji jest stosunkowo prosta: emulacja to reprezentowanie czego$
przy uzyciu modeli, ktére to co$ zastepujg™.

% Cytaty z wywiadu z Rickiem Grushem podano za thumaczeniem Jakuba R. Matyja i Piotra Momota.
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[AS]

Popularne sformutowanie ,zastepowania czegos” jest zdecydowanie zbyt szczegotowe,
aby mozna je byto zastosowac¢ do wszystkich przypadkow, do ktérych odwotuje sie
Grush. Zastepowanie polega na ogot na przejmowaniu roli, jakg odgrywa co$ innego.
Na przyktad osoba zastepujgca nauczyciela sama musi umie¢ nauczaé. To samo jed-
nak nie zachodzi w przypadku przetwarzania informacji przez struktury umystowe. Mo-
zesz wiec dysponowac informacjami na temat pewnego banana, jego potozenia, stop-
nia dojrzatosci itd. i na tej podstawie wybrac oraz przeprowadzi¢ jedno z wielu dziatan,
takich jak podejscie do tego banana, podniesienie go, wyrzucenie go do kosza, zjedze-
nie itd. Nie mozesz jednak podnies¢, wyrzucic¢ czy zjesc informacji na temat banana ani
struktury fizycznej bedacej nosnikiem tych informacji (mechanizmow fizycznego mdzgu
czy symboli maszyny wirtualnej, zaimplementowanej w mechanizmach moézgowych).

Uzycie tresci informacyjnej wymaga uzycia nosnika informacji: czego$, co moze byc¢
konstruowane, analizowane, manipulowane (niekoniecznie fizycznie), dekomponowane,
tgczone z innymi rzeczami, przestawiane, czy badane w réznych celach, wliczajgc w to
zaréwno cele semantyczne (na przyktad wycigganie wnioskow na temat tego, co za-
chodzi lub co by zachodzito w pewnej sytuacji), jak i syntaktyczne (na przyktad spraw-
dzanie, jakie inne manipulacje, potgczenia, dekompozycje czy mapowania sg mozliwe).

Uzywanie informaciji tak bardzo rozni sie na ogot od uzywania rzeczy, ktérych te infor-
macje dotyczg, ze rozumienie reprezentowania w kategoriach zastgepowania jest
w wiekszosci przypadkow niezmiernie mylgce. Manipulowanie sktadnikami wymienio-
nymi w przepisie moze skutkowac zrobieniem ciasta, jednak dowolna ilo§¢ manipulacji
przeprowadzonych na samym przepisie do niczego takiego nie doprowadzi. Grush mo-
ze uznac, ze przypadki te sg nieznacznymi wyjgtkami od jego tez. Pokaze pdozniej, ze
nawet zasadnicze przyktady reprezentowania, na ktére on sam sie powotuje, nie pole-
gaja na zastepowaniu czegos przez cos innego.

[RG]

Ma to miejsce caty czas: uzywamy symulatorow lotdw jako modeli zastepujgcych samo-
loty; uzywamy szachownicy, by wyprobowac¢ mozliwe posuniecia, zanim wykonamy
ostateczny ruch pionkiem. Wspomniane przyktady majg jedng ceche wspolng: aktywny
agent wchodzi w interakcje z modelem lub emulatorem w ten sam sposob, w jaki wcho-
dzi w interakcje z reprezentowanymi przez nie obiektami. Wchodzimy w interakcje
z symulatorem lotow w ten sam sposob, w jaki wchodzimy w interakcje z realnym samo-
lotem; wchodzimy w interakcje z ,nieoficjalng” szachownicg (tg, na ktérej sprawdzamy
posuniecie), w taki sam sposob, w jaki dziatamy na ,oficjalnej” szachownicy.

[AS]
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Nalezy zwréci¢ uwage, ze w niektorych przypadkach symulacja nie pomija niczego
istotnego, np. kiedy grasz w szachy z symulatorem, moze on funkcjonowac jak rzeczy-
wisty oponent. Niemozliwe jest natomiast uzycie symulatora lotu samolotem jako samo-
lotu. Do tego pierwszego nie mozesz wsigsc¢, przeleciec sie nim i wysigs¢ na innym kon-
tynencie. Symulator lotu jako narzedzie nauczania dziata wiasnie dlatego, ze stuzy
uczeniu, a nie lataniu. Jego edukacyjne zastosowanie jest jednak ograniczone, ponie-
waz symulator nie moze pozwoli¢ na odtworzenie wszystkich doswiadczen, jakie pilot
moze mie¢ w sytuacjach ekstremalnych, na przyktad, gdy czesc¢ kokpitu ptonie i wypet-
nia sie trujgcymi oparami itd. Co wazniejsze, gdy zastanawiasz sie, co moégtbys zrobié¢
w razie pozaru lub innego zagrozenia, zazwyczaj poszukujesz rozwigzania, ktére bytoby
w takiej sytuacji racjonalne, a nie po prostu wyprobowujesz mozliwosci i patrzysz, co sie
stanie. P6zniej powrdce do tych roznic.

Wykorzystywanie symulatora gry w szachy jako oponenta jest bez watpienia mozliwe,
ale (przynajmniej obecnie) symulacja tego rodzaju nie zawsze bedzie adekwatna. Gra-
jac z programem szachowym, nie mozesz rozkojarzy¢ go za pomocg mimiki twarzowej,
cho¢ mozesz tak zrobi¢ w przypadku wielu rzeczywistych szachistéw. Podobnie, kiedy
myslisz o mozliwych ruchach w grze mozesz wykorzysta¢ wewnetrzng reprezentacje
oponenta, jednak reprezentacja ta bedzie w wielu aspektach rozni¢ sie od rzeczywiste-
go przeciwnika, miedzy innymi, nie sposdb bedzie wprowadzi¢ jg w btad czy rozkoja-
rzyc.

Co jeszcze istotniejsze, zachodzi znaczna réznica pomiedzy graniem przeciwko pro-
gramowi szachowemu a wykorzystywaniem tego programu w charakterze ,brudnopisu”,
za pomocg ktérego prébuje sie dobraé ruch skierowany przeciwko innemu oponentowi.
Réznica ta na ogot oddziela wykorzystywanie wewnetrznego modelu lub reprezentacii
w celu przeprowadzenia rozumowan od przeprowadzania dziatan na samej rzeczywi-
stosci zewnetrznej reprezentowanej przez model. Program szachowy wyposazony
w mechanizmy wykraczajgce poza samg gre w szachy mogtby pozwoli¢ ci analizowac
rézne ruchy i ich konsekwencje bez popetniania bteddw, ktére mogtbys popetnic¢, gdy-
bys zamiast tego uzyt rzeczywistej planszy z pionkami (ktéra to pozwalataby ci wyko-
nywac¢ niedozwolone ruchy). Analogicznie, wykorzystanie programu szachowego jako
Lorudnopisu” mogtoby pozwoli¢ ci na unikniecie btedow, ktore popemnitbys planujgc moz-
liwe ruchy ,w gtowie”. W przeciwienstwie do twoich mechanizméw wewnetrznych, pro-
gram moze zapamieta¢ wszystkie wyprobowane przez ciebie ruchy, a przez to pozwoli¢
ci na ponowne ich przeanalizowanie oraz ocene ich zalet i wad. Wszystkie te funkcje sg
niedostepne przy grze z przeciwnikiem, ktéry rzeczywiscie probuje z tobg wygrac.

Méwigc w skrécie, istniejg rozne rodzaje emulacji i nie wszystkie z nich mozna opisaé
jako ,zastepujgce” to, co podlega symulacji.

[RG]
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Moja gtéwna mysl jest taka, ze opisany przed chwilg fenomen dotyczy réwniez samego
mozgu: mozg konstruuje modele ciata lub otoczenia, z ktorymi moze nastepnie wcho-
dzi¢ w interakcje, aby reprezentowac ciato lub otoczenie.

[AS]

Jak jednak staratem sie pokazac wyzej, interakcje, w ktére wchodzimy z modelami pod-
czas przeprowadzania rozumowan lub planowania, na ogét roznig sie od interakciji,
w jakie wchodzimy z obiektami, ktére sg modelowane. Na przyktad, z modelu, ale juz
nie z samej rzeczywistosci, mogg zosta¢ wydzielone dyskretne komponenty znajdujgce
sie w dyskretnych stanach. Tego rodzaju wydzielanie moze by¢ niezbedne, gdy badamy
wielostopniowy proces planowania, ktérego ztozono$¢ obliczeniowa jest opisywalna
(tractable) w ramach przestrzeni dyskretnych, ale ktéra wymyka sie przestrzeniom cig-

gtym.

Grush wydaje sie sugerowa¢ w przedstawionym powyzej cytacie, ze za pomocg idei
,zastepowania” da sie scharakteryzowa¢ wszystkie przypadki uzywania informacji
o srodowisku aby, dla przyktadu, przewidzieé, co sie wydarzy, zaplanowac¢ sekwencje
dziatan czy znalez¢ poprawne wyjasnienie pewnego zaobserwowanego stanu rzeczy.
Tego rodzaju radykalna teza (o ile Grush rzeczywiscie jg stawia) jest fatszywa, i to fat-
szywa na kilka waznych sposobow. Jest tak dlatego, ze procesy takie jak planowanie,
przewidywanie czy wyjasnianie nie wymagajg uzywania przedmiotow, lecz informacji na
temat przedmiotow, a wiekszos¢ przedmiotow znajdujgcych sie w Srodowisku nie sta-
nowi bytow typu informacyjnego. Mozesz, dla przyktadu, usigs¢ na krzesle, ale nie na
informacji o krzesle. Mozesz wykorzystac informacje o tym, jak upiec ciasto, aby upiec
ciasto, jednak nie mozesz w tym samym celu uzy¢ samego ciasta: nie udostepnia ono
informacji o tym, jak je zrobi¢ (pomijajgc przypadki, w ktérych osoba dysponujgca
znaczng iloscig informacji dotyczgcych wypiekania wielu rodzajow ciast moze wywnio-
skowac, o ktéry przepis chodzi po samym obejrzeniu gotowego ciasta. W takim przy-
padku ciasto zawiera informacje o tym, ktory przepis nalezy wykorzysta¢ w celu upie-
czenia go, jednak informacja ta rozni sie od tej, ktéra zawiera sie w samym przepisie —
ten nic nie mowi przeciez o tym, ktérego przepisu nalezy uzyc).

[RG]
Z tym prostym pomystem wigze sie oczywiScie wiele skomplikowanych problemow, np.

co jest modelowane, jak modele sq zbudowane, co to wiasciwie znaczy uzywac czegos
LW ten sam sposob”, jak czegos innego.

[AS]
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W rzeczy samej, te skomplikowane problemy i r6zne sposoby rozumienia uzywania
czego$ ,w ten sam sposob” sg istotne. Szczegdlnie, ze w niektoérych przypadkach mo-
del (czy, szerzej, pewna struktura informacyjna) wcale nie jest uzywana ,w ten sam
sposob” jak to, co podlega modelowaniu, czy jest reprezentowane.

W ponizszych stowach Grush wyraza twierdzenia podobne do moich, lecz nie wycigga
Z nich tych samych wnioskow:

[RG]

Co do drugiej czesci pytania, odpowiedz brzmi: tak, my$le, ze emulacja ma zastosowa-
nie w pojeciach i wnioskowaniu. Niewagtpliwie jedng z dziedzin, w ktorej stosuje sie mo-
dele, jest wiasnie wnioskowanie — powodem, dla ktérego wyprobowuje mozliwe ruchy
na ,modelowej” szachownicy, jest przeprowadzenie wnioskowania dotyczgcego tego,
ktére ruchy bytyby dobre, a ktére zte, gdybym wyprobowat je w rzeczywisto$ci. Oczywi-
Scie sam model nie wystarcza do wnioskowania — musze wiedzie¢, w jaki sposob od-
powiednio uzy¢ modelu i musze odpowiednio interpretowac wyniki — nie moge uznac
rezultatow wyprobowywanego przeze mnie mozliwego ruchu za zapamietany stan
przeszty szachownicy, za percepcje jej obecnego stanu, czy tez za przypuszczenie, co
do stanu innej mozliwej szachownicy. Musze w jakim$ sensie wiedziec, ze w tej sytuacji
stan modelu reprezentuje hipotetyczny stan rzeczy — sam model nie czyni tego oczywi-
stym.

[AS]

Wypowiedz ta wstepnie wyraza powody, dla ktérych uzywanie wewnetrznych informaciji
w wielu przypadkach zupetnie nie przypomina uzywania tego, czego te informacje doty-
czg. Powiem o tej sprawie wiecej ponize;.

[RG]

Co do pojec: nie wiem. Zajecie sie tym tematem pochfonetoby duzo czasu. Niech mi
bedzie wolno tylko powiedzie¢, ze uwazam za pozyteczne uznanie artykutowanych
emulatorow za pojeciowe, w takim sensie, ze artykulanty majg wiele cech pojec. Nie
bede jednak kontynuowat tych rozwazan. Problem tego, czym sg pojecia, jest skompli-
kowany i jezeli mam byc¢ szczery — nie lezy w centrum moich zainteresowan.

[AS]

145



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

Pomijajgc spory o definicje (np. definicje ,pojecia”) widzimy, ze rzekome podobienstwo
pomiedzy wewnetrznymi emulatorami uzywanymi do przeprowadzania rozumowan
a obiektami emulowanymi jest pozorne. Uzyteczny wewnetrzny model pewnej ze-
wnetrznej struktury, procesu czy mechanizmu bedzie sie pod wieloma wzgledami roznit
od samego tego mechanizmu. Mowigc precyzyjniej, uzytkownik modelu musi by¢ zdolny
stosowac¢ model w taki sposéb, w jaki nie moze uzy¢ samego mechanizmu modelowa-
nego.

Co wiecej, rowniez mechanizmy fizyczne mogg zosta¢ uzyte do przeprowadzania ro-
zumowan, jednak i w tym przypadku zastosowanie ich jako modeli rézni sie od uzywa-
nia ich po prostu w charakterze fizycznych mechanizmow. Dla przyktadu, aby odpowie-
dzie¢ na pytania dotyczgce zwyktych wiasnosci pewnego mechanizmu, powiedzmy, na
pytanie dotyczace zwigzku pomiedzy kierunkami obracania sie pary zazebionych kot,
nie wystarczy zaczg¢ obracac jednego z két i sprawdzié, jak obraca¢ bedzie sie drugie.
Nalezy takze wykorzystac¢ (Swiadomie lub nie) wiedze o tym, ze kota zrobione sg z nie-
przenikliwego i twardego materiatu oraz wzig¢ pod uwage to, jak rotacja jednego z kot
sprawia, ze jego zeby wchodzg w kontakt z zebami drugiego kota i jak to, ktére zeby sie
w stykajg podlega zmianie wraz z rozwojem ruchu. Dopiero kiedy tego rodzaju szczego-
ty ujete sg explicite mozna wywnioskowac, ze jesli jedno z kot sie porusza, drugie musi
poruszacC sie w przeciwnym kierunku. Mate dziecko bawigce sie zazebionymi kotami
moze przeciez zaobserwowac empirycznie, ze kota zawsze poruszajg sie przeciwnych
kierunkach, jednak bez zrozumienia, Zze jest niemozliwe, aby poruszaty sie w tym sa-
mym kierunku. Podczas gdy brzdgc wykorzystuje kota jako mechanizm fizyczny, osoba
dorosta badajgca dziatanie tego mechanizmu, aby wyjasnic, dlaczego kota zebate mu-
szg obracac sie w przeciwnych kierunkach (przy zachodzeniu okreslonych warunkéw),
wykorzystuje ten sam mechanizm jako reprezentacje, w ktérej zakodowane sg istotne
informacje dotyczace jej wtasnego dziatania. Takie, odpowiednio, empiryczne i ekspla-
nacyjne wykorzystania sg bardzo rézne (cho¢ petne uzasadnienie tego twierdzenia wy-
magatoby pokazania dokfadnie, jak te rézne uzycia mogg by¢ przeprowadzone na jed-
nej, funkcjonujgcej maszynie i na czym polega réznica pomiedzy nimi).

Dopodki naszym celem jest jedynie wiedza empiryczna, manipulowanie samym mecha-
nizmem ma swoje zalety: na ogot, rezultaty eksperymentéw przeprowadzonych na je-
dynie wyobrazonych maszynach nie sg tak wiarygodne, jak eksperymentow przeprowa-
dzonych na maszynach fizycznych. W przeciwienstwie do tego, gdy chcemy zrozumiec
dlaczego cos musi sie dzia¢ w danych okolicznoSciach, nie wystarczy zweryfikowanie
prawdziwosci pewnej generalizacji. W takim wypadku tworzymy raczej wyjasnienie, kto-
re po czesci przypomina dowod wykorzystujgcy eksperyment myslowy jako podstawe
dla wyciggania wnioskow.

Nasz przyktad z kotami zebatymi mozna wykorzysta¢ takze w celu przeprowadzenia
eksperymentu myslowego. Wymagatoby to wziecia pod uwage detali dotyczacych tego,
co sie dzieje, gdy jedno koto obraca sie wokot ustalonej osi, jak wptywa ono na drugie
koto poprzez zazebiajgce sie zeby, jak twardosc i nieprzenikliwos¢ materiatdw okresla
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efekty poruszania sie zebow oraz jak zasady geometrii sprawiaja, ze zawsze co naj-
mniej jeden z zebow znajdujgcych sie na jednym z kot styka sie z zebem na drugim kole
(co nie zachodzitoby gdyby kofa zrobione byly wedtug innego projektu, na przyktad,
gdyby zeby réznity sie od siebie dtugoscig). Uzywanie wszystkich tych informacji w celu
przeprowadzania rozumowan na temat percypowanego procesu rézni sie od prostego
dowiadywania sie empirycznie, co dzieje sie, gdy jedno z kot sie porusza albo mental-
nego symulowania tego procesu i obserwowania efektow tej symulaciji.

Rys. 1

Mozemy wiec postawi¢ na gtowie argumentacje za istnieniem emulacji. Ktos pragngcy
wywnioskowac, jakie bedg konsekwencje zajscia pewnego procesu, czy zdarzenia
w okreslonym mechanizmie, moze wykorzystaé w tym celu reprezentacje wszystkich
istotnych zaleznosci i ograniczen dotyczgcych dziatania tego mechanizmu, sprawdzic,
jakie zmiany zachodzg w okreslonych czesciach takiej reprezentacji i w ten sposob wy-
prowadzi¢ odpowiednie wnioski. Jednakze w niektoérych przypadkach proces jest zbyt
ztozony, aby go przeprowadzi¢ za pomocg symulacji mentalnej i lepiej zamiast tego
uzy¢ zewnetrzny diagram, a nawet sam mechanizm fizyczny, na przyktad ztozenie pary
két zebatych. Tym samym, przeprowadzajgc rozumowania dotyczgce procesow przy-
czynowych zachodzgcych pomiedzy elementami mechanizmu, mozna by wykorzystac
zewnetrzng, obserwowang strukture odgrywajgcg role pamieci zewnetrznej. Takie wy-
korzystanie roznitoby sie jednak od samego empirycznego testowania zachowania me-
chanizmu, na przyktad poprzez poruszenie jego czesci. Przypominatoby ono raczej
konstrukcje dowodu w ramach geometrii euklidesowej poprzez modyfikacje czesci dia-
gramu, zgodnie z tym, jak to wyjasnitem w: (Sloman 1971).

Kiedy w celu przeprowadzania rozumowan stosowana jest zewnetrzna wersja we-
wnetrznego modelu, nie jest istotne, by fizyczne komponenty tej struktury posiadaty
wiasnosci (takie jak dtugos¢ czy prosty ksztatt), ktére bytyby wymagane do poprawnego
dziatania samego modelowanego mechanizmu. Potrzebne jest jedynie, by ten ze-
wnetrzny model mégt by¢ uzywany w celu wsparcia rozumowan dotyczgcych tego, jakie
zmiany zostang wywotane w docelowym mechanizmie, zaktadajgc, ze czesci tego me-
chanizmu majg okreslone wiasnosci. Podobnie, dla matematyka dowodzacego teore-
matu geometrii euklidesowej nie jest niezbedne, by linie diagramu byty, jak zaktada teo-
remat, nieskonczenie cienkie czy nieskonczenie proste. Jest tak dlatego, ze potrafimy
rozumowac o tego typu wiasnosciach nawet kiedy nie sg one przez nic egzemplifikowa-
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ne, a jedynie dysponujemy wiedzg o nich, ktéra reprezentowana jest w uzywalny dla
nas sposob.

Wszystko to pokazuje, ze mechanizmy fizyczne oraz modele wewnetrzne mogg byc¢
uzywane w podobnych celach. Jednak zaréwno jedne, jak i drugie mogg mie¢ dwa roz-
ne rodzaje zastosowania, mianowicie: (a) empiryczne odkrywanie lub przypominanie
tego, jakie skutki bedzie miato wprowadzanie okreslonych modyfikacji; (b) rozumowanie
na podstawie wtasnosci, jakie posiadajg mechanizmy prowadzgce do tego, jakie skutki
muszg miecC okreslone modyfikacje. Wiele zwierzat dysponuje (a), ale nie (b) (na tyle,
na ile mozemy to oszacowac). Piaget (1983) opisuje eksperyment pokazujgcy zacho-
dzenie wysoce nieregularnego wzrostu tego rodzaju kompetencji w trakcie pierwszych
12 lat zycia. Teoria przedstawiona w: (Karmiloff-Smith 1992) stanowi znaczacy krok
w kierunku wyjasnienia tego rozwoju. Wierze, ze wszystkie te badania w ostatecznym
rozrachunku dowiodg stusznosci niektorych sposrdéd pogladow Kanta na temat natury
wiedzy matematycznej (Kant 1781)°".

Wiekszos¢ konstruktorow robotdéw ignoruje réznice pomiedzy (a) a (b) i prébuje kon-
struowac roboty zdolne realizowa¢ jedynie (a). Dlatego ich roboty nie potrafig wyjasni¢
dlaczego czego$ nie zrobity czy wnioskowaé na temat tego, co by sie stato, gdyby to
zrobity, a wiele sposrdd nich nie potrafi takze mysle¢ o tym, co mogtyby wykonac i jakie
bytyby konsekwencje tego, ze tak postgpity: reagujg one tylko na kazdg nowg sytuacije
tak, jak zostaty nauczone. Maszyny, ktore mogg wybrac jedno z wielu dziatah poprzez
ich uprzednie planowanie sg inne.

[Q]

Wydaje sie Pan stosunkowo czesto krytykowac enaktywistyczng koncepcje poznania.
Jak w kontekscie uciele$nionych, enaktywistycznych, usytuowanych teorii lokuje Pan
Swojg wiasng?

[RG]

To, co tgczy te koncepcje z mojg, to odejscie od pewnego sposobu myslenia o poznaniu
i reprezentacjach mentalnych. Nie postrzegamy ich jako problemdw natury przede
wszystkim logicznej lub jezykowej, jako ciggi symboli; uznajemy, ze poznanie wigze sie
Z i bazuje na ucielesnionym zaangazowaniu motorycznym. Gtdwna rdznica lezy w tym,
Ze poglady te majg czesto charakter antyreprezentacjonalistyczny i nierzadko zaktada-
|8, Zze poznanie nie zachodzi w gtowie. Wedfug mnie, odpowiednie zrozumienie tego,
czym sg reprezentacje umystowe — mianowicie: nie zdaniami (sentences), a modelami

*! Niektore spekulacje na temat natury tych mechanizméw oraz ich rozwoju i ewolucji zawarte s3 w: (Sloman
2008a, 2008b, 2009a, 2009b, 2010), a takze w wielu innych prezentacjach i artykutach znajdujacych sie na tej
samej stronie internetowej.
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— doskonale uzmystawia nam sens idei reprezentowania mézgowego oraz fakt, ze pro-
ponowane tu pojecie reprezentacji jest tak samo, jesli nie bardziej niz w tamtych kon-
cepcjach, zwigzane z zachowaniem motorycznym. Pokazuje tez, jak reprezentacje
mentalne i poznanie mogq zachodzi¢ catkowicie w mozgu. Nie twierdze jednak, ze tak
Jest zawsze: mozemy uzywac zewnetrznych modeli i czesto faktycznie to robimy. Moje
stanowisko jest jednak stabsze od wspomnianych — reprezentacje i poznanie majg wo-
bec moézgu przewaznie charakter wewnetrzny.

[AS]

Ja natomiast uwazam, ze niezaleznie od tego, czy reprezentowanie i poznawanie majg
charakter catkowicie wewnetrzny, czy tez korzystajg z zasobow zewnetrznych, roznig
sie one od tego, co dzieje sie, kiedy zwierze lub robot po prostu dziata w Srodowisku
albo gdy silnik gry komputerowej symuluje fragment swiata fizycznego, aby pokazac
skutki symulowanego dziatania. Wiele zwierzat oraz, jak sie wydaje, ludzkie noworodki
nie potrafig rozumowac¢ o mozliwosciach i zwigzkach koniecznych: wydajg sie one by¢
zdolne jedynie do odczuwania i reagowania. Niektére inne zwierzeta, wliczajgc w to
kruki, naczelne, stonie i wiewidrki (zdolne omija¢ specjalne zabezpieczenia zainstalo-
wane na karmikach dla ptakéw), a takze starsze niemowleta oraz mate dzieci dokonujg
przejscia ze zdolnosci czystego reagowania do zdolnosci do rozumowania na temat
konieczno$ci i koniecznych uwarunkowan, takze przy wykorzystaniu wspar¢ o charakte-
rze zewnetrznym. Jednak nawet jesli ta ostatnia zdolnos¢ wymaga zachowania moto-
rycznego, to wymaga ona takze wiele wiecej. Mozna odwota¢ sie tu do procesu repre-
zentacyjnej deskrypciji postulowanego jako hipoteza w: (Karmiloff-Smith 1992).

Problem z wieloma teoretykami poznania ucielesnionego polega na tym, ze ignorujg oni
wiele sposréd typow funkciji, ktorych petnieniu stuzyé moze dziatanie (oryg. physical ac-
tion) a takze wiele typow refleksyjnego poznania, ktére mogg to dziatanie poprzedzac,
towarzyszy¢ mu lub nastepowac po nim. Ich teorie mogg w przyblizeniu trafnie opisy-
wac poznanie insektow czy mikrobow. Sgdze, ze filozofia matematyki Immanuela Kanta
opiera sie na tych dystynkcjach, chociaz filozof ten pozbawiony byt niektérych narzedzi
pojeciowych niezbednych do myslenia o mechanizmach wyjasniania. On sam widziatby
w Sztucznej Inteligencji doniosty, nowy sposob uprawiania filozofii.

Uwaga:

Biorgc pod uwage fakt, ze wiele sposréd opisanych tu idei moze by¢ obca wiekszosci
czytelnikow wywodzgcych sie z filozofii, w bibliografii dodatem kilka odnosnikow do nie-
ktérych z moich wtasnych prob bardziej szczegétowego objasnienia tych idei.
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Streszczenie

To, czego w ciggu ostatnich szesciu lub siedmiu tego nauczyliSmy sie na temat wirtual-
nej maszynerii w wyniku duzego postepu nauki i techniki, umozliwia nam zaoferowanie
stanowisku darwinowskiemu nowej obrony przeciw krytykom, ktorzy twierdzili, ze jedy-
nie forma fizyczna — a nie zdolnosci umystowe czy swiadomos$¢ — moze byé produktem
ewolucji poprzez dobér naturalny. Obrona ta poréwnuje zjawiska umystowe, wspomina-
ne przez przeciwnikow Darwina, z tresciami maszynerii wirtualnej w systemach oblicze-
niowych. Obiekty, stany, zdarzenia i procesy w owej maszynerii, ktére dopiero od nie-
dawna umiemy projektowac i konstruowac, a ktére nie mogty by¢ nawet przedmiotem
rozmyslan w czasach Darwina, mogg wspotdziata¢ z maszynerig fizyczng, w ktorej sg
zaimplementowane, nie bedgc identycznymi ze swojg fizyczng implementacjg, ani tez
nie bedac jedynie agregatami fizycznych struktur i proceséw. Istnienie réznych rodzajéw
maszynerii wirtualnej (w tym zaréwno ,platformowych” maszyn wirtualnych, mogacych
hostowaé inne takie maszyny, na przyktad systemy operacyjne, jak i ,aplikacyjnych”
maszyn wirtualnych, na przyktad korektorow pisowni i gier komputerowych) zalezy od
skomplikowanych sieci potgczen przyczynowych zwigzanych ze strukturami hardware’u
i software’u, zdarzeniami i procesami, gdzie specyfikacja takich sieci przyczynowych
wymaga konceptow, ktére nie mogg by¢ zdefiniowane w kategoriach konceptéw nauk

%2 Pierwsza wersja tekstu wystapienia “Evolution of mind as a feat of computer systems engineering: Lessons from
decades of development of self-monitoring virtual machinery" przygotowanego na Pierre Duhem Conference
(Society for Philosophy of Science), ktora odbyla sie¢ 19 lipca 2011 w Nancy (Francja). Autor prosi
0 zaznaczenie, ze niestety nie bedzie mogt sam sprawdzi¢ przektadu, cho¢ bardzo by chciat...
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fizycznych. Ta niedefiniowalnos¢, a takze mozliwos¢ zachodzenia roznych rodzajow
automonitorowania w maszynerii wirtualnej, wydaje sie wyjasnia¢ niektére z rzekomo
tajemniczych i nieredukowalnych cech swiadomosci, ktére motywowaty krytykéw Dar-
wina, a takze bardziej wspotczesnych filozofow, krytykujgcych sztuczng inteligencje.
Wynikajg z tego konsekwencje dla filozofii, psychologii, neurobiologii i robotyki.

Spis tresci:

. Wirtualne maszyny i przyczynowos¢

. Warstwy maszynerii wirtualnej

. Wirtualnos¢é

. Przyczynowos$¢ i komputacja

. Réznorodnos¢ maszynerii wirtualnej

. Automonitorowanie, autokontrola i automodyfikacja
. Implementowalne, ale nie redukowalne

. Krytycy Darwina

© 00 N OO O b WN -

. Epigeneza: ciata, zachowania i umysty

10. Autotransformacja w biologicznych maszynach wirtualnych
11. Ewolucja organizmow z qualiami

12. W strone rozumienia qualiow

13.Superweniencja, realizacja, tozsamos¢ i warstwy

14. Implikacje dla przysztosci filozofii

1. Wirtualne maszyny i przyczynowos¢

Czy zastanawialiscie sie kiedys, w jaki sposéb edytor tekstowy dopasowuje tekst, gdy
dopisujecie nowy znak w juz zapetnionej linijce? Jesli dodatkowy znak powoduje, ze
dtugosc linijki przekracza wyznaczong szerokosc tekstu, linijka zostaje przerwana i nie-
ktére znaki z jej konca zostajg przeniesione do poczgtku nastepnej. To moze spowodo-
wac podobny efekt w wielu kolejnych linijkach. Czes$¢ wycieta z konca jednej lub wiecej
niz jednej linijki moze zostac¢ przeniesiona na kolejng strone, bedac przyczyng tego, ze
ona z kolei rowniez sie przesunie. W niektorych przypadkach kazda kolejna strona do-
kumentu zostaje zmieniona, choc¢by poprzez zmiane numeréw stron. Podobne rzeczy
mogg wydarzy¢ sie, gdy korektor pisowni podczas pracy wykrywa btad i poprawia go,
wprowadzajgc lub usuwajgc znaki. Jesli poprawione stowo staje sie krotsze, moze to
spowodowacé skrocenie jednej lub wiecej linijek, a czasem stron, w niektérych przypad-
kach przenoszac tekst z kolejnej linijki lub strony.

Mechanizmy wytwarzajgce takie zmiany sg z reguty bardzo efektywne i niezawodne (w
wiekszosci przypadkow), jesli chodzi o to, w jaki sposdb zmiany zachodzgce w doku-
mencie prowadzg do wymaganych efektéw w innych jego czesciach, jak réwniez w réz-
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nych czesciach maszynerii fizycznej, takich jak aktywna pamie¢, twarde dyski, wyswie-
tlacze, a czasem nawet wydruki.

Wszystko to zalezy od interakcji pomiedzy bardzo odmiennymi technologiami rozwijajg-
cymi sie od potowy zesztego stulecia, z ktorych niektére podlegajg ciggtym zmianom
(na przyktad materiaty oraz procesy budowy i projektowania wykorzystywane przy pro-
dukciji procesoréw komputerowych, pamieci, interfejséw, sieci, wyswietlaczy oraz innych
fizycznych komponentéw. Niektére komponenty mogg ulega¢ zmianie, gdy inne pozo-
stajg takie same, w wyniku pomystowego wykorzystania specyfikacji interfejsow, ktére
pozwalajg programistom odpowiedzialnym za jeden komponent na ignorowanie zmian
lub ich braku po drugiej stronie interfejsu. Dotyczy to na przykfad sytuacji, gdy jedne
rzeczy zmieniajg sie w szybkim tempie, podczas gdy inne pozostajg bez zmian i dalej
dziatajg, na przyktad projekt i wymagania programowe starego edytora tekstu (chocby
takiego, jakiego sam uzywam), ktérego kod zrédtowy pozostat identyczny przez niemal
cwierc¢ stulecia.

Wynalezienie ,chmury obliczeniowej” (w rzeczywistosci: ponowne odkrycie przydatnosci
mechanizméw uzywanych przez niektérych z nas od kilku dekad) moze prowadzi¢ do
szerokiego geograficznego rozproszenia proceséw, ktore w przesztosci zachodzity
w jednym pudetku. Podczas gdy pisze ten tekst, zasiadajgc przed komputerem w moim
pokoju w domu, uzywam edytora tekstow uruchomionego na innym komputerze w pew-
nej odlegtosci, na moim wydziale. Edytor ten zostat wynaleziony we wczesnych latach
osiemdziesigtych, chociaz duzo nowsze technologie (w tym technologie sieci kompute-
rowych) pozwalajg, by kazdy przyciskany przeze mnie klawisz powodowat — niemal na-
tychmiastowo — zmiany w odlegtej maszynie, ktére nastepnie wywotujg zmiany na wy-
Swietlaczu mojego ekranu. Jesli przetgcze sie na prace na moim wlasnym komputerze,
efekty sg dla mnie z reguty nieodrdznialne, chociaz musze wowczas zmieni¢ swoje pro-
cedury zapisu kopii zapasowych i przenie$¢ pozniej stworzone pliki na maszyny uniwer-
sytetu. Tak czy inaczej, nie ma réznicy w poprawnym opisie tego, co dzieje sie z doku-
mentem, gdy dopisze znak, a tego, gdy tekst zostanie zmieniony przez korektor pisow-
ni.

Dzieje sie tak, poniewaz dokument istnieje w uruchomionej wirtualnej maszynie, lub tez
— bardziej konkretnie — w egzemplarzu pewnego rodzaju wirtualnej maszyny, ktorej
egzemplarze mogg mie¢ bardzo rézne fizyczne implementacje. Otworzenie zaawanso-
wanych komputerdw i obejrzenie ich z uzyciem najbardziej wyszukanych z dostepnych
czujnikdw i urzgdzen pomiarowych nie ujawni zadnych znakow, stéw, stron czy btedow
w pisowni, a juz na pewno fabuty historii, bohateréw, teorii, debat, napomnien, dyskusji
i tak dalej. Procesy ekstrakcji danych, stuzgce wyszukiwaniu takich rzeczy, nie mierzg
fizycznych wiasciwosci uzywanych maszyn.

Co wiecej, nawet ludzie projektujgcy oprogramowanie nie bedg w stanie rozpoznac, ze
jest ono uruchomione na tych maszynach, poprzez otworzenie ich i obserwowanie wzo-
réw fizycznej aktywnosci. Czesto podstawowe oprogramowanie zostato wynalezione na
wiele lat przed technologig, ktéra teraz zapewnia ich dziatanie, dzieki wspotpracy mie-
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dzy projektantami jezykdw programowania, kompilatorow, interpreteréw, systemow ope-
racyjnych, catego mndstwa nowych urzadzen, sterownikdw urzgdzen, protokotéw sie-
ciowych i postepowi w badaniach materiatowych i technologii elektroniczne;.

Wiekszos¢ badaczy i inzynierbw zwigzanych z catg tg naukg i technologig postrzega
tylko niewielki podzbiér w misternej sieci mechanizmow, do ktorej sie przyczyniaja.
Prawdopodobnie na chwile obecng nikt na tej planecie nie obejmuje rozumieniem cato-
Sci systemoéw, ktorych uzywamy. Rzeczy dziataja, gdyz wiele roznych rodzajow maszy-
nerii zostato zaprojektowanych tak, by méc razem pracowac. Niektoére z nich zajmujg
sie przesytaniem energii, inne — pochtaniajgcymi energie fizycznymi zmianami w submi-
kroskopowych komponentach, niektore — fizycznymi potgczeniami miedzy podsyste-
mami, jeszcze inne — przechowywaniem i transmisjg informacji wyrazanej we wzorach
bitowych (nie liczbach, jak sie powszechnie uwaza, gdyz wszystkie obliczenia nume-
ryczne sg przekazywane we wzorach bitowych, tak jak nienumeryczne procesy, na
przyktad tekstowa manipulacja).

Wiele elementdw tej technologii zaprojektowanych zostato w taki sposob, by zachowac
zwigzki pomiedzy czesciami, podczas gdy zachodzg zmiany, lub by rozprzestrzenia¢
zmiany w strukturach informacji na bardzo szczegdlne sposoby. Propagacja struktur
informacyjnych, na przyktad wzoréw bitowych lub bardziej skomplikowanych struktur
implementowanych przez struktury bitowe, takich jak sentencje lub obrazy, rézni sie od
rozprzestrzeniania energii, jaka ma miejsce na liniach transmisji mocy, czy od transpor-
tu materii, jaki zachodzi w rurach wodnych®>.

Przyczynowos¢ we wzorach zmian struktur informacyjnych zarazem zalezy i rézni sie
od przyczynowos$ci zwigzanej ze zmianami w energii i materii (Bardziej szczegétowag
dyskusje na temat struktury informacji znalez¢ mozna w (Sloman 2011)).

2. Warstwy maszynerii wirtualnej

W przypadku wprowadzenia zmiany w tek$cie komponowanego dokumentu, oprocz
samego zdarzenia zmiany zachodzi tez o wiele wiecej zdarzen w cyfrowych obwodach
tworzgcych uzywany komputer. Miliony tranzystorow mogg zmieni¢ stan, powodujgc
przesuniecia wzorow bitowych w ich linearnym szeregu, wywotujgc inne zbiory zdarzen
modyfikujgcych wzorce magnetyczne na twardym dysku oraz sygnaty wysylane do
ekranu, pokazujgce, co sie dzieje, lub w niektérych przypadkach kierujgce systemem
rozpoznawania mowy, zwykle naktaniajgce namawiajgce? do dokonania dalszych
zmian przy uzyciu myszy i klawiatury.

Nie istnieje jednak zaden fizyczny linearny szereg wzoréw bitowych. Ten szereg, po-
dobnie jak dokument i mechanizmy oddziatywania na dokumenty, stanowi nie-fizyczng

*% Znakomita relacje z czeéci historii technologii informacyijnej, z wlaczeniem uzycia sygnatow ogniowych wiele
setek lat temu, znalez¢ mozna w (Dyson 1997).
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strukture, ktérg przyjmujg i na ktérg oddziatujg mechanizmy stworzone przez projektan-
tow systemu. Ta struktura moze byC traktowana jako linearna przez mechanizmy na-
rzucajgce porzadek jej czesciom. Wszystkie te zmiany i przesuniecia wzoréw bitowych
sg przeprowadzane i zalezne od fizycznych struktur nawet na “nizszym poziomie” i od
proceséw, w ktérych tranzystory zmieniajg swoj stan, transmitowane sg sygnaty elek-
tryczne, a energia jest zuzywana i rozpraszana. Fizyk kwantowy mogtby opowiedzie¢
tutaj jeszcze inng, bardziej nawet skomplikowang historie na temat zachodzacych tu
zjawisk. Co powiedzg fizycy przysztych wiekdw, nie da sie na razie stwierdzic.

Na wyzszym poziomie abstrakcji linearny szereg obiektow tekstowych moze zosta¢ na-
rzucony szeregowi wzorow bitowych bez bezposredniego mapowania na przydzielony
podzbiér wzoréw. Na przyktad implementacja moze zawiera¢ fragmenty tekstu rozpro-
szone w ,pamieci” tak, ze struktura przechowujgca kazdg czesc¢ zawiera informacje na
temat potozenia nastepnej czesci (przy uzyciu zmiennych wskaznikowych pamieci lub
adresow). Jesli system przetwarzania tekstu jest w stanie uzy¢ tych potgczen, moze on
traktowac tekst jako linearnie uporzadkowany. W tym przypadku maszyna wirtualna
zajmuje sie przetwarzaniem tekstu implementowanego w abstrakcyjnej maszynie wirtu-
alnej, zajmujgcej sie oddziatywaniem na wzory bitowe, ktére implementowane sg w cy-
frowych obwodach, co z kolei implementowane jest w molekutach, atomach i innych
fizycznych komponentach.

Czy wynika z tego, ze ktos zajmujacy sie wynalezieniem korektora pisowni musi wie-
dzie¢ wszystko na temat przemieszczen i zmian standw miliardow czgstek subatomo-
wych, lub milionéw wzoréw bitowych w systemach cyfrowych implementowanych w fi-
zycznej maszynerii? Nie! Jesli wymagana bytaby specyfikacja na poziomie szczegotéw,
zadanie to bytoby niemozliwe dla ludzkiego umystu, choéby dlatego, ze doktadnie taka
sama zmiana w tekscie w doktadnie tym samym miejscu w pierwotnym pliku, skutkujgca
doktadnie takimi samymi zmianami w uktadzie tekstu i bardzo podobnymi zmianami
w tym, co wida¢ na ekranie lub na papierze, mogtaby mie¢ miejsce przy uzyciu zupetnie
odmiennych transformacji wzoréw bitowych i maszynerii fizycznej, nawet jesli ten sam
proces edycji powtérzony zostanie na tym samym komputerze w pézniejszym czasie,
na przyktad w wyniku przypadkowego usuniecia juz zedytowanej wersiji pliku.

Zatem projektant korektora pisowni nie musi umie¢ mysle¢ o wszystkich mozliwych
zmianach w elektronicznych (lub, co gorsza, sub-atomowych) strukturach i procesach
mogacych zajs¢, gdy wykryty zostanie btgd pisowni, po to, by zapewnic, ze wtasciwy
wzoOr zmiany zostanie uzyty za kazdym razem by naprawi¢ znaleziony btad. Projektant
korektora pisowni nie musi w ogdle znac sie na fizyce.

Edytor tekstu z korektorem pisowni jest tylko jednym sposréd wielu réznych typéw ma-
szyn przetwarzajgcych informacje, ktory moze zosta¢ zaimplementowany jako maszyna
wirtualna dziatajgca na i z innymi maszynami, wiaczajgc w to by¢ moze kilka warstw
maszyn na nizszym poziomie. Jednym z waznych faktéw odnosnie wielu z tych wirtual-
nych maszyn jest to, ze nie komputujg one jedynie odpowiedzi na jakies pytanie mate-
matyczne czy logiczne, ktore to zadanie moze zostac rozwigzane bez jakiejkolwiek inte-
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rakcji ze Srodowiskiem. Przeciwnie, opisywane przeze mnie maszyny wirtualne moga
wchodzi¢ w interakcje z elementami fizycznego otoczenia - jak na przyktad, gdy korek-
tor pisowni prosi uzytkownika by wybrat spomiedzy mozliwych opcji poprawy. Ta zdol-
nos$¢ otrzymywania informacji z otoczenia i oddziatywania nan jest cechg wielu rodza-
jow systemow kontrolnych opartych na informacji, miedzy innymi systemoéw kontroli lo-
tow czy systemoéw przetwarzania informacji w robotach. W dalszej czesci przedstawie
twierdzenie, ze wszystkie zywe organizmy korzystajg z informacji w swoich funkcjach
kontrolnych, a bardziej wyrafinowane spos$rod nich wymagajg w tym celu raczej korzy-
stania z wirtualnej maszynerii implementowanej w fizycznych maszynach niz jedynie
z samych maszyn fizycznych.

Jednym z osiggnie¢ Turinga byta specyfikacja Uniwersalnej Maszyny Turinga (Universal
Turing Machine, UTM), w ktérej jakakolwiek inna maszyna Turinga mogta by¢ emulo-
wana poprzez sprecyzowanie jej cech na tasmie UTM (A. M. Turing 1936). Pomogto to
przy dowodzeniu waznych teorematéw, np. odnosnie ekwiwalencji, rozstrzygalnosci
i kompleksowosci. Mozna jg tez uzna¢ za prekursora tego, co dzis nazywamy maszyne-
rig wirtualng (ktérej nie nalezy myli¢ z wirtualng rzeczywistoscig). Sprobuje pokazac jak
kombinacja wirtualnosci, interakcji przyczynowe;j i (wzglednej) nierozstrzygalnosci moze
wyprodukowac cos nowego w nauce. Nastepnych kilka sekcji objasnia w bardziej ogol-
ny sposob czym sg wirtualne maszyny (a w szczegolnosci maszyny nieopisywalne fi-
zycznie, non-physically describable machines - NPDM[s]) i dlaczego majg one o wiele
wieksze znaczenie w filozofii niz sie to zazwyczaj uznaje oraz czemu niektore z nich nie
sg ekwiwalentne zadnej z maszyn Turinga. Nastepnie przedstawie implikacje dotyczgce
ewolucji umystu i Swiadomosci.

3. Wirtualnos¢

Idea UTM okreslita, Ze maszyna obliczajgca moze zosta¢ uruchomiona przez bycie za-
implementowang jako maszyna wirtualna w innej maszynie. (Sgdze, ze sedno tej mysili
pojeta Ada Lovelace sto lat wczesniej.) Matematyczne wiasciwo$ci trajektorii maszyny
w jej stanie biernym nie bedg zalezaly od tego, czy jest uruchomiona bezposrednio
w maszynerii fizycznej, czy jako maszyna wirtualna zaimplementowana w innej kompu-
tacji. Okazato sie to niezwykle wazne dla teorematéw meta-matematyki i informatyki
oraz dla praktycznych okolicznosci uzywania jednego komputera dla wielu celow,
wigcznie z dzieleniem czasu. Jedng z konsekwencji jest to, ze maszyna Turinga imple-
mentujgca inng maszyne Turinga moze by¢ rowniez maszyng wirtualng zaimplemento-
wang w UTM: zatem warstwowe implementacje sg mozliwe. W nastepnych dekadach
nowe wynalazki w inzynierii pojawiaty sie rownolegle z odkryciami w matematyce
z pewnymi konsekwencjami, ktérym nie poswiecono wiele uwagi, ale ktére sg bardzo
interesujgce z punktu widzenia filozofii i potencjalnie posiadajg réwniez znaczenie
w biologii. Zasugeruje pdzniej, ze ewolucja biologiczna “odkryta” wiele zastosowan ma-
szynerii wirtualnej na dtugo przed nami. Niestety, stowo “wirtualny” sugeruje cos “niere-
alnego” lub “nieistniejgcego”, podczas gdy maszyny wirtualne mogg sprawi¢, ze cos$ sie
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dzieje: mogg by¢ przyczynami wielu skutkdw, w tym skutkow fizycznych. W tym sensie
sg one, wraz z obiektami i procesami w nich zachodzgcymi, rzeczywiste a nie wirtualne!

4. Przyczynowos¢ i komputacja

Przyczynowos$¢ jest istotnym aspektem rozwoju inzynierii. Mozliwe jest, na przyktad,
wzig€ jakikolwiek skonczony zbior maszyn Turinga i emulowac ich rownolegte, synchro-
niczne dziatanie w UTM. Pokazuje to, ze zsynchronizowany paralelizm nie produkuje
zadnej jakosciowo nowej formy obliczeniowej. Dowodami na to sg teorematy dotyczace
zwigzkow miedzy abstrakcyjnymi strukturami matematycznymi, wigcznie z sekwencjami
standbw maszyn Turinga - i nie wspominajgce o przyczynowosci fizycznej. Dziatajgca
maszyna fizyczna moze by¢ przypadkiem takiej abstrakcyjnej struktury matematyczne.
Niemniej jednak, jako ze jest ona fizyczna, wptyw mogg na nig wywiera¢ czynniki fi-
zyczne, np. powodujgce zmiane jej predkosci. Sloman (1996) wskazat, ze teorematy
mogg zawodzi¢ dla niezsynchronizowanych fizycznych maszyn Turinga. Na przyktad,
jesli TM T1 powtarza output “0”, a T2 powtarza output “1”, i outputy te tgczg sie, by
uformowac¢ sekwencje binarng, to jesli co$ powoduje, by szybkosci T1 i T2 réznicowaty
sie przypadkowo, i dziatajg one caty czas, rezultat moze byc¢ (i prawdopodobnie bedzie)
niemozliwg do wyliczenia nieskonczong sekwencjg binarng, pomimo ze zaréwno T1 jak
i T2 poddajg sie teorematom dotyczgcym maszyn Turinga.

Podobnie jesli maszyna posiada czujniki fizyczne i niektore z jej operacji zalezg od od-
czytow czujnikdw, sekwencja wygenerowanych standw moze nie by¢ mozliwa do wy-
specyfikowania przez zadng TM, jesli jej srodowisko nie jest rownowazne TM. Zatem
matematyczne teorematy limitujgce nie stosujg sie do wszystkich fizycznie zaimplemen-
towanych systemow przetwarzajgcych informacije.

Matematyczne jednostki, takie jak liczby, funkcje, dowody i abstrakcyjne modele obli-
czeniowe nie posiadajg lokalizacji czasoprzestrzennej, w przeciwienstwie do dziataja-
cych realizacji komputacyjnych, z wigczeniem realizacji zlokalizowanych w sieciach.
Podobnie nie ma zwigzkow przyczynowych a jedynie logiczne/matematyczne pomiedzy
stanami TM, ktére stanowig dziedzine teorii matematycznej, podczas gdy istniejg one
w przypadkach dziatajgcych, w zaleznosci od uzytej maszyny fizycznej i fizycznego oto-
czenia. Zatem pojecia takie jak ‘niezawodnos¢’ odnoszg sie do tych fizycznych realiza-
cji, ale nie do matematycznych abstrakcji. Z punktu widzenia matematyki nie ma réznicy
miedzy trzema osobnymi komputerami, na ktérych uruchomiony jest dany program
i jednym komputerem symulujgcym trzy komputery z uruchomionym programem. Nie-
mniej jednak inzynier dgzgcy do niezawodnosci wybierze trzy fizycznie odrebne kompu-
tery z systemem gtosowania jako czes¢ systemu kontroli lotéw zamiast matematycznie
réwnowaznego, rownie szybkiego skorzystania z jednego komputera (Sloman 1996).

Fizyczne szczegdty dzielenia czasu przez trzy maszyny majg konsekwencje przyczy-
nowe. Kiedy trzy odrebne maszyny dziatajgce synchronicznie zmieniajg jednoczesnie
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stany, nic nie dzieje sie miedzy stanami, podczas gdy w implementacji podczas dziele-
nia czasu na jednym komputerze, maszyna realizujgca okreslone obliczenia musi
przejs¢ przez operacje, by zamieni¢ jedng maszyne wirtualng na drugg. Takie procesy
“zamian kontekstowych” majg posrednie pod-stany, ktére nie majg miejsca w implemen-
tacji rownolegtej. Ztosliwy intruz, lub nieztosliwy system operacyjny bedzie miat mozli-
wosci interferowania z systemami dzielgcymi czas w trakcie procesu zamiany kontek-
stowej, np. modyfikujgc emulowane procesy, przerywajac je, lub kopiujgc i modyfikujgc
ich wewnetrzne dane.

Takie mozliwo$ci interwencji (np. sprawdzanie, czy pod-proces nie narusza ograniczen
dojscia, lub transferu informacji miedzy urzgdzeniami) sg czesto uzywane zaroGwno
w pojedynczych komputerach, jak i w komputerach potgczonych w sie¢ i przyczynowo
potgczonych z otoczeniem zewnetrznym, np. fizycznych czujnikdw i urzadzen kontrolu-
jacych, fabryk chemicznych, samolotéw pasazerskich, klientow komercyjnych, syste-
mow spotecznych lub ekonomicznych, i wielu innych. W niektorych przypadkach urzg-
dzenia umozliwiajgce zmiane analogowo-cyfrowg i cyfrowo-analogowg i mechanizmy
bezposredniego dostepu do pamieci pozwalajg teraz na ciggtg interakcje pomiedzy pro-
cesami. Zobacz tez (Dyson 1997).

Na technologie wspierajgca interakcje przyczynowe sktadajg sie (w kolejnosci przypad-
kowej): zarzadzanie pamiecig, stronicowanie, zarzgdzanie cache, interfejsy réznych
rodzajéw, protokoty interfejsowania, konwertery protokotdéw, sterowniki urzgdzen, pro-
cesory kodu procedury obstugi przerwania, algorytmy szeregowania, mechanizmy
przywilejowania, mechanizmy kontroli zasobow, systemy zarzgdzania plikami, interpre-
tery, kompilatory, systemy wykonawcze [run-time] dla réznych jezykéw, programy od-
Smiecania pamieci, mechanizmy obstugujgce abstrakcyjne typy danych, mechanizmy
dziedziczenia, narzedzia do debugowania, kanaty komunikacji wewnatrz i pomiedzy
maszynami (“potoki” i “gniazda”), systemy dzielenia pamieci, firewalle, programy spraw-
dzajgce wirusy, wirusy software’u, systemy bezpieczenstwa, systemy operacyjne, sys-
temy rozwijania aplikacji, serwery nazw, programy sprawdzajgce hasta, i wiecej.
Wszystko to wydaje sie sktada¢ na skomplikowane sieci potgczen przyczynowych
w dziatajgcych systemach, wigcznie z zapobieganiem, by co$ miato miejsce, umozli-
wianiem, by pewne rzeczy miaty miejsce w pewnych warunkach, zapewnianiem, ze jesli
miejsce bedg miaty pewne rzeczy, inne rzeczy bedg miaty miejsce i w niektérych przypad-
kach czuwaniem nad mapowaniem pomiedzy procesami fizycznymi i wirtualnymi. Wspomniany

wyzej przykfad procesora tekstowego ilustruje jedng z prostszych sieci przyczynowych, ktére
mozna znalez¢ w systemach obliczeniowych.

5. R6znorodnos¢ wirtualnych maszynerii
Dziatajgca maszyna wirtualna moze mie¢ wiele skutkéw, wigcznie z powodowaniem
wlasnej zmiany. Zrozumienie, w jaki sposéb maszyny wirtualne mogg sprawié, zeby

cokolwiek sie dziato, wymaga potréjnego rozréznienia pomiedzy (a) Modelami Matema-
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tycznymi (Mathematical Models - MM), np. liczby, zestawy, gramatyki, dowody, etc.,
(b) Maszynami Fizycznymi (Physical Machines - PM), np. atomami, woltami, procesami
chemicznymi, wtgcznikami elektrycznymi, itd., i (c) Dziatajgcymi Maszynami Wirtualnymi
(RVM), na przyktad kalkulatorami, grami, urzgdzeniami do formatowania czy udowad-
niania, korektorami pisowni, klientami pocztowymi, systemami operacyjnymi, itd.

MM to statyczne struktury abstrakcyjne, takie jak dowody i systemy aksjomatyczne. Po-
dobnie do liczb, nie mogg nic zrobi¢. Rodzajem MM sg dziatania maszyn Turinga, kto-
rych wtasciwosci sg przedmiotem dowodéw matematycznych. Niestety, niektore uzycia
terminu “maszyna wirtualna” odnoszg sie do MM, np. “wirtualna maszyna Javy” (“the
Java virtual machine”). Sg to abstrakcyjne, nieaktywne, matematyczne jednostki, nie
zas RVM, podczas gdy PM i RVM sg aktywne i wywotujg pewne dziatania.

Maszyny fizyczne na naszych biurkach potrafig teraz obstugiwac rézne zbiory maszyne-
rii wirtualnej réznymi rodzajami réwnoczesnie potgczonych komponentow, ktérych sity
sprawcze dziatajg rownolegle do sit sprawczych wirtualnych lub fizycznych maszyn, na
ktérych sg one uruchomione i pomagajg kontrolowac te maszyny fizyczne. Czes¢ z nich
to aplikacje RVM, ktére wykonujg konkretne funkcje, np. grajg w szachy, sprawdzajg
pisownig, wysytajg lub obstugujg e-maile. Inne to platformy RVM, jak systemy operacyj-
ne lub systemy wykonawcze jezykow programowania, ktére sg zdolne obstugiwac wiele
RVM wyzszego poziomu. R6zne RVM majg rozne poziomy granularnosci i rozne rodza-
je funkcjonalnosci. Wszystkie roznig sie od granularnosci i funkcjonalnosci maszynerii
fizycznej.

Relatywnie proste przejscia w RVM mogg wykorzysta¢ duzo wiekszy zbiér zmian na
poziomie kodu maszyny i nawet wiekszy zbiér zmian fizycznych w uzywanej PM - duzo
wiekszy, niz czlowiek jest w stanie pomysleé. (Nie byto to prawdg w odniesieniu do naj-
wczesniejszych maszyn wirtualnych dziatajgcych na komputerach jedno-procesowych
z co najwyzej setkami lub tysigcami lokacji pamieci i brakiem interakcji zewnetrznych).
Pomijajgc najprostsze programy, nawet specyfikacje kodow maszyny sg nie do ogar-
niecia dla ludzkich programistéw. Mechanizmy automatyczne (w tym kompilatory i inter-
pretery) sg uzywane, aby mie¢ pewnos$¢, ze procesy na poziomie maszyny wspierajg
pozgdane RVM.

6. Automonitorowanie, autokontrola i automodyfikacja

W tym kontekscie istniejg wazne réznice pomiedzy interpretowanymi i kompilowanymi
jezykami programowania. Interpreter zapewnia w sposob dynamiczny, ze przyczynowe
zwigzki wymienione w programie sg podtrzymywane. Jesli program zostanie zmieniony
podczas dziatania, zachowanie interpretera (a w pewnych wypadkach zachowanie po-
tencjalne) zmieni sie. Dla poréwnania, kompilator w sposob statyczny tworzy instrukcje
kodu maszynowego, by zapewni¢ systematyczne wypetnianie kolejnych zmian w pro-
gramie, zas pierwotny program nie ma w nim pozniej zadnej funkcji. Zmienienie go nie
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ma zadnych skutkéw, chyba Ze zostanie ponownie skompilowany (np. przy uzyciu kom-
pilatora inkrementalnego). Z zasady instrukcje kodu maszynowego mogg zosta¢ zmie-
nione bezposrednio przez dziatajgcy program (np. przez uzycie komendy “poke” w Ba-
sic’u), ale jest to zazwyczaj mozliwe jedynie dla relatywnie prostych zmian i nie byloby
prawdopodobnie odpowiednie do zmieniania skomplikowanego planu po odkryciu no-
wych przeszkod, zas modyfikowanie fizycznych przewoddw bytoby niemozliwe. Zatem
automonitorowanie i automodyfikacja sg najprostsze, jesli wykonac je uzywajgc opisow
proceséw odpowiadajgcych maszynie wirtualnej wysokiego poziomu wyspecyfikowanej
w interpretowanym formalizmie, a najmniej wykonalne na poziomie struktury fizycznej.
Monitorowanie procesow i modyfikowanie skompilowanych instrukcji kodu maszynowe-
go stanowig przypadek posredni.

Sg dwie rézne zalety uzywania odpowiedniej RVM: wczesniej wspomniana wieksza
granularnos¢ zdarzen i stanéw w poréwnaniu z PM lub RVM nizszego poziomu/warstwy
oraz uzycie ontologii zwigzanej z domeng aplikacji (n. gra w szachy, kupowanie biletow
lotniczych). Obie z nich sg niezbedne w procesach projektowania, testowania, debugo-
wania, rozwijania, a takze automonitorowania w trybie wykonawczym i kontroli, ktére
bytyby niemozliwe do specyfikacji na poziomie fizycznych atoméw, molekut czy nawet
tranzystorow (z powodu wybuchowej kombinatoryki, zwtaszcza w wielo-procesujgcych
systemach dzielgcych czas, gdzie mapowanie pomiedzy wirtualng i fizyczng maszyne-
rig ciggle ulega zmianie). Mniejsza ziarnistos¢ i ontologia oparta na aplikacji sprawia, ze
automonitoring jest bardziej praktyczny przy uruchomianiu programow interpretowanych
na wysokim poziomie niz przy uruchomieniu programow kompilowanych przez kod ma-
szynowy. Ma to zwigzek z trzecim aspektem niektdérych maszyn wirtualnych: ontolo-
giczng nieredukowalnoscia.

7. Implementowalne ale nieredukowalne

Dwie prezentowane dotad gtdwne mys$li sg dosé znane, to jest (a) VM moze dziataé na
innej maszynie (fizycznej lub wirtualnej), i (b) RVM (i ich komponenty) dziatajgce rowno-
legle mogg wspotdziata¢ przyczynowo ze sobg nawzajem i z innymi elementami w sro-
dowisku. Trzecia konsekwencja dwudziestowiecznej techniki nie jest tak oczywista,
mianowicie: niektore VM zawierajg stany, procesy i interakcje przyczynowe, ktérych
opisy wymagajg pojec niedefiniowanych w terminach jezyka nauk fizycznych: sg to fi-
zycznie nieopisywalne maszyny (NPDM). Wirtualna maszyneria moze zwiekszy¢ naszg
ontologie rodzajéw interakcji przyczynowych poza fizyczne interakcje.

Nie jest to forma mistycyzmu. Jest to zwigzane z faktem, ze teoria naukowa moze wy-
korzystywac pojecia (takie jak np. “gen”, “walencja”), ktére nie sg definiowalne w kate-
gorii akcji i obserwacji, ktére mogg przeprowadzi¢ naukowcy. Zaprzecza to zaréwno
“pojeciowemu empiryzmowi” filozofow takich jak Berkeley i Hume, pierwotnie rozgro-

mionych przez Kanta (1781), a takze jego wspotczesnej reinkarnacji, tezy “gruntowania
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symboli” spopularyzowanej przez Harnada (1990), ktora réwniez zaktada, ze wszystkie
pojecia muszg pochodzic¢ z okreslonych realizacji.

Alternatywna teza ,dowigzania teorii” (theory tethering), wyjasniona w (Sloman 2007),
jest oparta na wniosku dwudziestowiecznej filozofii nauki, ze niezdefiniowane symbole
uzywane w gtebokich teoriach naukowych czerpig swoje znaczenia przede wszystkim
ze struktury danej teorii, chociaz formalizacja takiej teorii nie musi w petni determino-
wac, do czego doktadnie w swiecie sie odnosi, skoro kazdy system formalny moze miec
wiele réznych modeli (Tarskiego)®*.

Pozostata nieokreslonosc¢ znaczenia formalnie doprecyzowanej teorii jest po czesci zre-
dukowana przez precyzujgce formy obserwaciji i eksperymentu (nazywane czasami ,re-
gutami tgczenia” (,bridging rules”) lub ,postulatami znaczenia” (,meaning postulates”)
(Carnap, 1947)), ktore uzywane sg w testowaniu i aplikowaniu teorii, ,dowigzywaniu”
semantyki teorii do konkretnych elementéw lub aspektow swiata. Znaczenia nigdy nie
sg jednoznacznie zdeterminowane, gdyz zawsze mozliwe sg nowe obserwacje i pomia-
ry (np. tadunku elektronu), ktére zostang zaadaptowane wraz z postepem naszej wie-
dzy i techniki.

” “*

Ontologie uzywane w specyfikacjach VM, np. pojecia takie jak “pion”, “zagrozenie”,
“‘przechwycenie” itp., uzywane w specyfikacjach VM do szachéw, sg réwniez gtdwnie
definiowane przez ich role dla VM, ktorych specyfikacje wyrazajg eksplikacyjng teorie
o szachach. Nie korzystajgc z tego rodzaju pojec, niebedacych czescig ontologii fizyki,
projektanci nie mogg rozwing¢ wszystkich implementacji, ktére obecnie okazujg sie uzy-
teczne lub dostarczajgce rozrywki, zas uzytkownicy nie mogg zrozumie¢ do czego stuzy
program ani z niego skorzystac.

Zatem gdy VM jest uruchomiona, jest rowniez uruchomiona implementacja fizyczna (ze
zmianami w stanie fizycznym, przemieszczeniami materii fizycznej oraz przejsciem
i rozproszeniem energii), lecz te dwie maszyny nie sg identyczne: wystepuje pomiedzy
nimi asymetryczna relacja. PM stanowi implementacje VM, ale VM nie jest implementa-
cja PM. Jest tez wiele innych twierdzen prawdziwych dla jednej z nich i fatszywych dla
drugiej.

Uruchomiona VM do szachdw moze, w przeciwienstwie do PM, na ktorej sie opiera,
zawiera¢ zagrozenia i ruchy obronne. A zaréwno ,zagrozenie” jak i ,obrona” nie mogg
byé zdefiniowane w jezyku fizyki>>. Zatem nie wszystkie pojecia uzyte, by opisaé obiek-
ty, zdarzenia i procesy w RVM, sg definiowane przez pojecia fizyki, mimo ze RVM im-
plementowana jest na maszynie fizycznej. Szczegdtowy opis PM nie jest specyfikacjg
VM, jako ze VM bytaby taka sama gdyby implementowano jg na bardzo odmiennej ma-

* Na przyktad wiadomo dobrze, ze dowolny model aksjomatow geometrii rzutowej pozostaje modelem, jesli linie
i punkty sa wymienione, a symbole predykatow i relacji zostaja na nowo odpowiednio zinterpretowane.

% Ta kwestia wymaga omoéwienia szerszego, niz na to pozwalaja ograniczenia rozmiardw tego tekstu.
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szynie fizycznej z innymi procesami fizycznymi zachodzgcymi podczas przeprowadza-
nia chocby jednej konkretnej sekwencji ruchow w szachach.

Opis VM nie jest tez rownowazny wzgledem jakiejkolwiek statej rozdzielnosci opisow,
jako ze specyfikacja VM determinuje, jakie PM stanowig adekwatne implementacje.
Programisci mogg popetnia¢ btedy i btedy w wirtualnej maszynerii sg wykrywane i usu-
wane, zwykle przez zmiane tekstowych specyfikacji abstrakcyjnej wirtualnej maszynerii,
a nie maszynerii fizycznej. Kiedy naprawiony zostanie btgd w programie, nie musi on
byC réznie naprawiany w kazdej fizycznej implementacji - rozne kompilatory lub inter-
pretery dla jezyka mogg poradzi¢ sobie z mapowaniem pomiedzy wirtualng maszyng
i fizycznymi procesami w réznych fizycznych maszynach i szczegoty te nie sg czescig
specyfikacji wspolnej maszyny wirtualnej.

Nie mozna réwniez definiowa¢ standw maszynowych i procesow VM na bazie fizycz-
nych specyfikacji wejscia/wyjscia (jak to sie zaktada w niektérych formach funkcjonali-
zmu), gdyz bardzo rézne technologie mogg by¢ uzyte do implementowania interfejséw
w tej samej wirtualnej maszynie, np. uzywajgc myszy, klawiatury, mikrofonu lub zdalnej
poczty elektronicznej jako wejscia. Co wiecej, niektére VM wykonujg o wiele petniejsze
zadania niz mozna to wyrazi¢ w relacjach wejscia/wyjscia, np. system wizualny cztowie-
ka (lub przysztego robota!) obserwujgcego gwattowny nurt rzeki. (Porownaj z krytyka
Skinnera w (Chomsky, 1959)).

Niedefiniowalnos¢ ontologii VM w kategoriach ontologii PM nie sugeruje, ze RVM za-
wierajg w sobie jakies “duchowe cos”, ktére moze istnieC niezaleznie od fizycznej im-
plementacji maszynerii, jak uznajg ci, ktorzy wierzg w niesmiertelne umysty lub dusze.
Pomimo niedefiniowalnosci istniejg bliskie zwigzki przyczynowe pomiedzy stanami VM
i PM; to jednak zawiera takie zjawiska jak wykrycie zagrozenia powodujgce wybor ruchu
defensywnego, co jest procesem VM, ktéry moze wywotaé zmiany w fizycznym wyswie-
tlaczu i fizycznej zawartosci pamieci. Mozemy wobec tego mowi¢ o tym, co czasem
okresla sie “przyczynowoscig oddolng”, w dotgczeniu do “przyczynowosci odgornej”
i “przyczynowosci bocznej” (sideways causation) w RVM, lub pomiedzy RVM dziatajg-
cymi rownolegle.

Skomplikowany zestaw technologii hardware, firmware i software, rozwinietej od cza-
séw Turinga, umozliwit nam budowanie systemoéw przetwarzania informacji o ogromnej
ztozonosci i wyszukaniu, wykonujgcych wiele zadan, ktére do tej pory byty wykonywane
jedynie przez ludzi, i pewnych zadan, ktérych nawet ludzie nie potrafig wykonaé. Jed-
nak na dtuzszg mete by¢ moze wazniejszy jest nowy sposéb myslenia o fizycznie nieo-
pisywalnej wirtualnej maszynerii z mocami przyczynowymi, ktory zaczeliSmy rozwijac.
Nowe narzedzia konceptualne odnoszg sie nie tylko do tego, co mogg zrobi¢ ludzcy
projektanci, ale takze do tego, co auto-monitorujgce i auto-kontrolujgce systemy moga
by¢ w stanie robi¢. Ma to gtebokie znaczenie dla haszego rozumienia ewolucji.
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8. Krytycy Darwina

Krytycy Darwina, czes¢ ktérych cytowatem w (Sloman 2010a), argumentowali, ze jego
dowody potwierdzaty jedynie hipoteze, ze selekcja naturalna wytwarza fizyczne formy
i zachowania. Zaden nie byt w stanie zrozumie¢, jak mechanizmy fizyczne moga wytwa-
rza¢ tajemnicze i zewnetrznie nieobserwowalne psychiczne stany i procesy (tzw. luka
eksplanacyjna). Od czasow Darwina problem ten byt kilka razy formutowany i nazywany
na nowo, np. jako problem ,Swiadomosci fenomenalnej” (phenomenal consciousness,
Block 1995) lub ,trudny problem swiadomosci” (hard problem of consciousness, Chal-
mers 1996). Temat ten byt poruszony, a pdzniej odsuniety na strone przez Turinga
(1950). Pozostaje niejasnym w jaki sposéb genom moze, w rezultacie proceséw fizycz-
nych i chemicznych, tworzy¢ problematyczne, najwyrazniej nie-fizyczne, zewnetrznie
nieobserwowalne, osobiste doswiadczenia (qualia) i procesy myslenia, czucia i pra-
gnienia.

Wczesniej przedstawitem Uniwersalne Maszyny Turinga jako teoretycznych prekurso-
réw techniki, na ktérej opierajg sie sieci interakcji uruchomionych maszyn wirtualnych
(RVM), ktére wyczuwajg i kontrolujg rzeczy w swoim srodowisku. Takie RVM sg w pefni
zaimplementowane w realizujgcych je maszynach fizycznych (PM), ale pojecia uzywa-
ne, aby opisa¢ stany i procesy w niektorych RVM (np. “pion” (pawn) i “zagrozenie”
(threat) w szachowych VM) nie sg definiowalne w jezyku nauk fizycznych. Obecnie roz-
wijamy biologiczne zastosowanie tych idei, wyjasniajgc jak auto-monitorujgce, auto-
modyfikujgce RVM mogg zawiera¢ pewne cechy swiadomosci, takie jak qualia, uprzed-
nio uwazane za tajemnicze, wydeptujgc sciezke dla teorii dotyczgcej sposobu ewolucji
umystu i Swiadomosci.

9. Epigeneza: ciata, zachowania i umysty

Turing interesowat sie zaréwno ewolucja, jak i epigenezg i poczynit pewne pionierskie
sugestie dotyczgce procesow morfogenezy - réznicowania sie komérek w celu uksztat-
towania réznych czesci ciata podczas rozwoju. O ile wiem, nie pracowat on nad tema-
tem sposobu, w jaki genom moze wytwarza¢ kompetencje catego organizmu, w tym
zachowan o skomplikowanych strukturach warunkowych, gdzie podejmowane akcje
zalezg od wewnetrznej i zewnetrznej informacji zmystowej, chociaz krotko rozwazat
uczenie sie (Turing 1950)°°.

Zrozumiatym jest, ze fizyczne zachowania, takie jak polowanie, jedzenie, uciekanie
przed drapieznikami i spétkowanie, powinny wptywaé na biologiczne dostosowanie, i ze
ewolucja powinna wybieraC mozg i inne modyfikacje, ktore wytwarzajg korzystne za-
chowania. Istniejg jednak wewnetrzne nie-behawioralne kompetencje, ktérych biolo-
giczne zastosowania nie sg tak oczywiste: myslenie, wspominanie, postrzeganie z przy-

% Jego sugestia nauki oparta na tabula rasa moze by¢ krytykowana.
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jemnoscig, stwierdzanie, ze cos jest dziwne i préby zrozumienia tegoz. Nie jest oczywi-
stym, jak ewolucja biologiczna mogta wyprodukowa¢ mechanizmy zdolne do podtrzy-
mania takich procesow psychicznych.

Wiele gatunkéw rozwija behawioralne i wewnetrzne kompetencje, ktére zalezg od sro-
dowiska w trakcie rozwoju (np. to, ktérym jezykiem méwi dziecko i ktére problemy ma-
tematyczne sg rozumiane), wiec procesy kierowane przez genomy muszg tworzyé
pewne od urodzenia sprecyzowane kompetencje, czesciowo pod wptywem genomu,
a czesciowo pod wptywem kombinacji sygnatéw sensoryczno-motorycznych podczas
rozwoju (Held i Hein 1963; McCarthy 2008). Przynajmniej u ludzi wewnetrzne procesy
ksztattowania sie kompetencji poprzez zmiany w mézgu muszg trwac na dtugo po naro-
dzinach, co sugeruje, ze genom kontynuuje produkowanie, powodowanie lub ograni-
czanie skutkdw (w tym zmian w seksualnych i rodzicielskich motywacjach i zachowa-
niach) na dlugo po tym, jak rozwinety sie gtdbwna morfologia ciata i mechanizmy senso-
ryczno-motoryczne.

10. Autotransformacja w biologicznych maszynach wirtualnych

Karmiloff-Smith (1992) przedstawia wiele przyktadow, kiedy po osiggnieciu kompetenciji
behawioralnej w jakiej$ dziedzinie, uczacy sie (wtgcznie z pewnymi gatunkami nie be-
dacymi ludZzmi) organizujg na nowo swoje rozumienie danej dziedziny w taki sposob,
ktéry da im nowe mozliwosci mys$lenia i komunikowania sie na temat tej dziedziny. Kie-
dy dzieci rozwing kompetencje jezykowe oparte na znanych frazach, spontanicznie
przestawiajg sie na uzywanie tworczej skfadni (generative syntax), ktéra pozwala na
znajdowanie rozwigzan nowych probleméw, zamiast koniecznosci uczenia sie empi-
rycznie co dziata, a co nie. Craik (1943) wykazat wartos¢ takich mechanizméw w 1943,
sugerujac, ze moga byé oparte na dziatajgcych modelach mentalnych/psychicznych®’.
Grush (2004) i inni sugerujg, ze modele takie mogqg dziata¢ jako symulacje lub emula-
cje. Jednak przy zastosowaniu do celéw rozumowania, w przeciwienstwie do przewidy-
wania statystycznego, wymagana jest rozktadalna struktura informaciji, na przykfad, gdy
udowadnia sie teorematy geometryczne (Sloman 1971).

Do modeli psychicznych, ktorych uzywamy do wyjasniania i przewidywania, zaliczajg
sie takie obiekty jak kota zebate, rowery, obwody elektryczne i inne mechanizmy zbyt
nowe, by by¢ czescig historii naszej ewolucji. Zatem, przynajmniej w przypadku ludzi,
proces budowania modeli nie moze by¢ w catosci zakodowany w genomie: konkretne
modele potrzebujg informacji ze sSrodowiska zdobytej po narodzinach oraz, w przypadku
kreatywnych wynalazcow, idei wymyslonych przez jednostki.

% Nie udato mi si¢ ustali¢, czy Craik i Turing mieli kiedykolwiek ze sobg styczno$¢. Turing musiat mie¢ pojecie
0 pracy Craika, byt bowiem cztonkiem klubu Ratio, zatlozonego na cze$¢ Craika niedlugo po jego $mierci
w wypadku samochodowym w 1945,
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Zatem genom specyfikuje nie tylko fizyczng morfologie i kompetencje fizycznego za-
chowania, ale takze wielofunkcyjng architekture przetwarzania informacji, rozwinietg
czesciowo na sposéb specyficzny dla danego gatunku, przez przedtuzony okres czasu,
czesciowo pod kontrolg cech srodowiska, i zawiera nie tylko mechanizmy interpretowa-
nia informacji sensorycznej i mechanizmy kontrolowania zewnetrznych ruchoéw, ale tak-
ze mechanizmy budowania i uruchomiania predykcyjnych i eksplanacyjnych modeli
struktur i proceséw, bgdz to znajdujgcych sie w srodowisku, bgdz wymyslanych przez
jednostke®. W jaki sposéb genom moze specyfikowaé trwajgce procesy budowa-
nia/konstrukcji, by osiggngc¢ te funkcjonalnosc¢? Nie sgdze, by ktokolwiek byt bliski od-
powiedzi, ale przypuszczam, iz ewolucja odkryta zalety maszynerii wirtualnej na dtugo
przed ludzkimi inzynierami.

W poprzednich sekcjach wyliczytem zalety wirtualnej maszynerii w systemach komputu-
jacych projektowanych przez ludzi i jej zalety w poréwnaniu z bezposrednim specyfiko-
waniem, projektowaniem, monitorowaniem, kontrolowaniem i debugowaniem maszyne-
rii fizycznej, wynikajgce z grubszej ziarnistosci i wykorzystania semantyki odpowiedniej
do aplikacji. By¢ moze ewolucja biologiczna rowniez uznata wykorzystywanie maszyne-
rii wirtualnej za korzystne w specyfikowaniu rodzajow kompetencji na relatywnie abs-
trakcyjnym poziomie, unikajgc ogromnego skomplikowania przy specyfikowaniu wszyst-
kich fizycznych i chemicznych szczegdétow. Poczgtkowa specyfikacja kompetencji be-
hawioralnych w genomie moze zajmowac o wiele mniej miejsca i by¢ prostsza do zbu-
dowania lub wyewoluowania jesli zastosowac¢ specyfikacje maszyny wirtualnej, pod wa-
runkiem, ze inne mechanizmy zapewnia, ze ,jezyk wysokiego poziomu” (high level lan-
guage) jest we wiasciwy sposdb mapowany w maszynerii fizycznej. Uzycie procesow
automonitorowania wymaganych przy nauce i modyfikowaniu kompetencji, w tym debu-
gowanie ich, moze by¢ zupetnie niemozliwe do rozwigzania jesli operacje/dziatania
atomoéw, molekut czy nawet pojedynczych neuronéw sg monitorowane i modyfikowane,
lecz bardziej mozliwe do rozwigzania, jesli monitorowanie zachodzi na poziomie RVM.

Zatem co$ w rodzaju kompilatora jest konieczne do podstawowych epigenetycznych
procesow tworzgcych wspolne cechy w catym projektancie, a cos w rodzaju interprete-
ra, aby prowadzi¢ pozniejsze procesy uczenia sie i rozwoju.

11. Ewolucja organizméw z qualiami

Jak widzieliS§my, maszyneria wirtualna moze zosta¢ zaimplementowana w maszynerii
fizycznej, a zdarzenia w maszynach wirtualnych mogg zostac¢ przyczynowo potgczone
z innymi zdarzeniami w VM, a takze z fizycznymi zdarzeniami zaréwno w maszynie
wspierajgcej, jak i w srodowisku, w wyniku wykorzystania kompleksowej mieszanki

% W Sloman (1979, 2008) uzywam argumentu, ze wymaga to rodzajow “jezyka” (w og6lnym znaczeniu stowa,
wlacznie ze zmienno$cig i semantyka kompozycyjna), ktére wyewoluowaty, a u mtodych ludzi rozwijaja sig,
poczatkowo w celach wewngtrznego przetwarzania informacji, nie za§ zewnetrznej komunikacji. Mozemy
nazwac je ,,0go0lnymi jezykami” (generalised languages — GLS).
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technologii stuzgcej generowaniu i podtrzymaniu wirtualno-fizycznych relacji przyczy-
nowych, wytworzonych w ciggu ostatnich siedmiu dekad. Niektore ze zdarzen i proce-
sOw w maszynach wirtualnych nie sg identyczne z dang maszynerig fizyczna, a opis
tychze wymaga ontologii niedefiniowalnej w kategoriach ontologii fizyki.

Uzycie takiej wirtualnej maszynerii moze niezmiernie uprosci¢ projektowanie, debugo-
wanie, konserwacje i rozbudowe kompleksowych systeméw. Wreszcie — co moze byc¢
najwazniejsze, jesli chodzi o maszyny, ktére muszg monitorowac i modyfikowac¢ wiasne
operacje — wykonywanie monitorowania i modyfikacji na poziomie wirtualnej maszynerii
moze by¢ wykonalne, podczas gdy analogiczne zadania bedg skomplikowane i mato
elastyczne do wykonania, jesli powierzyc je fizycznej maszynerii monitorujgcej i modyfi-
kujacej.

Zatem ewolucja biologiczna mogtaby zyskac¢ na sile, elastycznosci i predkosci rozwoju,
gdyby korzystata z zawartych w genomie opracowan wirtualnych maszyn, by okresla¢
kompetencje behawioralne zamiast fizycznych szczegotéw. Co wiecej, jesli czes¢ wirtu-
alnej maszynerii nie jest w petni doprecyzowana w genomie i musi by¢ rozwinieta po
narodzinach lub wykluciu przez uzycie nowych informacji nabytych przez jednostke
z otoczenia, wéwczas 6w proces zachodzgcej po narodzinach budowy bedzie duzo
prostszy w doprecyzowaniu, kontrolowaniu i modulowaniu, jesli wykonywany bedzie na
poziomie maszyny wirtualnej, nie za$ przez doprecyzowanie wszystkich potrzebnych
zmian chemicznych i neuronowych. Wreszcie: automonitorowanie, autokontrola i auto-
modyfikacja w wyrafinowanym systemie przetwarzania informacji wymaga nie fizycznej,
ale wirtualnej maszynerii.

12. W strone rozumienia qualiéw

Dla rozumnego organizmu postrzegajgcego, rozmyslajgcego i dziatajgcego w bogatym
i skomplikowanym srodowisku, zawierajgcym trwate obiekty i procesy w réznych lokali-
zacjach, z ktorych nie wszystkie sg ciggle w zasiegu percepcji, korzystne bedzie prze-
chowywanie informacji o Srodowisku przy uzyciu jednej lub wiecej wtasciwych maszyn
wirtualnych. Wzrokowe i dotykowe procesy percypowania tej samej czesci srodowiska
mogtyby sktadac sie z naktadajgcych sie na siebie maszyn wirtualnych, zajmujgcych sie
réznymi aspektami srodowiska, przetwarzanymi rownolegle na réznych poziomach abs-
trakcji (Sloman 2009). Struktury danych, reprezentujgce widoczne czesci i cechy sro-
dowiska, np. widoczne czesci powierzchni z kolorem, ksztattem, ukierunkowaniem,
krzywizng, szybkoscig ruchu lub obrotu oraz zwigzkiem z innymi fragmentami po-
wierzchni (a wiec nie z konkretnymi sygnatami sensorycznymi), bedg zatem komponen-
tami maszyn wirtualnych. Jesli do struktur informacji stworzonych podczas percepcji
wzrokowej majg niekiedy dostep automonitorujgce procesy, ktére zajmujg sie nie tym,
co znajduje sie w srodowisku, lecz trescig tego, co w chwili obecnej jest postrzegane,
mamy potencjalne wyjasnianie zjawisk, ktére doprowadzity do filozoficznych i nie tylko
zagadek dotyczgcych istnienia i natury zmystowych qualidéw, ktére sg czasem postrze-
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gane jako cos, co definiuje najbardziej trudny do wyjasnienia w funkcjonalnych katego-
riach aspekt umystu, i ktérych ewolucje i rozwoj w organizmach Huxley i inni uznali za
tak trudne do wyttumaczenia. Zobacz tez (Sloman i Chrisley 2003).

Rysunek 1:

AN o

N\

Necker Cube Duck-rabbit

(@) (b)

Rysunek 1: Kazdy z tych dwoch obrazéw jest wieloznaczny i zmienia sie pomiedzy
dwoma odmiennymi obrazami: (a) moze by¢ widziany jako tréjwymiarowy druciany sze-
Scian. Wiekszosc ludzi widzi na przemian dwa rézne obrazy szeScianu, w ktorych roznig
sie lokacje trojwymiarowe, orientacje i inne relacje. W przypadku (b) przemiana sktada
sie ze zmian w czeSciach ciata, kierunku spojrzenia i prawdopodobnie ruchu — wymaga-
jac zupetnie innej ontologii.

By zilustrowa¢ ten argument: kiedy wieloznaczne rysunki, np. Rysunek 1, sg doswiad-
czane jako zmieniajgce sie z jednego widoku w drugi, wymaga to zmiany w tresci pew-
nej maszynerii wirtualnej, a tres¢ ta bedzie reprezentowana na poziomie maszyny wir-
tualnej, odnoszgcym sie do réznych tresci postrzegania, wtgcznie z odlegtoscia, kierun-
kiem nachylenia, czesSciami ciata, kierunkiem spojrzenia itd. Bardziej ogdlnie: mozemy
prébowac identyfikowac tres¢ informacji potrzebnej przy duzej réoznorodnosci percep-
cyjnych doswiadczen, ktore petnig pewng funkcje w umozliwianiu lub kontrolowaniu za-
chowania lub testowaniu teorii, generowaniu hipotez, niespodzianek lub pytan.

Przy prébach ponownego projektowania, testowania i debugowania, robocze przyktady
takich procesow psychicznych zachodzgcych w robotach pomogg nam lepiej zrozu-
mie¢, jak mozna tak poszerzyC wirtualng maszynerig, by zawierata ona komponenty
zdolne wykrywac, utrwalac i korzysta¢ z informacji o tym, jaka jest zawarto$¢ doswiad-
czen percepcyjnych, czyli jakie sg qualia. Zgodnie z argumentami podanymi w (Sloman
i Chrisley 2003), jesli pojecia uzyte dla zapisu takich metainformacji nie sg w catosci
zaprogramowane z gory, lecz — jak zaproponowano w (Kohonen 1989) — generowane
sg przez wewnetrzne autoorganizujgce klasyfikatory, wowczas wynikajgce zen pojecia,
cho¢ uzyteczne dla jednostek bezposrednio zaangazowanych, mogg by¢ inherentnie
nieprzekazywalne innym, gdyz ich uzycie moze implicite odwotywac¢ sie¢ do mechani-
zméw dyskryminujgcych uzywanych w ich aplikacji, czego przyktad Campbell (1994)
nazywa “przyczynowg indeksowalnoscig” (causal indexicality).

Ryle, Dennett i inni prébowali zidentyfikowaé niejasnosci pojawiajgce sie w rozmowach
o $wiadomosci i qualiach, jednak rzeczy te z pewno$cig istniejg, mimo iz trudno je scha-
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rakteryzowac i zidentyfikowa¢ w innych jednostkach i gatunkach. Analiza przyktadow,
wigczajgc w to dwuznaczne ksztatty, takie jak Rysunek nr 1, pomaga okresli¢ wymaga-
nia mechanizméw eksplanacyjnych. Obrazki takie ilustrujg intencjonalno$¢ doswiadcze-
nia percepcyjnego, to znaczy interpretowanie czegos jako odnoszgcego sie do czegos
innego oraz rdézne ontologie uzywane przy réznych doswiadczeniach. Sugeruje, ze jest
to mozliwe jedynie w ramach dziatajgcej maszynerii wirtualnej, jako ze pojecia takie jak
“‘interpretowanie”, “odwotanie”, “zamierzanie” i “wyglgdanie” sg w jezyku fizyki lepiej de-
finiowalne niz “pion” czy “zagrozenie”.

Wiele organizméw potrafi, jak podejrzewam, tworzy¢ i wykorzystywac takie wirtualne
byty, nie posiadajgc metasemantycznych mechanizméw koniecznych do wykrycia i wy-
razenia tego faktu. Jednym z waznych faktow odnoszgcych sie do réznorodnosci rodza-
jow umystu, wspomnianym w (Whittaker 1884) jest to, ze nie wszystkie organizmy po-
siadajgce qualia wiedzg o tym! Mozemy oddzielic wystepowanie tresci psychicznej
w organizmie od jej wykrycia przez organizm, co wymaga dodatkowej ztozonosci archi-
tekturalnej, mogacej podtrzyma¢ mechanizmy autoobserwaciji i autoopisu. Spodziewam
sie, ze bedziemy musieli eksperymentowac z wyborem coraz bardziej skomplikowanych
przyktadéw, uzywajgc roznych rodzajow mechanizmu, w celu lepszego zrozumienia
pewnych pytan stawianych w kwestii zjawisk psychicznych w organizmach biologicz-
nych. Jest to bliskie programowi badan Arbiba (2003).

13. Superweniencja, realizacja, tozsamos¢ i warstwy?

Sekcja ta jest probg potgczenia pewnych sugestii poczynionych przez filozoféw anali-
tycznych na temat zwigzku umyst-ciato i sposobu, w jaki mozna je odnies¢ do relaciji
miedzy komputerami i ich obliczeniami. Temat ten jest bardzo szeroki i istnieje tu wiele
szczegotowych rozwazan; moge jedynie wskaza¢ na pewne réznice pomiedzy prezen-
towanymi tu ideami, a zestawem uprzednich prob scharakteryzowania zwigzkéw
umyst—ciato (Nie twierdze, ze zbadatem wszystko, co zostato napisane lub powiedziane
na ten temat.)

Gtowng kwestig jest to, ze, o ile wiem, zaden inny filozof nie probowat szczegétowo
scharakteryzowa¢ zwigzkéw pomiedzy zawartoscig dziatajgcych maszyn wirtualnych
w skomplikowanych systemach komputerowych i fizyczng technologig, od ktérej zaleza.
O ile obliczenia sg w ogole wspominane w tym kontekscie, zazwyczaj uznaje sie je za
albo (a) po prostu uruchomienie pojedynczego programu, ktéry uzywa pewnych poczagt-
kowych danych wejscia i potem wytwarza wynik (np. wyliczajgc wartos¢ funkcji mate-
matycznej dla pewnych argumentéw lub odpowiadajgc na pytanie, czy dowdd na kon-
kretng formute istnieje w pewnym systemie formalnym), albo (b) operacje maszyny sta-
nu skonczonego, ktéra w réznych momentach potrafi wybra¢ nastepne dziatanie na
podstawie pewnego otrzymanych danych wejsciowych, jak to opisuje na przyktad Block
(1996).
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Systemy takie nie posiadajg charakterystyk, ktore opisatem w dziatajgcych maszynach
wirtualnych, to jest wiele rownolegle aktywnych nie-fizycznych (software’owych) me-
chanizmow, wptywajgcych na swoje nawzajem zachowania, podczas gdy niektore
Z nich sg tez potgczone z konkretnymi wewnetrznymi podsystemami hardware’owymi,
a takze rzeczami dziejgcymi sie w srodowisku, wyczuwanymi lub kontrolowanymi przez
procesy w dziatajgcych maszynach wirtualnych. System taki moze by¢é uwazany za
skomplikowang sie¢ przyczynowo potgczonych podsystemow, w ktorych wiele funkcji
kontrolnych i komunikacyjnych dziata rownolegle, z czego niektore zawierajg potgczenia
ze strukturami i procesami nie bedgcymi czescig systemu. Co wiecej, podczas dziatania
takiego systemu liczba podsystemdw i potgczenia miedzy nimi mogg ulec zmianie, tak
jak moze ulec zmianie podlegta realizujgca je maszyneria fizyczna, na przykfad dlatego,
ze procesy sg relokowane w pamieci maszyny, lub poniewaz pewne komponenty fi-
zyczne sg naprawiane lub wymieniane. Wiele systemow programowania zezwala na-
wet, by instrukcje programu zmieniaty sie w trakcie jego dziatania, poprzez zmianeg in-
terpretowanego kodu zrodtowego lub uzywanie inkrementalnego kompilatora, ktory
zmienia kod podczas dziatania®®. To mogtoby umozliwié¢ przyszlym robotom wytwarza-
nie swojej maszynerii wirtualnej podczas interakcji ze srodowiskiem, tak jak zdaje sie,
ze robig to niemowleta i mate dzieci. Superweniencja maszyny wirtualnej jest o wiele
bogatszym i gtebszym zwigzkiem niz superweniencja stanow lub wiasciwosci. Ta pierw-
sza ma znaczgce implikacje zaréwno dla nauki, jak i filozofii umystu i metafizyki.

Co wiecej, kiedy w maszynach wirtualnych zachodzg zmiany, nie muszg one by¢ wyra-
zane w mierzalnych jednostkach, takich jak rozmiar, orientacja, odlegtos¢, prad, woltaz,
pola magnetyczne, i tak dalej. Jest tak dlatego, ze na procesy mogg sktadac sie takie
Zjawiska jak konstrukcja, transmisja i analiza skomplikowanych strukturalnych bytow
takich jak stowa, zdania, akapity, problemy, teorie, wyjasnienia, diagramy, drzewa
skfadni, wykresy, mapy topologiczne, formuty logiczne, dowody, intencje, plany, pytania,
odpowiedzi na pytania, propozycje, decyzje i inne. (Niektére z tychze to struktury no-
szgce informacje, inne to tresci informaciji, czes¢ zas nalezy do obu typow.) Dopdki wa-
riacje w dziatajgcych maszynach wirtualnych nie sg w catosci ilosciowe, zwigzki przy-
czynowe nie mogg by¢ wyrazone formutami algebraicznymi, jak czesto zdarza sie
w naukach fizycznych i niektérych gateziach inzynierii. Na przyktad zwigzki przyczyno-
we w korektorze pisowni lub wirtualnej maszynie grajgcej w szachy wyrazane sg w for-
mie algorytméw i baz danych, nie rownan. Nastepstwem tego jest fakt, ze duza czesé
dyskusiji filozoficznych na temat sposobu wykrywania zwigzkéw przyczynowych przez
poréwnywanie tempa zmian jest nieistotna dla tematu, skoro w wielu przypadkach nie
ma dobrze zdefiniowanego pojecia ilosci zmiany, a zatem zadnej jednostki miary tempa
zmiany - cho¢ w niektérych przypadkach istniejg czesciowe porzadki - np. jesli jeden
zestaw zmian zawiera sie w drugim, podczas gdy inne zestawy zaledwie sie pokrywaja.
Zmiany takie muszg byC opisywane raczej niz mierzone. Ma to konsekwencje dla
ksztattu teorii psychologicznych.

> patrz: Poploghttp://www.cs.bham.ac.uk/research/projects/poplog/freepoplog.html
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W przypadku pewnych tresci maszynerii wirtualnej, takich jak tresci skomplikowanych
systemow wzrokowych u zwierzat, lub zmian, ktére zachodzg, kiedy matematyk patrza-
cy na diagram zauwaza sposob, w jaki mozna go zmodyfikowac, by skonstruowac do-
wod w geometrii Euklidesowej, nie wiemy jeszcze, czym sg byty konstruowane i mani-
pulowane przez r6zne psychiczne podsystemy. Stwierdze tutaj bez podawania dalszych
argumentow, ze to, co dzieje sie w wiekszosci przypadkow przetwarzania wzrokowego
u zwierzgt pozostaje zagadka, chociaz znane jest wiele fizycznych i fizjologicznych
szczegotdw, wigcznie z tym, ktdre czesci mézgu sg zaangazowane w te procesy.

Cata ta ztozonos¢ jest zazwyczaj ignorowana, kiedy filozofowie omawiajg zwigzki
umyst-mozg. Na przyktad jednym z czestych motywow w najnowszej filozofii jest dysku-
sja na temat tego, jak stany psychiczne lub wiasciwosci psychiczne odnoszg sie do/lub
superweniujg na stanach mozgu (lub, bardziej ogdlnie, stany fizyczne, wtgczajgc w to
aspekty srodowiskowe). Jest to blady cien pytania, ktére zadaje na temat tego, jak
skomplikowana maszyna psychiczna wykonujgca zestaw funkcji postrzegania, nauki
i kontroli, jest zwigzana z i superweniuje na maszynerii fizycznej.

Jedna z waznych idei wigze sie z pojeciem wprowadzonym przez G.E. Moore’a w od-
niesieniu do etyki okoto 1903. Powiedziat on, ze etyczne wlasnosci dziatan, takie jak ich
dobro czy zto “superweniujg” na ich wlasnosciach pozaetycznych, takich jak: co zostato
zrobione przez kogo$ komu, z jakg intencjg i jakimi konsekwencjami. Relacja superwe-
niencji nie pozwala na logiczne wydedukowanie wiasnosci etycznych z pozostatych.
Jest to stabszy zwigzek, mianowicie niemozliwe bytoby odrdznienie dwdch dziatan
etycznych, jezeli nie roznityby sie co do wtasnosci pozaetycznych. ldea ta zostata prze-
niesiona na grunt filozofii umystu przez D. Davidsona okoto roku 1970. Pytat on, czy
psychiczne wtasnosci i stany superweniujg na fizycznych wiasnosciach i stanach
W znaczeniu, ze jest niemozliwym, by psychiczne wtasnosci lub stan danej osoby zmie-
nity sie bez jednoczesnej zmiany fizycznej. Ta i zwigzane z nig idee zostaty rozwiniete
przez réznych filozoféw w ciggu ostatnich kilku dekad, na przyktad przez Kima (1993,
1998).

Idea superwenienciji jest przydatna, ale odnosi sie do znaczgco innych przypadkéw. Na
przyktad to, co opisywatem, mozna opisac jako ,superweniencje maszyn wirtualnych”
(virtual machine supervenience), jako ze to, co superweniuje na systemie fizycznym lub
nizszy poziom wirtualnej maszynerii, nie jest stanem ani wtasnoscig, ale uruchomiong
i zmienng maszyng wirtualng z podlegajgcymi interakcjom wewnetrznymi komponenta-
mi. Mozemy to skontrastowac z innymi rodzajami superwenienciji.

~Superweniencja wzorca” (pattern supervenience) ma miejsce, gdy wzorzec zdefinio-
wany przez zbiér relacji istnieje z koniecznosci, gdy istnieje jaki$ inny wzorzec: np. pio-
nowe kolumny kropek superweniujg na zbiérze poziomych rzedach kropek potozonych
w rownych odstepach.

»~ouperweniencja zbiorcza” (agglomerative supervenience) (ktérg mozna by réwniez
nazwac “superweniencjg czescé-catosc”’) ma miejsce, gdy jakas wlasnosé¢ lub jednostka
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definiowana jest poprzez kolektywny wkfad wielu czesci obiektu. Do przyktadéw nalezg
aspekty fizycznych obiektow, takie jak masa, srodek grawitacji, moment pedu czy ener-
gia kinetyczna, ktére mozna wyliczy¢ z wtasnosci i utozenia czesci. Sg one czasem opi-
sywane jako ,uzyteczne fikcje” przez filozofow, ktérzy zle zrozumieli ich role w nauce.
Na przyktad centrum grawitacji bryty sztywnej nie jest fikcjg: jest to rzeczywiste miejsce
zdefiniowane przez dystrybucje materii ciata. Sity skierowane przez centrum grawitacji
(lub centrum masy) wywotujg odmienne efekty niz inne sity. Zmiana centrum grawitacji
moze sprawicC, ze obiekt sie przewrdci.

~ouperweniencja matematyczna” (mathematical supervenience) zachodzi, gdy zawsze,
gdy cos ma wiasnos$¢ P1, to ma tez wkasnos¢ P2, poniewaz posiadanie P2 jest mate-
matycznie wyprowadzalne z posiadania P1. Na przykfad posiadanie nieparzystej liczby
ndg moze superweniowaC na posiadaniu pieciu nog. Bycie wielokgtem z piecioma
wierzchotkami superweniuje na byciu wielokgtem z piecioma bokami. W tym przypadku
superweniencja jest symetryczna. Nie wiadomo, czy bycie sumg dwdch liczb pierw-
szych superweniuje na byciu liczbg parzysta.

Istnienie cieni ilustruje pewien rodzaj superweniencji. Cien nie moze istnie¢ bez zrédta
Swiatta, czeSciowo oswietlonej powierzchni i stojgcego w drodze obiektu, ktéry ten cien
rzuca. Jesli cien zmienia sie w jakis sposob, jakiS aspekt zrodta swiatta, obiektu lub
czesciowo oswietlonej powierzchni rowniez musiat ulec zmianie. Mozna to opisa¢ jako
»,superweniencje przyczynowg” (causal supervenience).

Przy pewnych rodzajach superweniencji istnieje dajgce sie obronic¢ twierdzenie, ze su-
perweniencja jest rodzajem tozsamosci. Na przyktad, jesli istnieje wzor sktadajgcy sie
z poziomych réwno roztozonych rzedéw petnych réwno umieszczonych kropek, musi
istnie€ rowniez wzér rowno umieszczonych pionowych kolumn petnych rowno umiesz-
czonych kropek. Mozna argumentowac, ze te dwa wzory sg tym samym, postrzeganym
réznie z powodu wybidrczej uwagi i opisanym w rézny sposoéb.

Niektérzy filozofowie probujg rozwigza¢ zagadke tego, jak stany mentalne mogg powo-
dowac zdarzenia fizyczne jesli Swiat fizyczny jest przyczynowo zamkniety, argumentu-
jac, ze mentalne stany, wtasciwosci, zdarzenia, itd. nie tylko superweniujg na bytach
fizycznych, lecz sg z nimi identyczne, a zatem przyczynowos¢ mentalna po prostu jest
tozsama z przyczynowoscig fizyczna.

To twierdzenie o tozsamosci jest podwazane przez istnienie proceséw maszyny wirtu-
alnej, ktorych opisy wymagajg poje¢ (takich jak ,atak” czy ,zagrozenie” w szachach,
,hieprawidtowa pisownia”), ktérych nie mozna zdefiniowa¢ przy uzyciu poje¢ nauk fi-
zycznych, wraz z twierdzeniem, ze zwigzek pomiedzy maszynerig wirtualng i maszyne-
rig fizycznag nie jest symetryczny (nie superweniujg wzajemnie na sobie). Nie ma tu jed-
nak do$¢ miejsca na petng dyskusje.

Inny rodzaj préby odparcia twierdzen, ze zaréwno fizyczne, jak i nie-fizyczne zdarzenia
moga by¢ przyczynami, opiera sie na twierdzeniu, ze zdarzenia i procesy maszyn wirtu-
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alnych sg “epifenomenalne”, tj. sg niezdolne do bycia przyczynami. Jednak w przypad-
ku zdarzen w wirtualnej maszynerii dziatajgcej w systemach obliczeniowych, jest to po
prostu fatszywe: sednem projektowania i konstruowania wielu maszyn wirtualnych jest
zapewnienie, ze pewne dziejgce sie w nich rzeczy sprawiajg, ze majg miejsce inne rze-
czy; istnieje obecnie ogromna ilos¢ maszyn wirtualnych dziatajgcych z powodu takich
skutkéw, ktére bardzo trudno uzyskaé przy uzyciu jedynie maszynerii fizycznej. Ich pro-
dukcja w maszynerii wirtualnej jest rowniez nietrywialna, lecz stato sie to mozliwe dzieki
wielu staraniom i pomystowosci ze strony inzynieréw zajmujgcych sie hardware i so-
ftware.

Nie twierdze, ze rozwigzatem tu wszystkie filozoficzne pytania i dysputy, cho¢ mam na-
dzieje, ze jasnym jest teraz, ze opisane powyzej zjawiska superweniencji maszyn wirtu-
alnych roznig sie w znacznym stopniu od o wiele prostszych przypadkow dyskutowa-
nych wczesniej przez filozofébw. Rdznig sie one swojg kompleksowoscig, bogactwem
zawartosci tego, co superweniuje, oraz mapowaniem pomiedzy fizycznymi maszynami
i polegajgcymi na nich wirtualnymi maszynami; niekiedy za$ zwigzki te zmieniajg sie
raptownie. Probowatem dowodzi¢, ze byto to bardzo wazne w ewolucji systemow prze-
twarzania informacji w organizmach, oraz wyrazitem przypuszczenie, ze ewolucja wirtu-
alnych maszyn mogacych kontrolowaé¢, ewaluowac, zapamietywac i w inny sposéb ko-
rzysta¢ z czesci wtasnych zawartosci maszyn wirtualnych (np. posrednich form przed-
stawienia uzywanych w przetwarzaniu informacji wizualnych) koniec koncow okaze sie
wyjasnieniem dla zjawisk z ktorych wynika filozoficzna dyskusja dotyczgca qualidw.
Mozemy teraz doprecyzowac, ze qualia stanowig introspekcyjnie dostepne komponenty
wirtualnej maszynerii i poprzez analize funkcji wzroku mozemy dowiedzie¢ sie czemu
istnienie auto-monitorujgcych mechanizméw z dostepem do zasobdw qualidéw jest,
w pewnych sytuacjach, biologicznie przydatne

Pewien typ filozoféw-funkcjonalistow prébuje zdefiniowaé rézne rodzaje standéw umy-
stowych w kategoriach zestawow zwigzkéw wejscia-wyjscia. Czestym i szeroko oma-
wianym, zastrzezeniem jest argument o zombie: anty-funkcjonalisci twierdzg, ze mogag
wyobrazi¢ sobie zombie, czyli byty, ktorych cechy zewnetrzne i widoczne zachowania
we wszystkich okolicznosciach sprawiajg, ze sg nieodréznialne od istot ludzkich, mimo
ze nie posiadajg stanow i procesow umystowych, a zwlaszcza Swiadomosci. Nie watpie,
ze wielu ludzi potrafi sobie to wyobrazi¢ i w teorii maszyny takie mogtyby zosta¢ zaim-
plementowane - zachowujgc sie na ludzki sposéb, lecz bez wewnetrznej maszynerii
wirtualnej, ktorg opisuje. Mogtyby na przyktad, przynajmniej w teorii, mie¢ wielkie tablice
przeliczonych wczesniej danych (lookup tables), ktére determinowatyby zachowanie we
wszelkich mozliwych okoliczno$ciach, zamiast tego rodzaju wirtualnej maszynerii roz-
pracowujgcej, co nalezy zrobic, o ktérej pisatem.

Ale préby uzywania argumentu zombie przeciwko funkcjonalnosci wirtualnych maszyn,
przedstawionego tu rodzaju, wymaga wyobrazenia sobie, ze wszystkie wewnetrzne,
niewidoczne, nie-fizyczne interakcje przyczynowe jednostki ludzkiej mogg zostac zrepli-
kowane bez zadnych stanéw czy proceséw mentalnych w zombie pozbawionym sSwia-
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domosci, co jest zupetnie inng sprawg. Twierdzenie, ze jest sie w stanie to sobie wyob-
razi¢ to tylko filozoficzne przechwatki: zadna istota ludzka nie jest w stanie wyobrazi¢
sobie wszystkich szczegotowych procesdw maszyny wirtualnej koniecznych do zrepli-
kowania ludzkiej funkcjonalnosci, a twierdzenie, ze jest sie w stanie wyobrazi¢, ze
wszystko to dzieje sie w pozbawionym umystu zombie nie powinno by¢ brane powaz-
niej, niz bezsensowne twierdzenie, ze jest sie w stanie wyobrazi¢, ze caty wszechswiat
porusza sie w kierunku zachodnim, lub twierdzenie, ze wyobraza sie, ze w srodku Ziemi
panuje teraz potudnie. Ludzie mogg wyobrazac¢ sobie, ze to sobie wyobrazajg, lecz nie
dowodzi to, ze naprawde to sobie wyobrazajg. W kazdym razie historia matematyki po-
kazuje wyraznie, ze to, co ludzie mys$lg, ze mogg sobie wyobrazi¢, nie jest dowodem
prawdopodobienstwa.

14. Implikacje dla przysztosci filozofii

Doswiadczenie poucza, ze wielu myslicieli odrzuci te dyskusje na temat wirtualnej
maszynerii, ktérej gtdwne cechy nie mogg by¢ opisane w jezyku fizyki, jako bezsensow-
ne trele-morele, pomimo ze wiasnie taki rodzaj dyskusji okazuje sie niezbedny dla pro-
jektowania i rozwijania coraz bardziej wyszukanych systemdw przetwarzania informacji,
uzywanych dla roznych celow praktycznych, i moze by¢ coraz wazniejszy, gdyz wyma-
gamy od naszych systemow, by byty coraz lepsze w posiadaniu wiedzy o tym, co robig
i jak to robig. O ile wiem, jedyny proces edukacyjny majgcy na celu wytworzenie gteb-
szego zrozumienia tych zagadnien polega na tym, ze ludzie majg posigs¢ osobiste do-
Swiadczenia prob budowania maszyn, ktore potrafig robi¢ to, co ludzie i inne zwierzeta,
zamiast prob podjecia dyskusji na te tematy tylko na podstawie ogolnych idei w kwestii
komputaciji.

Doswiadczenie poucza takze, ze w przypadku myslicieli innego rodzaju nic z tej dysku-
sji nie wstrzgsnie ich wiarg w istnienie nieprzekraczalnej luki eksplanacyjnej pomiedzy
umystem i ciatem. Jak argumentowatem w innym artykule (Sloman 2010b), niektore
przypadki protestdow bedg oparte na wykorzystaniu niespéjnych poje¢ (np. pojecia
~Swiadomosci fenomenalnej”, zdefiniowanej tak, by nie zawierata zadnych mocy przy-
czynowych czy funkcjonalnych — zagadkg pozostaje, jak wobec tego ludzie majg o nich
rozmawiac). Mogg tu pomaoc dziatajgce systemy, ktére ukazujg, jak réozne projekty robo-
téow odnoszg sie do roznych tworéw ewolucji. Jest jednak prawdopodobne, ze zaden
rodzaj argumentu czy praktycznego doswiadczenia w projektowaniu takich systemow
nie przekona ludzi, ktérzy po prostu nie chcg uwierzy¢, ze dziatanie ludzkiego umystu
moze zostaC zrozumiane w kategoriach mechanizmoéw przetwarzajgcych informacje,
w tym by¢ moze mechanizmow dziatajgcych w sposéb bardzo réznigcy sie od wspot-
czesnych komputerow.

Co wiecej, aktualne osiggniecia w dziedzinie Sztucznej Inteligencji (Al) dotyczace wi-
dzenia, kontroli motorycznej, formutowania pojec, form uczenia sie, rozumienia i uzy-
wania jezyka, powstawania motywacji, podejmowania decyzji, formutowania plandw,
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rozwigzywania problemow oraz wiele innych sg nadal (najczesciej) o wiele stabsze niz
u ludzi i innych zwierzat, czesciowo dlatego, ze projektanci zazwyczaj rozwazajg tylko
niewielki zestaw wymagan, typowych dla inteligencji biologicznej. Na przyktad wytgcz-
nym celem wielu badaczy jest stworzenie robotow z takim rodzajem kompetenciji, ktorg
Karmiloff-Smith (1992) okresla jako “mistrzostwo behawioralne”, ignorujg za$ oni zupet-
nie inne rodzaje umiejetnosci rozwijanych przez cztowieka, w tym umiejetnosc¢ zasta-
nawiania sie z gory nad mozliwymi kombinacjami dziatan, ktére sg dostosowane do
konkretnego srodowiska i nigdy wczesniej nie byty proponowane.

Jedng z umiejetnosci, ktore rozwijajg mtodzi osobnicy rodzaju ludzkiego, a takze pod-
grupa innych gatunkéw, jest umiejetnos¢ uprzedniego zorientowania sie, co sie stanie
w razie wykonania danego dziatania, zamiast dowiadywania sie tego przez podjecie
préby takiego dziatania, ktéra mogtaby okazacC sie Smiertelng, jak zauwaza Craik
(1943). Niektore inne gatunki rowniez wydajg sie posiada¢ ten rodzaj umiejetnosci.
U ludzi zdaje sie on by¢ blisko zwigzany z rozwojem kompetencji matematycznych, kto-
re pozwalajg na rozwigzywanie problemow poprzez rozwazanie abstrakcyjnych struktur,
bez statej potrzeby badania obiektow w Srodowisku, czego wymagajg nauki fizyczne.
Na chwile obecng zaden z projektow przygotowywanych przez robotykéw (o ile wiem)
nie umozliwia robotom zauwazenia matematycznych cech czasu, przestrzeni i ruchu,
ani odkrycia czegos takiego jak geometria euklidesowa, czy nawet podstaw topologii.

Nawet jesli pominiemy kompetencje Scisle ludzkie, wspotczesne roboty sg wcigz o wiele
stabiej rozwiniete od innych zwierzat. Nie ma prostego sposobu, zeby zniwelowac te
luke, ale mozna podjgc sie wielu prob, jesli tylko zdamy sobie jasno sprawe z tego, co
powinno zosta¢ wyttumaczone.

Od pewnego czasu jest jasne dla filozoféw, ze nauka logiki jest konieczna do nauki filo-
zofii matematyki, filozofii nauki, filozofii jezyka, a takze epistemologii. Nadszedt czas,
aby praktyczne doswiadczenie w projektowaniu, testowaniu, debugowaniu, krytykowa-
niu i analizowaniu réznych funkcjonujgcych modeli ludzkiej i zwierzecej kompetencji
byto postrzegane jako konieczny komponent w edukacji profesjonalnie kompetentnych
filozofow umystu, filozoféw biologii i filozoféw zainteresowanych aspektami metafizyki,
zajmujacymi sie réznymi rodzajami przyczynowosci®®. Byé moze jednym ze skutkdw
ubocznych takiej ekspansji edukaciji filozoficznej bedzie zbadanie potrzeby nowych form
maszynerii przetwarzajgcej informacje fizyczne, konieczne do funkcjonowania tych
aspektow przetwarzania informaciji biologicznej, ktére nie zgadzajg sie z rodzajami ma-
szynerii wirtualnej zdolnej do dziatania przy uzyciu obecnej technologii komputerowej.

Podejrzewam na przykfad, ze potrzebujemy form przetwarzania informaciji, ktére pozwa-
lajg na wiecej rodzajow interakcji przyczynowych pomiedzy wirtualnymi maszynami,
wigcznie z nieustanng opozycjg i konkurencjg, czyli cechami, ktére obecnie przedsta-
wiane sg jedynie posrednio, przy uzyciu (do pewnego stopnia sztucznych) numerycz-

% pochopnie uczynitem to stwierdzenie dawno temu (Sloman 1978). Edukacja filozoficzna zmienia si¢ jednak
wolniej, niz tego oczekiwatem.
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nych miar mocy lub waznosci w wyborze miedzy konkurujgcymi ze sobg alternatywami.
Przez to nie mozna wyraznie pokazac roznicy miedzy wytworzeniem skutku konkurencji
i przewidzeniem tego skutku. Obecnie rozne komponenty maszyny wirtualnej nie mogag
bezposrednio przeciwstawiaC sie sobie nawzajem, cho¢ mogg kontrolowac fizyczne
maszyny, ktore sie sobie nawzajem przeciwstawiajg, na przyktad przez popychanie
w roznych kierunkach. Dlatego trudne moze by¢ wytwarzanie doktadnych modeli
sprzecznej motywacji lub niepowstrzymanych impulséw (na przyktad impulsu do tego,
by spojrze¢ na cos$ w srodowisku, lub by Smiac sie, ptakac, kichac¢ czy drapa¢ swedzace
miejsce). Rozpoczatem badania nad takimi problemami, a na mojej stronie internetowej
znajdujg sie niekompletne dyskusje na ten temat®".

Jedno jest jasne: dopdki mowimy o maszynach, ktore zamiast tylko wyprowadzac struk-
tury nowych informacji ze starych, pozostajg tez w ciggtej interakcji ze Srodowiskiem
fizycznym i spotecznym, a takze kontrolujg dziatanie réznych rownolegtych funkgciji, ta-
kich jak chodzenie, mowienie, podziwianie widokéw czy jedzenie kanapki — nie méwimy
0 maszynach Turinga, nawet jesli niektore z pomystow Turinga sg istotne dla tych za-
dan. Maszyny Turinga zostaty zaprojektowane w celu badania mozliwych form trans-
formowania struktury informacji wedtug ustalonych regut. To, czego potrzebujemy
obecnie, to maszyny projektowane (jak biologiczne systemy przetwarzania informaciji)
w celu posiadania roznorodnych funkcji kontrolnych.

Przypuszczam, ze jak na razie ledwo zaczeliSmy badac niewielki podzbiér r6znorod-
nych systemow przetwarzania informacji, ktére uzywane sg przez rosliny i pewne zwie-
rzeta. Niespodziewanie duzo czasu moze zajg¢ zaprojektowanie robotéw, ktére uczg
sie i rozwijajg tak jak ludzie, wigcznie z rozwijaniem silnych zainteresowan oraz umie-
jetnosci matematycznych i filozoficznych. Bez watpienia, kiedy je stworzymy, tak jak
i my nie bedg zgadzac sie miedzy sobg w temacie odpowiedzi na pytania filozoficzne,
wigczajgc w to pytanie, czy maszyny mogg mie¢ umysty.
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takich ksigzek jak Brainstorming: Views and Interviews on the Mind (2008), The Phe-
nomenological Mind: An Introduction to Philosophy of Mind and Cognitive Science
(2008, wraz z D. Zahavim), How the Body Shapes the Mind (2005), czy wczesniejszej
Hermeneutics and Education (1992), oraz niezliczonej ilosci artykutow (wiele z dostep-
nych jest w wersiji elektronicznej na jego stronie internetowej).

%2 Szczegotowe informacje mozna uzyskac na stronie: http://kognitywistyka.net/~esc/index.html.
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Gallagher jest znanym popularyzatorem fenomenologii, szczegolnie Maurice’a Merleau-
Ponty’ego; w swoich pracach przekonuje do aktualnosci rozstrzygnie¢ tego zafascyno-
wanego naukg filozofa, rozwijajgc antykartezjanskie rozumienie podmiotu poznajgcego
i jego relacji ze swiatem. Nawotuje do potgczenia zasobow poznawczych filozofii, nauk
szczegotowych (zwtaszcza neuronauk) czy hermeneutyki, by w petni zbadac¢ fenomen
ludzkiego poznania i ludzkiej wiedzy. Odrzuca zaréwno przeciwstawianie nauk szczego6-
towych humanistyce, jak i scjentystyczne, redukcjonistyczne podejscie nauk kognityw-
nych do problemu umystu (Swiadomosci, podmiotowosci). Rozwijajgc idee ucielesnienia
(zgodnie z powiedzeniem: ,Swiat jest zorganizowany wokét naszego ciata”), postuluje
zintegrowanie wiedzy naukowej z pierwszoosobowym ludzkim doswiadczeniem oraz
wzbogacenie zasobow metodologicznych nauki o abstrakcyjne rozwazania humanistow.

Gallagher opracowuje idee tak zwanej front-loading phenomenology: fenomenologii,
ktéra wyjsciowo strukturyzuje i pomaga wypracowac¢ metodologie prowadzenia nauko-
wych badan nad systemami poznawczymi (szczegétowiej omawia jg w prezentowanym
w tym numerze wywiadzie). Opracowuje integracyjng teorie gestow, pokazujgc uciele-
$niony i usytuowany charakter ludzkiego jezyka (jego zwigzek z ekspresjg pozawerbal-
ng, obecnoscig drugiego cziowieka etc.); przekonuje do waznego rozroznienia na
“schemat ciata” i “obraz ciata” w badaniach nad podmiotem oraz wzywa do porzucenia
dualistycznego myslenia w kategoriach ,kultura vs. natura”. Jego prace sg ciekawym
przyktadem potgczenia drobiazgowej argumentacji sledzgcej niuanse procedur nauko-
wych z syntetyzujgcym spojrzeniem filozofa, Swiadomego ograniczen swojego warszta-
tu pojeciowego. Ograniczenia te nie biorg sie jednak ze specyfiki dziedziny (czy to filo-
zofii, czy kognitywistyki, czy neuronauk), ale z przekonania o wielosci czynnikéw, ktore
w badaniu musielibysmy uwzglednic: perspektyw badawczych, ztozonosci interpretaciji,
wielowymiarowosci powigzan (interpersonalnych, spotecznych, historycznie uwarunko-
wanych etc.), cielesnego uwiktania i usytuowania cztowieka w swiecie, wymiaru pierw-
szoosobowego doswiadczenia, by wymieni¢ zaledwie kilka. Wedtug Gallaghera, dobra
filozofia i dobra nauka to takie, ktére starajg sie nie ignorowa¢ zadnego z nich (zob.
tekst Hermeneutyka i nauki kognitywne w niniejszym numerze).

Bibliografia:
Gallagher, S. 1992. Hermeneutics and Education. SUNY Press.
Gallagher, S., red. 2008. Views and Interviews on the Mind. Imprint Academic Press.

Gallagher, S., Zahavi, D. 2008. The Phenomenological Mind: An Introduction to Philosophy of Mind and
Cognitive Science.

Gallagher, S. 2005. How The Body Shapes the Mind. Oxford University Press.

Zrédta internetowe:
Strona internetowa Shauna Gallaghera: http://pegasus.cc.ucf.edu/~gallaghr/gallonline.html

Strona internetowa konferencji Embodied and Situated Cognition: from Phenomenology to Neuroscience
and Artificial Intelligence, Toruh 2006: http://kognitywistyka.net/~esc/index.html
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Od Vareli do innej fenomenologii

Wywiad z Shaunem Gallagherem, czes¢ |

Przemystaw Nowakowski, Jacek S. Podgérski, Marek Pokropski, Witold Wachowski®
przetozyt: Janusz Guzowski

Avant: Niedawno dyskutowali$my z grupa studentéw na temat napisanego przez
Pana wspdlnie z Francisco Varelg artykutu Redrawing the Map and Resetting the
Time®, uznajac go za nadal bardzo inspirujacy. Czy bytby Pan sktonny skorygo-
wacé cos w tym tekscie w dniu dzisiejszym?

Shaun Gallagher: Dziekuje za to pytanie. Napisatem ten artykut wspolnie z Francisco
na kilka miesiecy przed jego smiercig i byt to dla mnie prawdziwy zaszczyt. Uwazam, ze
dla badan z dziedziny nauk kognitywnych fenomenologia wcigz jest czyms bardzo obie-
cujgcym. Dodatbym do tego artykutu jedynie wzmianke o tym, co p6ézniej nazwatem "fe-
nomenologig uposazajgcg" (front-loading phenomenology). Jest to podejscie metodolo-
giczne, ktére nieznacznie rézni sie od opisanej przez Varele neurofenomenologii. Nie
mieliSmy okazji oméwié pomystu zastosowania wglagdéw fenomenologicznych w projek-
cie eksperymentu, ale mysle, ze uznatby go za dobre uzupetnienie swojej koncepcji
neurofenomenologii.

% Dzigkujemy drowi Marcinowi Mitkowskiemu za przekazane sugestie do pytar.

%S, Gallagher i F. Varela. 2003. Redrawing the map and resetting the time: Phenomenology and the cognitive
sciences. Canadian Journal of Philosophy. Supplementary Volume 29: 93-132. Polski przekiad: 2010.
Przerysowa¢ mape i przestawi¢ czas. Przel. Beata Stawarska. Avant: Portal awangardy filozoficzno-naukoweyj,
1/2010: 77-122 (http://www.avant.edu.pl/numery).
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Panska ostatnia ksigzka, Brainstorming. Views and Interviews on the Mind®, za-
dedykowana zostata (miedzy innymi) Vareli. Ktére elementy jego bogatego do-
robku naukowego nalezatoby wedtug Pana szczegdlnie popularyzowac?

Kiedy zmart Francisco, bytem w kontakcie z kilkkoma jego przyjaciétmi z Paryza, ktérzy
poinformowali mnie o jego odejsciu. Nastepnie umiescitem wiadomosé o tym wydarze-
niu — podpisang przeze mnie i przyjaciot Francisco — na elektronicznej liscie filozofii pot-
nocnoamerykanskiej. W rezultacie otrzymatem mnostwo odpowiedzi od oséb z catego
Swiata. Zaskoczyto mnie, ze w kazdej z tych odpowiedzi, ktére pochodzity od osob pra-
cujgcych w wielu bardzo odmiennych dziedzinach, autorzy podkreslali, ze praca Franci-
sco Vareli miata bardzo istotny wptyw na badania w ich obszarze. Oczywiscie znatem
prace Francisco dotyczgce neurobiologii, fenomenologii oraz jego podejscie do buddy-
zmu. Odzywali sie jednak takze ludzie zajmujgcy sie cybernetykg, sztucznym zyciem
czy nawet literaturg. Wydaje mi sie, ze najczesciej wspominane byly jego prace (prowa-
dzone wspolnie z Maturang) dotyczgce autopoeisis.

Shaun Gallagher

(archiwum S.G.)

Jak skomentowatby Pan dzis nastepujace stwierdzenie: Zainteresowanie buddy-
zmem ze strony Vareli nieco zaciemnito jego prace naukowg.

Mysle, ze jego praca naukowa ma sie dobrze. Gdybyscie kiedykolwiek byli Swiadkami
wystgpienia Francisco na konferencji naukowej, wiedzieliby$cie, ze nie moze by¢ mowy
o braku naukowej przejrzystosci. Takze w kwestii swojego zainteresowania buddyzmem
i wspotpracy z Dalaj Lamg byt przejrzysty. W gruncie rzeczy, Dalaj Lama wyrazit sie
bardzo jasno w sprawie tego, jak wazne sg prace Vareli w przedsiewzieciu badania re-
lacji nauki i buddyzmu. Dalaj Lama stwierdzit dos¢ wyraznie, ze jezeli na pewnym po-

% 3. Gallagher. 2008. Brainstorming.Views and Interviews on the Mind. Imprint Academic.

186



Wywiad z Shaunem Gallagherem

ziomie interpretacji poglady naukowe i buddyjskie stojg w sprzecznosci, to proponuje
skorygowac te ostatnie — aczkolwiek istniejg pewne kwestie czy odmienne poziomy in-
terpretacji, gdzie nauka nie moze powiedzieC nic, co zmienitoby poglady buddyjskie —
na przyktad w temacie reinkarnacji. Réwniez Varela doskonale rozumiat to, co moze,
a czego nie moze powiedzie¢ nauka. To dziata w obu przypadkach i wazne jest, aby
naukowcy mieli jasne poczucie ograniczen nauki — tak samo jak dla buddyzmu czy kaz-
dej innej praktyki religijnej wazne jest, by znac¢ ograniczenia swoich wierzen.

Stychaé obecnie wiele gloséw krytycznych odnosnie neuroobrazowania, jakoby
wiodacego do nadinterpretacji danych naukowych. Jak to sie ma do Varelowskich
postulatéw odnosnie jego neurofenomenologii?

Obrazowanie mozgu, jak kazda inna technika naukowa, ma swoje ograniczenia. Jest to
wtasciwie zasada ogolna: przed kazdg technikg naukowg mozna postawi¢ tylko te pyta-
nia, na ktore jest w stanie odpowiedzieC. To naturalne, ze nasze maszyny i metody ba-
dawcze mogg udzieli¢ odpowiedzi tylko na te pytania, dla ktdérych zostaty stworzone —
i do nich sie ograniczajg. Niebezpieczenstwo pojawia sie za kazdym razem, gdy entu-
zjastyczni naukowcy (i filozofowie) ulegajg pokusie, by twierdzi¢, ze okreslona przez
nich maszyna lub metoda jest w stanie dostarczy¢ nam wszystkich odpowiedzi, ktorych
potrzebujemy. Jest to jednak odmiana scjentyzmu i czas za kazdym razem poddaje jg
probie, poniewaz coraz lepsze urzgdzenia zawsze pokazujg ograniczenia starszych
maszyn. Lekcjg, ktorg mozemy stgd wyciggnac, bedzie stwierdzenie, ze dla zrozumie-
nia czego$ takiego jak poznanie potrzebujemy wielu metod. Powinnismy uzywac¢ ma-
szyn skanujgcych, ale zarazem powinnismy tez korzysta¢ z r6znych metod oferowa-
nych przez te urzgdzenia — tgcznie z neurofenomenologig. Nie nalezy jednak oczeki-
wac, ze obrazowanie mozgu czy neurofenomenologia dostarczg nam wszystkich odpo-
wiedzi czy nawet wyczerpujgcych odpowiedzi na konkretne pytania. Oprécz tych metod
potrzebujemy tez innych narzedzi i podej$¢: badah nad zmianami i patologiami, ekspe-
rymentow behawioralnych, analiz filozoficznych, namystu nad jezykiem i narracja, i tak
dalej.

Czy mégtby Pan bardziej przyblizyé koncepcje ,,fenomenologii uposazajacej”?

Projekty eksperymentéw sg zwykle determinowane przez konkretne teorie. Dobrym
przyktadem jest ujmowanie eksperymentéw z zakresu obrazowania moézgu czy beha-
wioryzmu w pewne zatozenia wynikajgce z podejscia teorii umystu do poznania spo-
tecznego. Natomiast metoda fenomenologiczna wymaga, by takie teorie i zatozenia
bra¢é w nawias. Rezultatem tego podejscia mogg by¢ pewne wglgdy dotyczgce natury
samego doswiadczenia, w tym takze doswiadczenia intersubiektywnego. Idea fenome-
nologii uposazajgcej polega zatem na tym, by eksperymenty byty determinowane przez
wglady fenomenologiczne. Wglady te mogg pochodzi¢ z pewnych rozréznien. Na przy-
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ktad, do fenomenologicznego rozréznienia pomiedzy poczuciem sprawstwa a poczu-
ciem wiasnosci, gdy mowa o dziataniu, dochodzimy po namysle nad ruchem niezamie-
rzonym. Takie rozréznienia czy wglady, osiggane w przeprowadzanych niezaleznie od
siebie analizach fenomenologicznych, mogg byc¢ z tatwoscig wplecione w projekty eks-
perymentow z zakresu obrazowania mozgu czy behawioryzmu. W tych przypadkach,
jak twierdze, fenomenologia jest "uposazajgca" — to znaczy wpleciona w projekt ekspe-
rymentu, odgorna. Takie eksperymenty mogg wcigz by¢ przeprowadzane z perspekty-
wy trzecioosobowej, zwltaszcza jesli méwimy, na przyktad, o procesach mézgowych czy
obiektywnym pomiarze zachowania. W samym eksperymencie refleksja fenomenolo-
giczna czy fenomenologiczny opis nie muszg by¢ zastosowane wprost - i to bedzie go
roznito od eksperymentu scisle neurofenomenologicznego. Mimo to taki eksperyment
moze utwierdzac lub stawia¢ nowe pytania dotyczgce samej fenomenologii — mogg by¢
one pomocne w przysztej pracy fenomenologicznej (patrz: Gallagher 2003 oraz Galla-
gher i Sgrensen 2006%°).

Medytacja jako metoda w neurofenomenologii — co mégtby Pan w skrécie powie-
dzie¢ odnosnie takiej mozliwosci?

Przeprowadzono bardzo udane badania medytacji Swiadomosci z uzyciem metod neu-
rofenomenologicznych. Jak wiecie, student Vareli, Antoine Lutz, zajmowat sie w labora-
torium Richarda Davidsona na Uniwersytecie Wisconsin (ze strony teoretycznej wspo-
magat go Evan Thompson) medytacjg w kontekscie neuronauk. Wraz z innymi dostar-
czyli oni wielu rzetelnych informacji obrazujgcych efekty praktyki medytacyjnej. To jeden
aspekt tej pracy. Stosowanie neurofenomenologii w badaniu efektow medytacji. Jednak
pytanie dotyczy czegos nieco innego i wskazuje na kolejny aspekt — stosowanie medy-
tacji jako metody neurofenomenologii. Pomyst ten odsyta do ksigzki Vareli napisanej
wspdlnie z Thompsonem i Rosch (Embodied Mind, 1991°%7), w ktdrej sugeruja, ze prak-
tyka medytacyjna dostarcza metody fenomenologiczne bedgcej uzupetnieniem trady-
cyjnej fenomenologii. W tym przypadku osoby dtugotrwale praktykujgce medytacje
swiadomosci bytyby zdolne do wyizolowania lub wzmocnienia réznorodnych doswiad-
czen badz tez strategii poznawczych czy kierunkowania uwagi. Stuzytoby to umozliwie-
niu naukowego badania tych doswiadczen bgdz strategii za pomocg np. obrazowania
mozgu czy eksperymentow behawioralnych. Mysle, ze to podejscie — jak kazde inne
w obrebie nauki — jest zarbwno uzyteczne, jak i ograniczone. Nie jest dla mnie jasne, na
przyktad, czego moglibysmy sie dowiedzie¢ na temat codziennego funkcjonowania po-
znawczego lub codziennego doswiadczenia, skoro procedura dotyczy czegos$, co mo-
glibysmy nazwaé do$wiadczeniem wzmocnionym medytacyjnie. Nie chodzi o to, ze nie
dowiedzielibysmy sie niczego, ale o to, ze musimy by¢ ostrozni w wycigganiu wnioskow
o doswiadczeniu nie-patologicznym na podstawie badania psychopatologicznego.

% 3. Gallagher 2003. Phenomenology and experimental design. Journal of Consciousness Studies 10 (9-10): 85-99.
S. Gallagher i J. B. Serensen. 2006. Experimenting with phenomenology. Consciousness and Cognition 15 (1):
119-134.

" F.J. Varela, E. Thompson i E. Rosch. 1991. Embodied Mind. The MIT Press.
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Innym elementem Varelowskiej metody jest redukcja fenomenologiczna. Co Pan
mysli o stosowaniu metody fenomenologicznej w badaniach kognitywnych?

Mysle, ze jest to czes¢ neurofenomenologii. W swoim podejsciu do neurofenomenologii
Varela uwzglednia pewien typ redukcji fenomenologicznej, przez co ludzie badani pod-
czas eksperymentéw muszg najpierw przejs¢ trening tej metody. Dlatego tez u Lutza
i innych (2002°%) badani byli obeznani ze stosowaniem redukcji fenomenologicznej, za$
sama metoda postuzyta do wyprowadzenia pewnych kategorii opisowych, ktore wyko-
rzystywano w sprawozdaniach z doswiadczen. Mysle, Ze wigczanie redukcji fenomeno-
logicznej w tego typu eksperymenty — na przyktad z zakresu postrzegania — sprawdza
sie bardzo dobrze. Wydaje sie jednak mato prawdopodobne, by byto to ptodne w szer-
szej gamie eksperymentow. Na przykfad, jesli przeprowadzamy badania z dzie¢mi lub
Z osobami cierpigcymi na urojenia psychopatyczne, to mogg miec one trudnosci lub nie
bedg w stanie przyswoi¢ metody fenomenologicznej. Miedzy innymi z tego powodu za-
proponowatem idee fenomenologii uposazajgcej — nie wymaga ona szkolenia badanych
w ten sposob.

Czy czescig Panskiego przekazu How the Body Shapes the Mind bytaby idea: nie
budowaé mostow miedzy réznymi ladami, ale dgzyé do zacierania granic miedzy
ciatem i umystem? Poprawnie to rozumiemy?

Mozna o tym mysle¢ w rézny sposob. Burzenie murdw, stawianie mostow — sg to meta-
fory geograficzne — przeksztatcanie terenu i tak dalej. Jedng z konsekwencji zwrdcenia
sie ku teoriom ucielesnienia jest konieczno$¢ przedefiniowania pojecia umystu. Nie wy-
starczy po prostu stwierdzi¢, ze powinno by¢ nie-kartezjanskie; aby opisa¢ cos, co nie
jest umystem w tradycyjnym rozumieniu tego terminu, potrzebujemy pozytywnego stow-
nictwa. Mysle, ze we wspotczesnej filozofii umystu analityczni filozofowie zapomnieli
o Wittgensteinie i Ryle’u, przez co utkneli w stownictwie psychologii potocznej (belief-
desire psychology) i — oczywiscie — w terminologii reprezentacjonizmu. Nie sadze, by
ich pojecia oddawaty sens na przyktad ucielesnionego dziatania, enaktywnego postrze-
gania (enactive perception), skupionego (situated) i rozproszonego (distributed) pozna-
nia czy intersubiektywnosci.

Ciato organiczne, ciatlo przestrzenne, schemat ciata, obraz ciata, ciato afektyw-
ne... Z perspektywy zdroworozsadkowej: sg to ciata, ktére ksztattujg umyst. Ist-
nieje spora ré6znorodnos¢ ucielesnienia oraz rézne poziomy doswiadczen tworza-
cych ciato. Co tak naprawde ksztaltuje umyst? Nasze pytanie to parafraza pytania

% A. Lutz, J-P. Lachaux, J. Martinerie i F.J. Varela. 2002. Guiding the study of brain dynamics using first-person
data: synchrony patterns correlate with on-going conscious states during a simple visual task. Proceedings of the
National Academy of Science USA, 99: 1586-1591.
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Frederique de Vignemont, ktéra napisata recenzje®® Panskiej ksiazki cztery lata
temu. W jaki sposéb dzis mégtby Pan na to bez wahania odpowiedzie¢?

Zgadzam sie, ze istniejg rézne pojecia ciata i ze powinniSmy starac sie uscisli¢, ktore
Z nich jest/sg odpowiedzialne za ksztaltowanie naszego doswiadczenia. Niedawno
w czasopismie Trends in Cognitive Sciences de Vignemont napisata wspaolnie z Alvinem
Goldmanem artykut’® na temat uciele$nionych ujeé¢ poznania spotecznego. To, co na-
zwali uciele$nieniem, obejmuje wszystko inne, tylko nie ucielesnienie. W zasadzie zre-
dukowali ciato do reprezentacji mézgowych i wykluczyli caty wktad ciata rozumianego
jako ciato przezywane (Leib) czy biologiczne. Zasugerowali, ze wszystko, co jest istotne
w ludzkim poznaniu, rozgrywa sie w mozgu, ktory okreslili jako ,miejsce wiekszosci, jesli
nie wszystkich, zdarzen mentalnych”. Dali tez do zrozumienia, ze teoretycy ucielesnie-
nia nie powinni rozprawia¢ o mdzgu, poniewaz nie jest on de facto ciatem; nie powinni
tez zajmowac sie srodowiskiem, gdyz ono rowniez ciatem nie jest. Nastepnie jednak
zupetnie wykluczyli wktad dziatania cielesnego, postawy, anatomii i catego przetwarza-
nia wstepnego wykonywanego przez ciato. Stwierdzili rowniez, ze problem poznania
spotecznego jest problemem odczytywania stanéw mentalnych innych osob. Postawio-
ne przez nich pytanie sprowadza sie zatem do tego: w jaki sposob — z pominieciem mé-
zgu i danego otoczenia (fgcznie ze srodowiskiem spotecznym) — ciato niezdolne do po-
strzegania zachowania cielesnego innych odkrywa ich stany mentalne? Odpowiedz,
ktorej udzielili — i ktérg uznali za najlepszg (lub ,najbardziej obiecujgcg”) propozycje dla
podejscia ucielesnionego — brzmi paradoksalnie: poznanie spoteczne zalezy od obec-
nych w mdzgu reprezentacji ciat. Paradoksalnie, poniewaz uznali odwotywanie sie do
mozgu za wykluczone w prawdziwie ucielesnionym podejsciu. W rezultacie: tym, co
uznali za najlepszg propozycje dla podejscia ucielesnionego, jest podejscie, ktore wy-
klucza wszelki udziat ciata. Oczywiscie, jezeli uwazamy to za podejscie ucielesnione, to
mamy problem.

Jesli méwimy o ciele przezywanym, to nie twierdze, ze jest ono czyms innym niz ciato
biologiczne. Jest tym samym ciatem rozpatrywanym z réznej perspektywy. Ciato prze-
zywane jest — i musi by¢ — tym samym co ciato biologiczne. Postrzegajgcy podmiot do-
Swiadcza struktur i proceséw, ktore konstytuujg jego samego i jego ciato biologiczne,
zatem anatomia, chemia ciata, procesy oddychania, tetno, mozliwe postawy i ruchy
moga byC¢ opisane zaréwno z perspektywy pierwszej, jak i trzeciej osoby, sg takze
skladnikiem naszego intersubiektywnego (drugoosobowego) doswiadczenia innych.
Zatem kiedy widze piekng kobiete (jak moja zona), moje serce tomocze, hormony buzu-
ja (zmiany Scisle biologiczne), co odczuwam raczej jako uczucie wobec kobiety niz jako
zbior obiektywnych zmian w moim ciele; i moj gtos, i gesty i pozy méwig cos o tym
uczuciu. Zadne z nich nie moze by¢ zredukowane do zwyktych proceséw mézgowych,
tak jak gdyby méj mozg nie byt dynamicznie sprzezony ze zmiennymi procesami fizjolo-
gicznymi, uczuciami, moimi poprzednimi doswiadczeniami i piekng kobietg, ktorg widze

% F de Vignemont. 2006. A Review of Shaun Gallagher, How the Body Shapes the Mind. Psyche, 12 (1).
Http://psyche.cs.monash.edu.au/
" A.1. Goldman F. de Vignemont. 2009. Is social cognition embodied? Trends in Cognitive Sciences, 13(4):154-1509.
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w stonecznym blasku czy na zadymionym parkiecie — to znaczy: w srodowisku, ktore
jest w pewien sposob znaczgce. By opisac takie poznanie, powiedzie¢, czym jest nasze
doswiadczenie w takim przypadku, musimy wzig¢ pod uwage co najmniej: mozg, ciato
(przezywane i biologiczne) oraz srodowisko (spoteczne i fizyczne).

W jaki sposob badania nad rzeczywistoscig wirtualng i podobnym typem symula-
cji (na przyktad wirtualnego ,,prze-cielesnienia” [re-embodiment]) przyczyniaja sie
do konceptualizowania ucielesnienia?

Niektore ze swoich badan prowadze w Instytucie Symulacji i Treningu (Institute for Si-
mulation and Training). Zaangazowatem sie w projekty wykorzystujgce rzeczywistosé
wirtualng lub rzeczywistos¢ mieszang (ktora jest potgczeniem rzeczywistosci wirtualnej
z przedmiotami realnymi). Nie myslatem, Zze te badania mogg tgczy¢ sie z kwestig kon-
ceptualizacji ciata. Odwiedzitem jednak laboratorium Olafa Blanke w Lozannie, gdzie
uczestniczytem w jego eksperymentach, w ktérych za pomocg wirtualnej rzeczywistosci
wywotywat dziwne uczucie: podobne do ztudzenia gumowej reki, tyle ze dotyczace ca-
tego ciata. W tym momencie warto zastanowi¢ sie nad relacjg pomiedzy widzeniem,
dotykiem i zorientowaniem w przestrzeni (propriocepcjg) — co badano w kilku podob-
nych eksperymentach. Ztudzenie gumowej reki, na przyktad, stanowi wyzwanie dla po-
czucia wiasnosci konczyn; eksperyment przeprowadzony na catym ciele przez Blanke’a
stanowi wyzwanie dla poczucia potozenia ciata i perspektywy pierwszoosobowej. Mysle,
ze to interesujgce i wazne doswiadczenia dla pogtebiania takich wtasnie pytan, ktére, co
oczywiste, wpisujg sie w wieksze zagadnienie uciele$nienia. Z pewnoscig takie ekspe-
rymenty wspierajg niektére rozréznienia fenomenologiczne omawiane przez takich filo-
zofow jak Merleau-Ponty — na przyktad rozréznienie miedzy ciatem jako przedmiotem
a ciatem jako podmiotem. Chciatbym doda¢, ze mdj ostatni artykut, napisany wspadlnie
z Tomem Froese dla Husserl Studies’®, proponuje uzycie pewnych rodzajéw symulacii
komputerowych obejmujgcych sztuczne zycie jako sposobu spotegowania naszej zdol-
nosci do przeksztatcania wyobrazen (imaginative variations) — to znaczy: jako innowa-
cyjnego sposobu rozwijania fenomenologicznej metody redukcji ejdetycznej.

Nadal maja miejsce kontrowersje wokoét réznicy miedzy neurofenomenologia
a heterofenomenologia. Krytycy wskazuja na duze trudnosci w wykazaniu empi-
rycznych réznic miedzy danymi pierwszo- i trzecioosobowymi. Zapytuja, czy ana-
lizowane w neurofenomenologii dane eksperymentalne dotycza biezacych swia-
domych doswiadczen czy raportéw o nich. Wydaje sie, ze dla naukowca zawsze
sg to raporty.

™ T. Froese i S. Gallagher. 2010. Phenomenology and artificial life: Toward a technological supplementation of
phenomenological methodology. Husserl Studies 26 (2): 83-107. Published online, March 2010 (DOI
10.1007/s10743-010-9071-9).
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To prawda, badani dostarczajg drugoosobowych relacji ze swoich pierwszoosobowych
doswiadczen. Sg zaangazowani w dialog z prowadzgcym, co z konieczno$ci jest inter-
subiektywne, dlatego ich relacje sg drugoosobowe. Relacja z doswiadczenia nie jest
tym samym co doswiadczenie — to takze prawda. Uwzgledniajgc to wszystko, wcigz
dostrzegam dwie réznice pomiedzy heterofenomenologig zarysowang przez Dennetta
a neurofenomenologig zarysowang przez Varele. Po pierwsze, neurofenomenologia
zaktada pewne przygotowanie w stosowaniu metody fenomenologicznej; heterofeno-
menologii — przynajmniej w punkcie wyjscia — wydajg sie wystarczy¢ relacje oparte na
teorii lub psychologii potocznej. Dotyczy to takze sytuacji, gdy "relacjg" jest wcisniecie
guzika, poniewaz badany musi otrzymac informacje, w ktorym momencie czy w jakich
okolicznosciach wciska¢ guzik. Mozna by przyjrze¢ sie doktadniej naturze takiej infor-
macji. Nawet gdy jest naukowo Scista, nadal mozna pyta¢ o pochodzenie jej podstawo-
wych poje¢, a to cofnie nas do jakiejs teorii czy psychologii potocznej. W neurofenome-
nologii zaréwno psychologie potoczng, jak i wszystkie inne teorie, dzieki redukcji feno-
menologicznej bierze sg w nawias i probuje sie siegng¢ samego doswiadczenia prze-
zywanego przez badang osobe. Duzy nacisk na te kwestie ktadzie sie podczas testow
poprzedzajgcych wtasciwy eksperyment, a precyzje osigga sie na kilka sposobdw. Na
tej podstawie mozna oczekiwac, ze relacje osoby badanej bedg bardziej doktadne od-
nos$nie natury analizowanego doswiadczenia. Po drugie, musimy zapyta¢ o podejscie
do relacji czy — jak chcg niektorzy — danych pierwszoosobowych. W heterofenomeno-
logii z powodu ich pierwszoosobowego charakteru probuje sie od nich zdystansowaé
tak szybko, jak to mozliwe. Dennett sugeruje, by traktowac je jako dane trzecioosobowe
i analizowac za pomocg trzecioosobowych, naukowych kategorii. W przeciwienstwie do
tego, w neurofenomenologii prébuje sie pozosta¢ blisko danych pierwszoosobowych,
aczkolwiek odbywa sie to w procesie drugoosobowym, w ktérym kategorie analityczne
sg wyprowadzane bezposrednio z relacji pierwszoosobowych.

Wydaje sie zatem catkiem mozliwe, by heterofenomenologia i neurofenomenologia do-
szty do tych samych naukowych wnioskéw. Mogtoby to powiedzie¢ nam co$ bardzo in-
teresujgcego, jednak, o ile wiem, takie badania — w ktoérych ten sam fenomen badano
by przy uzyciu dwoch réznych podejsé — nie zostaty wykonane. Osobiscie uwazam, ze
gdyby przeprowadzono taki rodzaj badan poréwnawczych, podejscie neurofenomeno-
logiczne dostarczytoby bardziej precyzyjnych czy szczegdtowych — a takze w pewnym
waznym sensie bardziej weryfikowalnych — wynikdéw niz podejscie heterofenomenolo-
giczne.
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Andrzej Kapusta:

Shaun Gallagher w swych badaniach z zakresu nauk kognitywnych inspiruje sie feno-
menologig i hermeneutyka. Jego najwazniejsza ksigzka How the Body Shapes the Mind
(200%5), podobnie jak wiekszo$¢ publikowanych artykutow, koncentruje sie na problema-
tyce ucielesnienia i epistemologii zaangazowanej (poznania usytuowanego). Badacz
nawigzuje do tematyki jazni, szczegdlnie — rozréznienia miedzy self ownership i self
agency (a takze ,ja narracyjnego”), porusza rowniez problem intersubiektywnosci, po-
znania innych umystéw. Centralnym tematem jego badan jest problematyka ucielesnie-
nia i poznania kontekstualnego. Filozoficznym narzedziem jego analiz jest tradycja fe-
nomenologicznego opisu ludzkiego doswiadczenia (Husserl, Heidegger, Merleau-Ponty,
Dreyfus). Stara sie jednak potgczy¢ filozoficzng metodologie z najnowszymi badaniami
z zakresu psychologii rozwojowej, neurobiologii, robotyki.

Artykut Hermeneutyka i nauki kognitywne prezentuje szeroko pojety problem rozumie-
nia ludzkiego zachowania. Punktem wyjscia jest kontynentalna tradycja fenomenolo-
gicznego i hermeneutycznego opisu ludzkiego doswiadczenia. Gallagher przeciwstawia
sie jednak odrebnosci metod poznania ludzkich zachowan wobec naukowej metodolo-
gii. Stara sie ukaza¢ mozliwosci wzajemnej wspotpracy miedzy filozofig hermeneutycz-
ng (czy fenomenologiczng) a kognitywistykg. Autor z jednej strony wykazuje sie kompe-
tencjg z zakresu metodologii nauk humanistycznych, znajomoscig badan Dilthey’a, Ri-
coeura, Gadamera (w swych innych tekstach nawigzuje takze do Husserla, Merleau-
Ponty’ego), z drugiej strony korzysta z dorobku psychologii rozwojowej i nauk neuroko-

gnitywnych.
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Gallagher niejako podgza drogg innego amerykanskiego filozofia Huberta Dreyfusa,
ktory swego czasu dokonat krytyki teoretycznych zatozen teorii sztucznej inteligenciji.
Naukowcy, ktorzy juz w latach 60. mieli nadzieje na stworzenie inteligentnych robotéw,
z dystansem spogladali na dotychczasowe dokonania filozofow, ich jatowe fotelowe dy-
wagacje. Jednakze, jak pokazat Dreyfus, a dzisiaj to czyni rowniez Gallagher, empi-
ryczne i techniczne modele sztucznej inteligencji rowniez posiadajg swoje (czesto bted-
ne) filozoficzne zatozenia.

Waznym elementem tych dyskusji jest spor o pojecie reprezentaciji, o to, czy inteligent-
ne istoty wymagajg w swym dziataniu i procesie uczenia sie niezaleznych od kontekstu
reprezentacji, wiedzy propozycjonalnej, ,wiedzy-ze” (w odrdznieniu od ,wiedzy-jak”).
Gallagher, positkujgc sie analizami Heideggera (w interpretacji Dreyfusa) i Merleau-
Ponty’ego, postrzega ludzkie dziatanie jako gteboko zakorzenione w $rodowisku. Kon-
tekst tta, ktory umozliwia poszczegolne zdolnosci i wybory, nie dotyczy jedynie reaktyw-
nych dziatan systemu, nie ogranicza sie takze do wagsko pojetych celdéw, dobrze upo-
rzgdkowanych zadan. Modele komputacyjne odwotujgce sie do reprezentacji i algoryt-
mow sg efektywne jedynie w Scisle okreslonych, precyzyjnych, przewidywalnych wa-
runkach. Natomiast nasze codzienne doswiadczenie charakteryzuje sie niejednoznacz-
noscig i pragmatycznie uwiklanymi sytuacjami.

Gallagher widzi relacje kognitywistyki i hermeneutyki w sposob podobny do tego, w jaki
wczesniej czynit to (wraz z Varelg) wobec fenomenologii. Obie perspektywy moga sie
nawzajem uzupetnia¢ i wzbogacac w dialektycznym wzajemnym ,oswieceniu”. llustracjg
tej wspotpracy jest problem rozumienia innych osob. Badania neurokognitywne odwotu-
jace sie do neurondéw lustrzanych majg przyczynic sie do wyjasnienia zjawiska empatii.
Krytyczne badanie systemow lustrzanych pokazuje jednak ograniczone mozliwosci wy-
jasnienia przez nie ztozonego zjawiska intersubiektywnosci. Podejscie hermeneutycz-
no-fenomenologiczne dostrzega szereg ograniczen popularnych w psychologii i teorii
umystu koncepcji folk psychology (teorie teorii, teorie symulacji) i zastepuje je teorig
interakcji. Samo podejscie hermeneutyczne moze w oparciu o kognitywne i psycholo-
giczne teorie zyska¢ nowe, lepsze wglgdy w nature procesu rozumienia.

Bibliografia

Gallagher, S. 2004. Hermeneutics and the Cognitive Sciences. Journal of Consciousness Studies, 11,
No. 10-11.

Gallagher, S. 2005. How The Body Shapes the Mind. Oxford University Press.
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Marek Pokropski:

W artykule Hermeneutics and the Cognitive Sciences (2004) mozna odnalez¢ gtdéwne
watki filozofii nauk kognitywnych Shauna Gallaghera. Sg to: krytyka komputacjonistycz-
nej filozofii umystu i metafory komputerowej, wigczenie w obreb kognitywistyki elemen-
téw fenomenologii i hermeneutyki, krytyka pojecia reprezentacji i podkreslenie roli ciata
w procesach poznawczych.

Myslg przewodnig zaréwno tego artykutu, jak i innych publikacji Shauna Gallaghera jest
odejscie od kognitywistyki wyjasniajgcej poznanie w abstrakcyjnych kategoriach obli-
czeniowych i przejscie w strone rozumienia poznania w kontekscie cielesnej aktywnosci
w Swiecie. W tym celu Gallagher odwotuje sie do fenomenologii, gtdwnie w wersji Hus-
serla i Merleau-Ponty’ego, ktéra to bedgc metodycznym studium struktury doswiadcze-
nia, dostarcza niezbednych do tego narzedzi. Gallagher w swojej koncepcji kognitywi-
styki z powodzeniem fgczy podejscie fenomenologiczne z najnowszymi wynikami badan
empirycznych. Co wiecej, wedlug Gallaghera, fenomenologia moze w sposdb znaczny
wzmocni¢ proces prowadzenia takich badan.

W tym kontekscie nalezy wspomniec, ze Gallagher jest tworcg koncepciji front-loading
phenomenology’?, specyficznego mariazu metody fenomenologicznej i nauki ekspery-
mentalnej. W tej koncepcji fenomenolog wspétpracuje z zespotem badaczy, wspdinie
projektujgc eksperyment. Analiza fenomenologiczna zastosowana na poczatku procesu
badawczego ma pomdc w ustaleniu dystynkcji pojeciowych i w stawianiu hipotez. Jako
przyktad Gallagher podaje badania prowadzone w oparciu o fenomenologiczne rozréz-
nienie schematu ciata i obrazu ciata.

Gallagher rozpoczynajgcy swojqg filozoficzng droge od analizy zagadnienia czasu w fe-
nomenologii jest obecnie, obok takich autorow, jak: Andy Clark, Francisco Varela czy
Alva Noé, jednym z filarow paradygmatu poznania ucielesnionego (embodied cogni-
tion). Jak wiadomo, paradygmat ten zaczgt ksztaltowac¢ sie na poczagtku lat 90-tych
ubiegtego wieku, a obecnie w jego obrebie mozemy wyrdznic¢ liczne stanowiska, z kto-
rych kazde podkresla, cho¢ czasem w réznym stopniu i zakresie, role ciata w ksztatto-
waniu proceséw poznawczych. Sposrod przedstawicieli tego paradygmatu Gallaghera
razem z A. Noém, E. Thompsonem i F. Varelg, z ktérym zresztg miat okazje wspotpra-
cowac, mozna zaliczy¢ do ,radykatow”, czyli badaczy, ktorzy poszli najdalej w interpre-
tacji poznania jako ucielesnionego. Mowigc krétko, ,radykalne ucielesnienie”, nazwa
czasem zamiennie stosowana z enaktywizmem, to stwierdzenie, ze poznanie nie za-
chodzi ,w gtowie”, ale jest procesem rozproszonym miedzy mézg — ciato — Srodowisko.
Tym samym, poglad ten uznaje, ze wszystkie procesy poznawcze sg w pewnym stopniu
ucielesnione i nieredukowalne do abstrakcyjnego modelu obliczeniowego. Co wiecej,
.rfadykatowie” odrzucajg w zasadzie znane nam pojecie reprezentacji jako niejasne

2 Zob. np.: S. Gallagher. 2010. Phenomenology and Non-reductionist Cognitive Science. S. Gallagher,
D. Schmicking, red. Handbook of Phenomenology and Cognitive Science. Springer.
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i eksplanacyjnie nieefektywne. Enaktywizm ponadto podkresla, ze poznanie jest zde-
terminowane przez podejmowane aktualnie przez organizm bgdz mozliwe zadanie.

Za przyktad koncepcji wypracowanej w oparciu o ramy pojeciowe radykalnego uciele-
$nienia/enaktywizmu moze postuzy¢ poznanie intersubiektywne, zagadnienie, ktérym
Gallagher zajmowat sie ostatnio. Gallagher odrzuca najbardziej popularne stanowiska
w kwestii poznania intersubiektywnego: teorii teorii (theory theory) i teorii symulacji (si-
mulation theory) i proponuje wtasne podejscie, ktére mozna okreslic mianem teorii inte-
rakcji (interaction theory)”. Odwotujac sie do badan empirycznych (np. C. Trevarthena
i A. Meltzoffa, jak rowniez badan nad neuronami lustrzanymi), Gallagher stawia teze, ze
poznanie intersubiektywne jest procesem na wskros ucielesnionym i zachodzgcym
w duzej czesci w pre-refleksyjnym obszarze swiadomosci. Ujmujgc rzecz w jednym
zdaniu, podstawg naszego rozumienia innych sg aktualne i mozliwe cielesne interakcje.
Takie podejscie moze stanowi¢ punkt wyjscia do zbudowania szerszej teorii intersubiek-
tywnosci uwzgledniajgcej jezyk oraz kontekst kulturowy i spoteczny.

Bibliografia:

Gallagher, S. 2004. Hermeneutics and the Cognitive Sciences. Journal of Consciousness Studies, 11,
No. 10-11.

Gallagher, S. 2007. Simulation trouble. Social Neuroscience, 2 (3—4).

Gallagher, S. 2010. Phenomenology and Non-reductionist Cognitive Science. S. Gallagher, D. Schmick-
ing, red.Handbook of Phenomenology and Cognitive Science.

8 Zob. np.: S. Gallagher. 2007. Simulation trouble. Social Neuroscience, 2 (3-4): 353-65.
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Hermeneutyka i nauki kognitywne

Shaun Gallagher™

(tekst oryginalny pt. “Hermeneutics and the Cognitive Sciences” ukazat sie
w Journal of Consciousness Studies, 2004/ 11 (10-11): 162-174)

Streszczenie

Hermeneutyka filozoficzna rozumiana jako teoria interpretacji, szuka odpowiedzi na py-
tania, ktore zadaje sie takze w naukach kognitywnych. Natura ludzkiego rozumienia,
sposbéb zdobywania i porzgdkowania wiedzy, rola, jakg odgrywa w nich jezyk i pamiec,
relacje pomiedzy Swiadomg a nieswiadomg wiedzg, sposob, w jaki rozumiemy inne
osoby — to przyktady zagadnien, w ktérych hermeneutyka spotyka sie z naukami kogni-
tywnymi. Mimo ze hermeneutyke najczesciej przeciwstawia sie naukom przyrodniczym,
ewidentnie istniejg sposoby, na ktore nauki kognitywne i hermeneutyka mogg sie wza-
jemnie wzbogacac.

Hermeneutyke zwykle definiuje sie jako teorie i praktyke interpretacji. Jako dyscyplina
posiada ona dtugg i ztozong historie, ktéra zaczyna sie wraz z pojawieniem sie troski
0 wiasciwg interpretacje tekstow literackich, sakralnych i prawniczych. W XX wieku
hermeneutyka zostata poszerzona o idee Charlesa Taylora, ze ludzie sg samointerpre-
tujgcymi sie zwierzetami (Taylor 1985). W przeciwienstwie do wasko rozumianych nor-

™ Przektad zbiorowy. Powstal na translatorium z jezyka angielskiego w Instytucie Filozofii UMK prowadzonym
przez dr Aleksandr¢ Derra w roku akademickim 2010/2011. Wziglty w nim udziat (w kolejnosci alfabetycznej) na-
stepujace osoby: Radostaw Albinski, Kinga Ambrozewicz, Krzysztof Blaszczyk, Elzbieta Dgbrowska, Anna Dwoj-
nych, Adam Fedyniuk, Pawet Gaska, Elzbieta Gotfryd, Janusz Guzowski, Joanna Jurkiewicz, Jacek Klimbej, Kata-
rzyna Kruzynska, Jacek Lorenc, Jakub Maciejewski, Patrycja Maj, Aleksandra Mosiotek, Marta Mréz, Agata Napie-
rata, Tetyana Nestorko, Magdalena Nowocin, Pawet Palicki, Magdalena Pankowska, Zuzanna Pawlowska, Maciej
Puzio, Michal Rzeczkowski, Piotr Sobierajski, Adam Sobota, Damian Stachowicz, Tomasz Szumski, Jakub Sliwa,
Alicja Swiechowska, Edyta Witkowska, Dariusz Wroblewski. Przeklad przejrzala i poprawila Aleksandra Der-
ra.
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matywnych pytan o interpretacje tekstu, hermeneutyka filozoficzna, rozwinieta przez
takich myslicieli jak Heidegger, Gadamer i Ricoeur, stawia pytania o warunki i mozliwo-
Sci ludzkiego rozumienia — nie o to, jak powinnismy cos interpretowac lub rozumie¢, ale
o to, czym jest i jak przebiegajg interpretacja i rozumienie.

Dla dziewietnastowiecznego filozofia Wilhelma Dilthey’a dyscypliny hermeneutyczne
znacznie odbiegaty od dyscyplin naukowych, w tym od powstajgcej nauki, jakg byta
psychologia. W odréznieniu od niej, po czesci usitujgcej wyttumaczy¢ zachowanie ludz-
kich zwierzat uzywajgc poje¢ przyczynowych, Dilthey (Dilthey 1926) postrzega herme-
neutyke jako prébe rozumienia zachowania ludzkich osob, w ktorej postugujemy sie
pojeciem ich do$wiadczenia oraz wewnetrznej motywacji. Zycie wewnetrzne nie sktada
sie z serii mechanistycznych poczatkéw i koncow, ale splecione jest razem w ciggtos¢
(Zusammenhang) posiadajgcg strukture, przez co rozumie on, ze kazda czes¢ musi by¢
rozpatrywana przez pryzmat relacji, wewnetrznych powigzan z innymi czesciami cato-
Sci. Ten sam rodzaj struktury mozna znalez¢ w tekstach domagajgcych sie interpretacji,
ktéra nie jest tylko mechanicznym potgczeniem stéw, ale poszukiwaniem sensownej
spojnosci pomiedzy catoscig a czesciami. W obu przypadkach, to jest w przypadku
znaczenia tekstualnego oraz w przypadku osoby ludzkiej, catos¢ definiuje sie jako po-
siadajgcg wymiar historyczny — tego kim jestem lub tego, co znaczy dany tekst, nie da
sie zrozumie¢ traktujgc moje obserwowalne dziatania lub znaczenia stow jako w petni
terazniejsze. Raczej ich waznos¢ oraz znaczenie odkrywa sie w kontekscie sensow
przesztych praktyk i wczesniejszych tekstéw. Jak sugeruje Hans-Georg Gadamer, to co
mamy rozumie¢, nie jest obecne w moich dziataniach lub w moich stowach w ten sam
sposob, w jaki przyczyna jest obecna w skutku (Gadamer 1989: 224).

Przeciwstawianie hermeneutyki psychologii rozumianej jako nauka przyrodnicza,
a ogolniej hermeneutyki naukom przyrodniczym, posiada swojg wtasng ztozong historie,
zarowno przed czasami Dilthey’a, jak i po nich. Niemniej Dilthey’owskie rozréznienie
miedzy rozumieniem (Verstehen), a wyjasnianiem (Erklarung) jest uzyteczne dla na-
szych rozwazan.

Przyktadowo Habermas (Habermas 1988) uzywa tego rozréznienia, aby zdefiniowac to,
co nazywa ,gtebig hermeneutyczng”. Ma on na mysli kombinacje hermeneutycznego
rozumienia znaczenia poszczegolnych praktyk spotecznych (na przyktad tego, na ile sg
one wazne dla zaangazowanych w nie oséb) i naukowego wyjasnienia, dlaczego takie
praktyki istniejg (ich ukrytych przyczyn, ktére mogg wywodzi¢ sie z rzeczywistosci eko-
nomicznej czy podtrzymania relacji wiadzy).

W przypadku modeli gtebi hermeneutycznej Habermas odwotuje sie do marksowskiej
krytyki ideologii oraz modelu psychoanalizy Freuda. Paul Ricoeur (Ricoeur 1970) odczy-
tuje Freuda w ten sam sposob. Freud chce, by zaréwno interpersonalna praktyka inter-
pretacji psychoanalitycznej, jak i naukowa metapsychologia wyjasniaty mechanizmy
tego, co nieswiadome. Jezeli zastosujemy ten model hermeneutyki do wspotczesnych
badan nad swiadomoscig, bedziemy poszukiwac¢ zaréwno zrozumienia pierwszoosobo-
wego doswiadczenia podmiotowego wraz z jego waznoscig dla codziennego zycia
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podmiotu, jak i neuronaukowego wyjasnienia tego, w jaki sposob ucielesniony moézg
generuje to doswiadczenie. Moje rozwazania w niniejszym artykule koncentrujg sie na
tym modelu hermeneutyki i opatruje go raczej mianem po prostu ,hermeneutyki’, niz
,gtebi hermeneutycznej” czy ,hermeneutyki filozoficznej” ™.

W modelu tym widoczne jest napiecie. Z jednej strony rozréznienie pomiedzy hermene-
utykg, a naukg jest utrzymane — co wida¢ w podziale na rozumienie i wyjasnianie. Z
drugiej strony model ten wymaga wspotpracy miedzy hermeneutykg a nauka, aby stwo-
rzy¢ petniejszy opis swiadomosci, poznania oraz zachowania ludzkiego.

W innych obszarach teorii hermeneutycznej napiecie wydaje sie jeszcze silniejsze,
zwazywszy na autentycznie postrzegang opozycje miedzy interpretacjg hermeneutycz-
ng a naukg. Mozna czesto odnies¢ wrazenie, ze ktos kto uprawia hermeneutyke, nie
moze uprawia¢ nauki i odwrotnie. Mysle jednak, ze nie ma watpliwosci, iz jesli poroz-
mawiamy z czotowymi w swoich dziedzinach praktykujgcymi naukowcami, bedg oni
pierwszymi, ktérzy uznajg za oczywiste to, co zaproponowat miedzy innymi Gadamer.
Praktykowanie nauki samo w sobie jest hermeneutyczne. To znaczy, ze naukowcy two-
rzg interpretacje, ksztattowane w tworczy sposéb przez tradycje naukowa, z ktorej sie
wywodzg oraz przez specyficznego rodzaju pytania, jakie stawiajg. Wyjasnianie jest
w nie mniejszym stopniu interpretacjg niz rozumienie. Dla przyktadu interpretacja da-
nych ilosciowych opiera sie na pewnych odkryciach zaczerpnietych z historii nauki oraz
na sgdach jakoSciowych samych naukowcow, tgcznie z ich przekonaniem, ze sposob w
jaki interpretujg te dane jest wazny i wartosciowy dla wspdlinoty naukowcoéw oraz osrod-
kéw finansujgcych, ktére sg czescig ich audytorium.

W artykule tym zamierzam zbada¢ mozliwe relacje miedzy hermeneutykg a naukami
kognitywnymi w sposob, ktory wykracza poza proste przeciwstawienie rozumienia i wy-
jasniania. Chce zwrdéci¢ szczegolng uwage na trzy rzeczy:

(1) To, co hermeneutyka odkrywa, nie jest de facto sprzeczne z tym, co odkrywa-
ja nauki kognitywne — w rzeczywistosci dyscypliny te sg zgodne, co do wielu
rzeczy,

(2) Hermeneutyka wnosi cos do nauk kognitywnych i nauk o Swiadomosci oraz

(3) Nauki kognitywne wnoszg cos do dziedziny hermeneutyki.

Zamierzam zrobi¢ to, rozwazajgc trzy rézne pytania, ktoére bedg funkcjonowaty raczej
jako przykfady, niz wyczerpujgce wyjasnienie tego, jak dyscypliny te sg powigzane.

" Precyzujac, interesuje mnie taka hermeneutyka, ktora jest 1) filozoficzna, w tej mierze, w jakiej stawia pytania
0 warunki mozliwo$ci rozumienia §wiata i innych ludzi oraz o to, co czyni nas samointerpretujgcymi si¢
zwierzetami, 2) glebig hermeneutyczng, tylko w tym sensie, ze obejmuje ona wyjasniajacg moc nauki. Habermas
wigze glebie hermeneutyczng z projektem krytycznym, ktéory ma na celu wyzwolenie za pomoca $rodkow
udoskonalonej praktyki komunikacyjnej. Nie sprzeciwiam si¢ krytycznemu uzyciu hermeneutyki, lecz nie jest to
kluczowe dla moich rozwazan.
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e Jak poznajemy przedmioty? To jest, jak uczymy sie i dochodzimy do rozumienia
réznorodnosci przedmiotow, ktoére istniejg w naszym swiecie. Odpowiedz na to
pytanie pokazuje, ze hermeneutyka i nauki kognitywne nie stojg ze sobg
W Sprzecznosci.

e Jak poznajemy sytuacje? To znaczy, jak faktycznie na poziomie poznawczym
wykonujemy rézne typy praktycznych zadan w réznych sytuacjach? Odpowiedz
na to pytanie pokazuje, co hermeneutyka moze wnies¢ do nauk kognitywnych.

e Jak rozumiemy innych ludzi? Odpowiedz na to pytanie pokazuje, co nauki kogni-
tywne moga wnies¢ do hermeneutyki.

Kota, schematy i prototypy

W jaki sposéb uczymy sie rzeczy otaczajgcych nas i w jaki sposéb je poznajemy? Przy-
najmniej jeden z waznych aspektéw uczenia sie przedmiotéw angazuje naszg zdolnosc¢
do odnoszenia ich do wiasciwych kontekstow; kolejny angazuje naszg zdolnosc¢ do kla-
syfikowania ich, jako przynaleznych do pewnych typéow. W podejsciach hermeneutycz-
nych odpowiedzi na te problemy poszukiwane sg z uzyciem pojecia tak zwanego ,kota
hermeneutycznego”. Jedno z jego podstawowych sformutowan gtosi, ze kazde rozu-
mienie posiada strukture kota, lecz nie jest ono logicznie btedne. Tradycyjnie mysli sie
o tym kole w odniesieniu do rozumienia tekstu. By rozumie¢ znaczenie pewnego frag-
mentu, nalezy zobaczy¢, jak jest on powigzany z tekstem jako catoscig; by zas zrozu-
mieC catos¢ tekstu, trzeba zobaczy¢, co kazda czes¢ wnosi do znaczenia catosci. Po-
czgwszy od XVIII wieku liczni teoretycy upierajg sie, ze aby lepiej rozumie¢ tekst, mu-
simy umieszczac go w szerszej catosci historycznej, uwzgledniajgcej wiedze o autorze,
jego spotecznosci, pozycji ekonomicznej, itd. Rozumiem X tylko poprzez umieszczenie
go w odpowiednim kontekscie i lepiej rozumiem kontekst, kiedy rozumiem X. Wyraznie
stosuje sie to do rozumienia jakiegokolwiek rodzaju przedmiotow. Kiedy usituje sie cze-
gos$ nauczy¢, zaczynam rozumiec¢ cos, dopiero odnoszgc to do czegos, co juz znam —
to znaczy, umieszczam w kontekscie, z ktérym jestem obeznany.

Moze to oczywiscie prowadzi¢ do btednego rozumienia przedmiotu. Sitg rzeczy jestem
juz uprzedzony przez to, co juz wiem i czesto probuje dopasowaé nowy przedmiot do
ustalonych ram. W koncu jednak musi nastgpi¢ przystosowanie, jesli poznawanie ma
sie rozwija¢. Jak mowi Dilthey, ,btad pojawia sie, gdy poszczegodlne czesci nie mogag
zostac przy uzyciu tej metody zrozumiane. Wymaga to nastepnie przedefiniowania zna-
czenia tak, aby owe czesci wzieto pod uwage” (Dilthey 1926: 227). Za pomocg pewne-
go dialektycznego procesu tam i z powrotem lub z pomocg nauczyciela, powinienem
w koncu odkry¢ odpowiedni kontekst i dojs¢ do jakiego$ akceptowalnego rozumienia.
Kiedy to robie, jestem w stanie rozpozna¢ przedmiot jako podobny do innych przedmio-
téw; moge powiedzie¢ jakiego rodzaju jest to rzecz.

To stanowisko do pewnego stopnia idealnie zgadza sie z teoriami, ktére mozna zna-
lez¢ w psychologii kognitywnej pod nazwg ,teorii schematu” czy ,teorii protokotu”. Teo-
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retycy od Bartletta (Bartlett 1932), Piageta (Piaget 1952), Arbiba i Hessego (Arbib, Hes-
se 1986) oraz wielu innych, odwotywali sie do pojecia korygowalnego schematu po-
znawczego (corrigible cognitive schemas), by wyjasnic¢ jak dochodzimy do zrozumienia
przedmiotu. Pojecie schematu oznacza, ze wiedza, ktorg juz posiadamy nie sktada sie
Z niepowigzanych kawatkéw informaciji, lecz jest zorganizowana we wzorce, po ktére
siegamy i ktérych uzywamy podczas nabywania nowej wiedzy. Takie wzorce czy sche-
maty pozwalajg nam ,asymilowa¢” nowe informacje z juz ustalonymi ramami. Co waz-
ne, nowe informacje mogg réwniez wprowadzi¢ zmiany we wczesniej ustalonych ra-
mach, schematy mogg zmienic sie ze wzgledu na nowy przedmiot lub ,dostosowac sie”
do niego. W tej wymianie miedzy schematem a przedmiotem, jak sugeruje Anderson,
konstruujemy interpretacje, co dobitnie wyraza on, postugujgc sie pojeciami bliskimi
hermeneutyce: ,Tekst jest niezrozumiatym zargonem, dopoki czytelnik nie posiada ram
interpretacyjnych dajgcych mozliwos¢ tchngé w niego znaczenie” (Anderson 1977: 423).
Przedmioty nie posiadajg znaczenia, dopoki nie uciekniemy sie do okreslonych ram in-
terpretacyjnych, ktére do pewnego stopnia utatwiajg rozumienie.

Schematy spetniajg zachowawczg funkcje w asymilacji nowego znaczenia, ale fakt, ze
sg one stosunkowo plastyczne oznacza, ze mozemy je dostosowac do informacji w du-
zym stopniu nowej — mowa tu o doniosto$ci wyobrazni, do ktérej powrdce w nastepnej
czesci. W naukach kognitywnych toczg sie interesujgce debaty na temat powstawania
schematdw i ich najlepszego wyjasnienia. Czy ukryta struktura schematéw jest oblicze-
niowa? Czy plastycznos¢ schematow najlepiej wyjasnia¢ za pomocg pojecia plastycz-
nosci mozgu? Czy raczej traktowa¢ schematy jako co$, co wytworzone zostaje w ra-
mach ucielesnionych dziatan? Jakkolwiek bysmy nie odpowiedzieli na powyzsze pyta-
nia, naprowadzajg nas one na podstawy mechanizméw, ktére pozwalajg nam, jako
ludzkim poszukiwaczom rozumienia, wkroczy¢ w kota hermeneutyczne, ktére umozli-
wiajg uczenie sie’®.

Przedmioty sg rézne, jednak w pewnym sensie mogg posiada¢ cechy wspodlne. Takie
réznice i wspolne cechy pomagajg nam interpretowac i rozumie¢ przedmioty. Jedna
z teorii rozwinieta na gruncie nauk kognitywnych, teoria prototypu (na przyktad Rosch
1973; Lakoff 1987), jest w duzej mierze zgodna z podejsciami hermeneutycznymi.

Niektére przedmioty sg prototypowe — znamy je bardzo dobrze, podpadajg pod jasne
i stosunkowo dobrze okreslone przypadki wystepowania typowych lub definiujgcych
cech. Przyktadowo wezmy pod uwage ptaki. Mozna sadzi¢, ze gotgb jest przyktadem
typowego ptaka. W tej mierze wystepuje on jako uzyteczny prototyp pojecia ptaka. Jed-
nak istniejg ptaki, tak rozne od gotebi (na przyktad kurczaki), ze zastosowanie gotebia
jako prototypu nie uwzglednia wszystkiego, co wiemy o ptakach oraz nie moze funkcjo-

® Arbib i Hesse (1986) sa jednymi z niewielu, ktorzy bezposrednio potaczyli teorie kognitywnych schematow
naukowych i hermeneutyke. Wedtug nich teoria schematu ,,dostarcza modelu dla wszystkich kontrolowanych
interpretacji tekstow, a same schematy konstytuujg perspektywy (lub w jezyku Gadamera — przedrozumienie),
w ramach ktérych dokonujemy takich interpretacji” (1986: 181). Ogolniej, zgadzaja si¢ oni z filozoficzna
hermeneutyka, ze ,,nauki kognitywne same s3a ludzkimi naukami interpretowania (to jest hermeneutyka), zatem
to, co mowili$my o hermeneutyce powinno stosowac si¢ takze do nich” (1986: 182).
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nowac jako przyktad reprezentatywny. Prototyp pomaga nam wyznaczyC terytorium,
wyjasnic, co jest rézne i/lub takie samo w danych przypadkach. Prototyp nie jest po
prostu jednym dobrym przyktadem, mozna go definiowaC raczej jako wigzke zjawisk,
z ktorych jedne sg centralne, a inne peryferyjne.

Prototyp jest drogg do kota hermeneutycznego. Jesli ktos mysli o schematach jako
o skonczonym zestawie dobrze pouktadanych (moze nawet hierarchicznie uporzadko-
wanych) kategoriach, to prototypy sg raczej promienistymi organizacjami znaczenia (ra-
dial organizations of meaning) (Lakoff). Nie sg czyms$ doskonale dopasowanym, sg
w wiekszej mierze stopniowalne. Dopuszczajg pewng wzgledno$é. Przyktadowo,
w pewnych kulturach gotebie sg bardziej prototypowe dla ptakow niz kurczaki lub pin-
gwiny. Mozna pomyslec, jak zmienitoby sie to tam, gdzie kurczaki czy pingwiny stano-
wig wiekszos¢ ptasiej populacji. Teoria prototypu, spojna z hermeneutykg Gadamera
(bardziej niz z hermeneutykg Diltheya lub Schleiermachera), sugeruje, ze interpretacja
jest wieloznaczna, mniej obiektywna, ze jest raczej kwestig stopnia, a nie catosciowym
i petnym zrozumieniem. Znaczenie przedmiotu trudniej sprecyzowac i bardziej zalezy
ono od sytuacji. Raczej dotyczy ono Wittgensteinowskiego ,podobienstwa rodzinnego”
niz gotebich przegrddek.

Nie ma tutaj sprzecznosci pomiedzy naukami kognitywnymi a hermeneutykg. Twierdze-
nia teorii schematu i teorii protokotu sg doskonale zestrojone z twierdzeniami kota her-
meneutycznego. Jedno ujecie wzbogacatoby drugie i jezeli potgczylibySmy te dwa ro-
dzaje podejs¢, de facto wzbogacatyby sie one wzajemnie oraz umozliwiatyby gtebsze
rozumienie poznania.

W naukach kognitywnych, rzecz jasna, toczg sie nierozstrzygniete debaty na temat po-
wstawania prototypow oraz ich najlepszego wyjasnienia. Czy powinnismy myslec o pro-
totypach jako strukturach metaforycznych wytworzonych w tym, co Lakoff i Johnson
(Lakoff, Johnson 2003) nazywali ,kinestetycznymi schematami obrazu®? Czy mozna
rozwija¢ obliczeniowy model prototypowo zorganizowanej wiedzy? Pytania 0 schematy
i prototypy stanowig czes¢ wiekszej catosci, szerszego pytania: czy mozna wyjasni¢
wieloznacznos$¢ i wzglednosé ludzkiego rozumienia, uzywajgc scisle obiektywnych po-
jec¢ obliczeniowych? Mysle, ze w tej kwestii hermeneutyka ma cos$ do zaoferowania na-
ukom kognitywnym.

Obliczeniowos¢ i rozumienie

Modele obliczeniowe, nawet jesli nie do konca i w petni logiczne, majg by¢ Sciste, pre-
cyzyjne oraz przewidywalne. Jednak system poznawczy cziowieka nie zostat przezna-
czony do pracy ze Scistymi i ostatecznie okreslonymi kategoriami, ale z korygowanymi
schematami i elastycznymi prototypami. Pokazuje to istotng réznice miedzy ludzkim
rozumieniem, a modelami obliczeniowymi. Odwotam sie tutaj do analiz Huberta Dreyfu-
sa na temat tego, co komputery moga, a czego nie mogqg zrobi¢ (Dreyfus 1992). Twier-
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dzi on, ze komputery dos¢ dobrze radzg sobie w kontekstach, ktére sg wyraznie okre-
Slone, scisle opisane, a takze rzgdzone wedtug zasad. Dobrym tego przyktadem jest
gra w szachy. Przeciwnie, komputery nie radzg sobie za bardzo z rozwigzywaniem pro-
blemow w okolicznosciach, ktére nie sg wyraznie okreslone, sg niejednoznaczne i bez
jasnych zasad postepowania.

Komputery sg dobre w grach pamieciowych, rozwigzywaniu zagmatwanych problemédw,
ttumaczeniu stowo w stowo, reagowaniu na sztywne wzorce. W powyzszych czynno-
Sciach mechaniczne powigzanie jest wazne, ale znaczenie oraz kontekst sg nieistotne.
Z takimi czynnosciami mozna radzi¢ sobie, uzywajgc drzew decyzyjnych, list wyszuku-
jacych lub szablonéw. Komputery sprawdzajg sie takze w prostych formalnych czynno-
Sciach, takich jak gry obliczeniowe (np. kotko i krzyzyk), problemy kombinatoryczne
(bezposrednie potgczenie srodki-cele), mechaniczne dowody w matematyce. W takich
przypadkach znaczenie jest catkowicie jasne i niezalezne od kontekstu. Zaawansowane
technologicznie komputery mogg by¢ dobre nawet w skomplikowanych dziataniach ta-
kich jak gry w szachy, ale réwniez w planowaniu i rozpoznawaniu ztozonych wzoréw
w hatasie. W takich przypadkach znaczenie jest wcigz jasne, ale ilosciowo ztozone. Ta-
kie dziatania wymagajg np. heurystyki polegajgcej na ,poszukiwaniu i odrzucaniu” (se-
arch-pruning) (zob. Dreyfus, 1992).

Modele obliczeniowe sg jednak nieodpowiednie w przypadkach obejmujgcych niefor-
malne codzienne dziatania. Chodzi o gry o nieprecyzyjnie sformutowanych zasadach
(np. zagadki), problemy o otwartej strukturze, ktére wymagajq intuicji nieograniczajgcej
sie jedynie do porzagdkowania pewnej ilosci informacji, ttumaczenie jezyka naturalnego,
rozpoznawanie zréznicowanych lub znieksztatconych wzoréw. Domyslne znaczenie
w owych przypadkach jest wysoce zalezne od kontekstu. Nie ma tam jasnych zasad
postepowania. Aby dookresli¢ takie wieloznaczne, ucielesnione, pragmatycznie skon-
tekstualizowane sytuacje, Dreyfus odwotuje sie do tradycji fenomenologicznej, w szcze-
golnosci do Merleau-Ponty’ego i Heideggera. Moglibysmy odnies¢ sie réwniez do sa-
mych nauk kognitywnych, aby znalez¢ rozréznienie na sytuacje nieskontekstualizowane
oraz sytuacje pragmatycznie i spotecznie skontekstualizowane — szczegdlnie do badan,
ktére czerpig z neuropsychologii (zob. Gallagher i Marcel, 1999).

Chce powiedzie¢, ze hermeneutyka dysponuje dobrym modelem, by zrozumieé wtasnie
te konteksty, w ktorych wida¢ ograniczenia podejscia obliczeniowego. Modele oblicze-
niowe zawodzg w ,sytuacjach hermeneutycznych”, by uzy¢ okreslenia Gadamera, stabo
okreslonych, niejednoznacznych, zamknietych na postepowanie wedtug regut lub na
rozwigzania metodologiczne. Interpretacja w takich kontekstach, jak wskazuje Gada-
mer, nie powstaje zwyczajnie w wyniku metodycznego postepowania. Gadamer siega
az po Arystotelesa, by znalez¢ sposéb na jej opisanie. Arystoteles w swojej Etyce Ni-
komachejskiej przedstawia pojecie fronesis — zwykle ttumaczone jako ,wiedza prak-
tyczna”, a czasem jako ,roztropnos¢” w swoim pierwotnym znaczeniu — to znaczy umie-
jetnos¢ rozpoznawania tego, co i jak nalezy zrobi¢. To fronesis bardziej niz obliczania
potrzebujemy w sytuacjach, w ktorych trzeba podjg¢ decyzje, nie opierajagc sie na zad-
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nych regutach. W takich sytuacjach napotykamy na réznorodnos¢ mozliwych znaczen
i nie istnieje nadrzedna zasada ich uporzgdkowania.

Arystoteles wprowadza wazne rozroznienie na fronesis i spryt. W kontekscie etycznym
osoba niemoralna, na przyktad przestepca, moze byC bardzo sprytna, ale nie posiadac¢
fronesis. Spryt czy tez zaradnos¢ moga by¢ naturalnym talentem, fronesis jednak w ca-
tosci zalezy od edukaciji i inkulturacji w najbardziej podstawowym sensie. Jest to cos, co
moze rozwing¢ sie jedynie we witasciwym spotecznym, edukacyjnym otoczeniu. Wedtug
Arystotelesa fronesis zdobywa sie poprzez przystawanie z wtasciwym rodzajem ludzi
I poprzez uczenie sie dziatania, nasladujgc przyktad dobrych ludzi. Bez tego nieformal-
nego edukacyjnego tta wcigz mozna by¢ sprytnym, ale niekoniecznie dobrym.

Moralne pojecie fronesis zostaje w teorii hermeneutycznej powaznie przeksztatcone, co
uwazam za wazny mozliwy wktad hermeneutyki do nauk kognitywnych. Po pierwsze,
Gadamer traktuje je jako model dla aktu interpretacji nie tylko w kontekstach moralnych,
ale ogolniej w zagmatwanych i wieloznacznych sytuacjach hermeneutycznych, w kté-
rych nie ma regut i dla ktorych istnieje wiecej niz jedna poprawna odpowiedz (Gadamer,
1989: 21-22, 312n). W ostatnich dyskusjach na temat fronesis (ktére mozna przesledzi¢
w radykalnych hermeneutycznych pismach Lyotarda (Lyotard i Thébaud 1985; Caputo
1987 i inni)) podkresla sie, ze fronesis nieredukowalna do sprytu, wigze sie z uzyciem
szybkiej wyobrazni. Zalezy ona od uzycia wyobrazeniowego i intuicyjnego wgladu, stu-
zgcego rozwigzaniu problemdw, ktore narastajg w niezdefiniowanym Srodowisku zycia
cztowieka. W zadnym z tych przypadkéw odpowiedniej decyzji czy dziatania nie mozna
podjgc, postugujgc sie jakims$ precyzyjnym rozwigzaniem, ktore polegatoby na elimino-
waniu alternatyw badz przestrzeganiu czysto racjonalnych (opartych na regutach) obli-
czeniowych procedur. Tak rozumiane, wykracza poza to wszystko, co mozna wymode-
lowac obliczeniowo.

Fronesis, czy ten sposéb rozumienia, o ktéorym mowa w kontekstach hermeneutycz-
nych, nie stajg sie przez to magiczne. Odejscie od Scistych i wgsko pojmowanych mo-
deli obliczeniowych ku bardziej dynamicznym modelom, uzywanym w neuronaukach to
wyzwanie dla nauk kognitywnych. Jesli istniejg formy poznania, bgdz rozumienia, niere-
dukowalne do poziomu subpersonalnego, obliczeniowego, zwigzane raczej z procesami
personalnymi i interpersonalnymi, to bedziemy wowczas potrzebowa¢ nowych modeli,
ktére uwzglednig skutki interakcji spotecznej. Gadamer pokazuje w tym miejscu, ze ro-
zumienie jest dialogiczne. Mozna tu powrdci¢c do Arystotelesowskiej idei, ze fronesis
nabywa sie w nieformalnych, spotecznych i interakcyjnych kontekstach. W spotecznych
interakcjach cztowieka z drugg osobg istnieje co$, czego nie da sie zredukowac do su-
bpersonalnych obliczen. Nie mozna adekwatnie scharakteryzowac tych interakcji jako
oddziatywania dwoéch lub wiecej systemow obliczeniowych lub nawet opisac ich jako
oddziatywania dwdéch mozgow.

Dilthey i inni przedstawiciele dziewigetnastowiecznej hermeneutyki romantycznej mowig
o tym uzywajgc terminu empatia — rozumiana jako co$, co wykracza poza zarbwno
pierwszoosobowa, jak i trzecioosobowg perspektywe. Jesli przyjrzymy sie w jaki sposob
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zwolennicy romantycznej hermeneutyki moéwili o empatii, odnajdziemy odwotanie do
podzielanego wymiaru duchowego, ktory jest powszechnie ludzki. Schleiermacher za-
proponowat w 1819 roku optymistyczny poglad, moéwigc o wczuwajgcej sie w podmiot
(subjective-divinatory) interpretacji w tekstualnej hermeneutyce, formie interpretacji wy-
kraczajgcej poza przestrzeganie zasad.

Metodg wczucia usitujemy uzyskaC bezpoSrednie zrozumienie autora jako
indywiduum, skfaniajgc interpretatora do przeksztatcenia sie, ze tak powiem,
w autora... Wczucie bazuje na zatozeniu, ze kazda osoba sama z siebie jest
nie tylko niepowtarzalnym indywiduum, ale jest takze wrazliwa na niepowta-
rzalno$¢ kazdej innej osoby.

(Schleiermacher 1977, paragraf 2.6)

Czterdziesci lat pozniej Johann Droysen zaprezentowat bardziej pesymistyczny poglad.
Prawdziwa osoba, ktérg prébujemy zrozumied, jest tak naprawde niedostepna:

[osoba] jest zamknieta w swoim wiasnym Swiecie, w ktorym obcuje wytgcznie
ze sobg oraz z Bogiem... jest to sanktuarium, ktdrego badaniem nie mozna
przenikngc. Jedna osoba moze dobrze rozumiec¢ drugg, ale jest to tylko po-
wierzchowne; uchwytuje jego czyny, mowe, gesty jako oddzielne momenty,
nigdy prawdziwie, nigdy w pefni.

(Droysen 1988, paragraf 38)

Cokolwiek bysmy mysleli o takich romantycznych, transcendentnych czy teologicznych
ideach — a z pewnoscig jest tu duzo do rozwazenia — zadna z nich nie wyglada zbyt na-
ukowo. Czy to w tym miejscu odnajdujemy ostatecznie niewspotmiernosé hermeneutyki
i nauki? Jednym ze sposobow na jej unikniecie jest po prostu zaprzeczenie istnienia
gtebokiej roznicy pomiedzy osobg i rzeczg. Jak sugerujg Arbib i Hesse (1986)

(...) podejscie hermeneutyczne nie wymaga takiego dualizmu (radykalnego
rozréznienia miedzy rzeczami i osobami)

Kontynuujg oni, opowiadajgc sie za

(...) ciggtoscig pomiedzy naukami przyrodniczymi a hermeneutyka, ktéra wy-
nika z tego, ze obie majg te samg domene przedmiotow (mianowicie ciafa,
wigczajgc w to ciata 0osob), przejawiajgcych swe wtasSciwosci w przestrzeni
i w czasie... W naukach hermeneutycznych niekoniecznie osoby i poszcze-
golne znaczenia (participatory meanings) musimy wybierac jako pojecia pod-
stawowe.

(Arbib i Hesse 1986: 183)
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Chociaz wybdér wiasciwego stownika i odpowiedniego poziomu opisu dla analiz rozu-
mienia jest istotny, to co sie liczy, jest czyms$ wiecej, niz tylko stownikiem. Nie jest wy-
kluczone, Zze zwyczajnie istnieje zasadnicza réznica pomiedzy rzeczg a osobg, ale nie
musi to naruszac granic naturalizmu. W nastepnej czesci bede przekonywat, ze chocby
tylko w tej kwestii hermeneutyka moze skorzystac z waznych ustalen, ktére w ostatnim
czasie zostaty wypracowane w neuronaukach kognitywnych.

Rozumienie innych

Wspominatem juz, ze interakcji z drugg osobg nie mozna charakteryzowa¢ zwyczajnie
jako interakcji dwoch mozgdéw — lub jako obecnosci podzielanych reprezentacji w dwoch
mozgach. Nie oznacza to, ze powinnismy ignorowac neuronauke. Rzecz jasna, bez za-
angazowania co najmniej dwéch mozgow, nie bytoby interakcji z drugg osobg. Kogni-
tywna neuronauka spoteczna moze przyczyni¢ sie do uchwycenia sposobu, w jaki ro-
zumiemy sie nawzajem jako osoby, a takze tego, jak mozliwa jest empatia. Jest to row-
niez gtéwny cel hermeneutyki. Chciatbym najpierw krétko przedstawic¢ niektére najnow-
sze znane odkrycia neuronauk, ktére z naukowej perspektywy pomagajg nam zrozu-
miec¢, w jaki sposéb przebiegajg nasze interakcje z innymi ludzmi. Nastepnie chciatbym
przedstawi¢ w jaki sposdb kognitywisci interpretujg te odkrycia.

Badania nad neuronami lustrzanymi sg obecnie dobrze znane. Zostaty one odkryte
w korze przedruchowej (obszar F5) u makakdw i istniejg solidne podstawy, by sadzié,
ze mozna je znalez¢ w okolicy przedruchowej kory mézgowej i w obszarze Broki u ludzi
(zob. Fadiga et al. 1995; Rizzolatti et al. 1996; Grafton et al. 1996). Neurony lustrzane
reagujg zaréowno, kiedy podmiot wykonuje konkretng czynnos¢ ruchowa, jak i gdy ob-
serwuje to samo zorientowane na cel dziatanie, podejmowane przez inng jednostke.
Tworzg w ten sposoéb intermodalne potgczenie miedzy wzrokowg percepcja dziatania
czy dynamiczng ekspresjg a pierwszoosobowym intrasubiektywnym proprioceptywnym
poczuciem wtasnych mozliwosci. Vittorio Gallese (Gallese 2001) sugeruje, ze odkrycie
tych neurondéw przyczynito sie do wyjasnienia problemu empatii w neuronaukach kogni-
tywnych. Twierdzi on, ze empatia lub poznanie spoteczne polega na ,rezonansie” istnie-
jacym pomiedzy systemem motorycznym obserwatora i systemem motorycznym ob-
serwowanego podmiotu, tworzac ,podzielane potgczenie” (shared manifold) miedzy
schematem ciata obserwatora a schematem ciata podmiotu.

Zanim rozwazymy te i inne interpretacje, przyjrzyjmy sie niektérym sposrod najnow-
szych odkry¢, ktére potwierdzajgc badania nad neuronami lustrzanymi, mogg je dodat-
kowo poszerzy¢. Studia nad obrazowaniem mdzgu osob, ktore (1) zaangazowane sg w
dziatania instrumentalne, (2) obserwujg dziatanie innej osoby, (3) nasladujg czyje$ dzia-
tanie lub (4) zamierzajg imitowac dziatanie kogo$, pokazujg, ze obszary moézgowe ak-
tywowane w przypadku kazdego z tych zadan pokrywajg sie ze sobg (Jeannerod 1997;
Ruby i Decety 2001; Grezes i Decety 2001). Te same obszary aktywujg sie w moim
mozgu, kiedy widze jak ty podnosisz szklanke by sie napic, jak i wtedy, gdy robie to ja
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sam. Nie moéwimy tutaj o pojedynczych neuronach, ale o systemach neuronalnych. Po-
nadto, kiedy sSwiadomie symuluje lub wyobrazam sobie siebie wykonujgcego pewng
czynnos$c¢ lub wyobrazam sobie ciebie wykonujgcego te czynnosc¢ lub przygotowuje sie
do imitowania tej czynnosci, ktorg wiasnie wykonates, obszary mozgu aktywowane dla
moich czynnosci poznawczych, sg dokfadnie takie same, jak te, ktore aktywujg sie w
przypadku moich dziatan motorycznych.

Badania nad neuronami lustrzanymi i podzielanymi reprezentacjami neuronalnymi bez-
posrednio oddziataty na kluczowe dla zainteresowan hermeneutyki dyskusje, czyli de-
baty na temat istoty rozumienia innych oraz empatii. W rezultacie, kiedy filozofowie
umystu, psycholodzy czy neuronaukowcy mowig o tym, co zwykle okresla sie jako teo-
rie umystu, wtagczajg sie oni (w wiekszosci przypadkéow bezwiednie) w duzo starsze
hermeneutyczne dyskusje na temat rozumieniu i empatii.

Teorie umystu definiuje sie jako naszg zdolnos¢ do czytania umystu (mind-read) albo
»,mentalizowania” stanéw mentalnych innych istot, aby wyjasniac i przewidywac¢ ich za-
chowania. Nieprzerwanie toczg sie debaty pomiedzy zwolennikami podejscia opartego
na teorii (a theory approach), a obroncami podejscia opartego na symulacji (a simula-
tion approach). Pierwsza grupa, ,teoretycy teorii”, twierdzg, ze sposéb w jaki rozumiemy
innych wymaga przyjecia postawy teoretyzujgcej: teoretyzujemy (implicite lub explicite)
na temat innych, aby wyjasni¢ lub przewidzie¢ ich zachowania. Natomiast teoretycy
symulacji (simulation theorists) przekonujg, ze nasze rozumienie innych jest oparte na
naszej zdolnosci do nasladowania tego, co inna osoba mysli lub czuje. Przyktadowo,
wirtualnie stawiamy sie na miejscu innej osoby, przeprowadzamy we wlasnym umysle
procedure symulacji, a potem wnioskujemy, co ta osoba musi myslec.

Obecnie teoretycy symulacji powotujg sie na dyskutowane powyzej swiadectwa z kogni-
tywnej neuronauki, (np. Gallese i Goldman 1998; Gordon 2002). Symulacja jest mozli-
wa, poniewaz mamy podobne médzgi z neuronami lustrzanymi i podzielanymi obszarami
reprezentacyjnymi, ktore sg aktywowane w odpowiedni sposéb. Teoretycy teorii jednak-
ze réwniez dysponujg pewnym materiatem naukowym. Mogg odwofa¢ sie do testow
fatszywych przekonan, ktére pokazujag, ze rozumienie umystéw innych zdaje sie wyma-
gac postawy teoretyzujgcej, ktorg zwykle dzieci nieautystyczne przyjmujg okoto 4 roku
zycia. Co wazne, zarowno teoretycy teorii, jak i teoretycy symulacji twierdzg, ze teoria
umystu jest podstawowym sposobem rozumienia innych, nie tyko kiedy mamy 4 lata,
lecz przez cate nasze zycie.

Teoria interakcyjna (interaction theory) stanowi alternatywe zaréwno dla zwolennikéw
teorii, jak i symulacji (zob. Gallagher 2001; 2003). W niej réwniez mozemy odwota¢ sie
do Swiadectw z neuronauki na temat neurondw lustrzanych i podzielanych reprezentac;ji
neuronalnych oraz powota¢ sie na pokazng ilos¢ Swiadectw z psychologii rozwojowej
dotyczgcych zdolnosci niemowlat do analizowania i rozumienia intencji innych w nie-
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mentalistyczny sposéb’’. W powyzszym podejsciu przesuwamy wiek, w ktérym jeste-
Smy zdolni do rozumienia (jesli nie do rozumowania) na okres niemowlectwa i sugeru-
jemy, ze przez cate nasze zycie zasadniczy sposdb rozumienia (jesli nie wyjasniania
czy przewidywania) jest bardziej ucielesniony i osadzony spotecznie, niz nasza zdol-
nos¢ do mentalizowania z uzyciem teorii lub symulacji.

Te rozne stanowiska odmiennie interpretujg Swiadectwa naukowe — chciatoby sie w tym
miejscu raz jeszcze wskazac¢ na hermeneutyczng nature samej nauki. Moj cel jest jed-
nak inny. Chciatbym podkresli¢ tutaj, ze wyjasniajgc, w jaki sposob rozumiemy innych,
nie musimy odwotywac sie do mglistej [idei] uniwersalnego ducha ludzkiego, jak czynili
to Schleiermacher, Droysen i Dilthey. Posiadamy obecnie srodki, aby zobaczy¢, jakie
jest znaczenie uniwersalnego ducha ludzkiego, obserwujgc zachowanie niemowlat czy
aktywujac wspolne obszary moézgu, mozemy hermeneutycznie wyjasni¢ empatie, ktora
Scisle powigzana jest z powyzszymi zjawiskami naturalnymi.

Mozemy wyrazi¢ Schleiermacherowskie pojecie wczuwania sie (divinatory power) po-
stugujgc sie pojeciem niemowlecej zdolnosci do wykrywania i uzupetniania intencji in-
nych. Dzieki tej wrodzonej zdolnosci (Baron-Cohen 1995) niemowleta sg w stanie inter-
pretowac ruchy cielesne jako intencjonalne i celowe oraz mogg postrzega¢ inne osoby
jako sprawcow’®. Ta ,moc wczuwania sie” ma charakter uciele$niony i postrzezeniowy
oraz, co sugerujg Scholl i Tremoulet, ,[jest] szybka, automatyczna, nieodparta i w du-
zym stopniu kierowana przez bodzce” (Scholl, Tremoulet 2000: 299). Wcigz toczg sie
dyskusje czy powinno sie o niej myslec jako o zdolnosci do mentalizowania, czy raczej
jako o dziataniu niementalistycznym.

Dilthey podkresla znaczenie kontekstu (,zwigzku zyciowego”) dla rozumienia dziatania
i intencji innych.

Odniesienie dziatania do tego, co duchowe, ktore w ten sposob sie w nim
wyraza, odpowiada regule i pozwala na prawdopodobne hipotezy na jego
temat. Jest jednak catkowicie konieczne, aby uwarunkowang okoliczno$ciami
sytuacje zycia psychicznego, motywujgcg do dziatania, bedgcego jego wyra-
zem, odrozni¢ od samego zwigzku zZyciowego, w ktdrym ugruntowana jest ta
sytuacja. (....) Zatem rowniez dziatanie odrywa sig od tta zwigzku zyciowego.
| bez wyjasnienia, jak w dziataniu wigzg sie ze sobg okolicznosci, cel, srodki
I zwigzek zyciowy, nie pozwala ono na Zzadng wszechstronng charakterystyke
wnetrza, z ktérego wyrosto.

(ttum. Elzbieta Paczowska-tagowska, Dilthey 2004: 191-192)

" Nie przedstawiam w tym miejscu pelnej argumentaciji na rzecz tego ujecia (zob. Gallagher 2001; 2003). Waznym
zrodtem informacji na jego temat sg prace Hobsona (Hobson 2002) oraz Trevarthena (Trevarthen 1979)
dotyczace ,,pierwotnej” i ,,wtornej intersubiektywnosci”.

"8 Baldwin i jego wspotpracownicy wykazali, ze 10-11 miesigczne niemowletapotrafia analizowa¢ niektére rodzaje
cigglych dziatan zgodnie z intencjonalnymi wytycznymi (Baldwin i Baird 2001; Baldwin i in. 2001).
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Zgadza sie z tym, co Trevarthen pisze na temat wtornej intersubiektywnosci. Niemowle-
ta w wieku okoto roku wykraczajg poza bezposredniosc¢ pierwotnej intersubiektywnosci
twarzg w twarz i wkraczajg w konteksty podzielanej uwagi — podzielane sytuacje —
w ktdrych uczg sie, co rzeczy znaczg i do czego stuzg (zob. Trevarthen i Hubley 1978).

Cechg charakterystyczng wtornej intersubiektywnoS$ci jest to, ze obiekt lub
zdarzenie moze stac sie centrum uwagi pomiedzy ludzmi. O obiektach czy
zdarzeniach mozna sie komunikowac, [...] interakcje niemowlgt z innymi
osobami zyskujg odniesienie do rzeczy, ktore je otaczajg.

(Hobson 2002: 62)

Osiemnastomiesieczne dzieci mogg rozumiec, co inna osoba zamierza zrobi¢. Potrafig
one dokonczyC¢ celowe dziatanie, ktdérego obserwowany podmiot nie zdotat wykonad.
Dziecko, ktore widzi dorostego sfrustrowanego tym, ze nie potrafi bawic sie zabawkg we
wtasciwy sposéb, ochoczo podnosi zabawke i pokazuje dorostej osobie, jak sie nig po-
stugiwac¢ (Meltzoff 1995; zob. Meltzoff i Brooks 2001). Ten rodzaj rozumienia dziatania
zalezy od podzielanej uwagi i kontekstu pragmatycznego. Podobnie jak witasne dziata-
nia rozumiemy na mozliwie najwyzszym poziomie pragmatycznym (zob. np. Gallagher
i Marcel 1999; Jeannerod 1997), w ten sam sposob rozumiemy dziatania innych. To
znaczy, rozumiemy dziatania na najbardziej istotnym pragmatycznym poziomie, co
zawsze wigze sie z kontekstualizacja.

Ten poziom rozumienia Dilthey nazywa ,elementarnymi formami rozumienia”, ktére od-
réznia od wyzszych form rozumienia, takich jak empatia. Jesli, jak sugeruje Dilthey, lo-
gike rozumienia elementarnego mozna przedstawi¢ jako proces indukcyjny, zmagamy
sie tutaj z wypracowaniem odpowiedniego jej przedstawienia (Dilthey 1988 [2004]: 154).
W takich przypadkach nie wnioskujemy o przyczynie na podstawie skutku. To znaczy,
ze w naszych interpersonalnych relacjach nie szukamy przyczynowego wyjasnienia
dziatania innej osoby (chociaz tak widzieliby to teoretycy teorii). Raczej, odczytujemy
ekspresje innych(dziatanie, gest, mimike twarzy) w poszukiwaniu znaczenia. Dilthey
jednak nie moze posungc¢ sie dalej w swoim opisie elementarnych form rozumienia.
Skfania sie jednak ku obserwacji dzieci i sugeruje, ze zanim dziecko nauczy sie mowic,
jest juz osadzone w spotecznie zorganizowanych kontekstach i w ekspresjach tworzg-
cych obiektywne przejawy umystu; wszystko to tworzy podwaliny kontekstu dla rozu-
mienia innej osoby.

Chce podkresli¢ tutaj, ze badanie naukowe pierwotnej i wtdrnej intersubiektywnosci i tak
dalej, wspierajg intuicje Dilthey’a dotyczace form rozumienia elementarnego. Rozumie-
nie innych nie jest niczym magicznym; nie musimy odwotywac sie do wczuwajgcego sie
ducha, aby opisa¢ naszg zdolno$¢ do komunikowania sie, empatyzowania, zakochiwa-
nia itd. Rzecz jasna, pozostajgc realistami, musimy przyznaé, ze te same wyjasnienia
mog3g rzuci¢ nieco swiatta na problem patologii, uprzedzen, rasizmu i seksizmu, a takze
nienawisci, ktére czasami prowadzg do wojny — rzeczy, ktore ciezko bytoby nam wyja-
$nia¢ jako emanacje naszego wczuwajgcego sie ducha. Ogdlniej méwigc, wydaje sie
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oczywiste, ze studia i debaty w naukach kognitywnych mogg przyczynic¢ sie i uscisli¢
wazne intuicje na temat elementarnego i empatycznego rozumienia, jakie mozemy od-
nalez¢ w tradycji hermeneutyczne;j.

Podsumowanie

Probowatem pokazac, po pierwsze, ze odkrycia hermeneutyki nie tylko nie sg sprzecz-
ne z odkryciami nauk kognitywnych, ale w rzeczywistosci w wielu miejscach sg z nimi
zbiezne; po drugie, ze hermeneutyka moze cos wnies¢ do nauk kognitywnych i po trze-
cie, ze nauki kognitywne mogg mie¢ swoj wktad w hermeneutyke. Dokonatem tego roz-
wazajgc trzy pytania: Jak poznajemy przedmioty? Jak poznajemy sytuacje? Jak moze-
my rozumiec¢ innych ludzi?

Niech mi bedzie wolno przejs¢é do pospiesznego wniosku i zadac jeszcze jedno pytanie.
Co to znaczy by¢ naukowym? Ludzie zbyt czesto pos$piesznie odpowiadajg na to pyta-
nie, odwotujgc sie do obiektywnosci procedur naukowych. Sam Dilthey odpowiada wta-
Snie w ten sposob. Jesli nie mozemy osiggngé pewnego stopnia obiektywnosci, co do
badanego przedmiotu, to nie moze stac sie on obiektem badan naukowych. Niektorym
wydaje sie, ze nauka ogranicza sie do opisow ilosciowych i jezeli nie da sie zmierzyc
jakiejs rzeczy, to nie podlega ona analizie naukowej. Wcigz istniejg kognitywisci, ktorzy
upierajg sie przy redukcjonistycznej wizji nauki: dobre wyjasdnienie to takie, ktére mozna
przedstawi¢ uzywajgc wytgcznie pojec¢ subpersonalnych. Uwazam, ze lepiej jest mysle¢
0 nauce, jako o dziedzinie, w ktérej uzywa sie wszelkich mozliwych srodkéw, aby wyja-
$nic to, co jest [do wyjasnienia]. Jesli obejmuje to takie obiekty, ktorych nie da sie zre-
dukowac do procesow obliczeniowych, subpersonalnej aktywacji neurondw, czy ktérych
nie mozna zmierzy¢ czy zobiektywizowac bez strat — a jednak sg one istotne dla ludz-
kiego zycia i dlatego lezg w polu zainteresowan hermeneutyki — to odwrocenie sie od
nich i zaprzeczenie ich realnosci jest de facto postepowaniem nienaukowym.
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Streszczenie

W kwestii problemu psychofizycznego najpopularniejszymi stanowiskami wsréd filozo-
fow byly rézne warianty fizykalizmu. Pojawienie sie monizmu anomalnego z jego bra-
kiem praw psychologicznych oraz wielorakiej realizowalnosci doprowadzity do zwatpie-
nia w redukcjonizm i powolnego odwrotu od niego, co jednak nie ostabito popularnosci
fizykalizmu. Problem polegat wiec na tym, aby skonstruowac takg postac fizykalizmu,
ktéra odzegnuje sie od redukgji tego, co umystowe, do tego, co fizyczne. Zadnej réznicy
jednego rodzaju bez réznicy innego rodzaju — slogan ten wyraza idee superweniencji,
ktéra wedtug wielu filozoféow miata by¢ odpowiednim sformutowaniem fizykalizmu wita-
$nie tego typu. Tekst krétko prezentuje intuicje kryjgce sie za pojeciem superwenienciji
oraz gtéwne jego warianty: staby, mocny i globalny. Porusza tez kwestie stabos$ci su-
perweniencji, ktérej to doszukiwano sie w jej symetrycznosci, a przede wszystkim try-
wialnosci, a co zmuszatoby do przyznania, iz jest ona relacjg metafizycznie nieistotna.

W literaturze filozoficznej termin supervenire miat sie pojawi¢ po raz pierwszy w prze-
ktadzie Etyki Nikomachejskiej (1174 B 31-33) dokonanym przez Roberta Grossetesta
(Poczobut 2000: 25). Standardowe opracowania, zawierajgce historie uzycia terminu
superweniencji, wymieniajg takze Leibniza. Zastosowat on termin superveniere do opi-
sania swojej koncepciji relacji: Relacja jest akcydensem, ktory istnieje w wielu podmio-
tach; jest tym, co zachodzi bez zadnej zmiany w podmiotach, lecz na nich superweniu-
jJe; jest to zdolnoS¢ pomyslenia przedmiotow razem, gdy myslimy o wielu rzeczach jed-
noczesnie (Kim, 2001: 200).

Kim w ten sposéb wypowiada sie o uzyciu przez Leibniza tego terminu:
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Narosto wiele kontrowersji interpretacyjnych dotyczgcych doktryny Leibniza
na temat relacji, a w szczegolnosci tego, czy byta to teza o ich redukowalno-
Sci, zgodnie z ktorg relacje sg w pewnym sensie redukowalne do ,wewnetrz-
nych charakterystyk” rzeczy. Uzycie przez Leibniza czasownika ,superwe-
niowac” nie wydaje sie nieodpowiednie w naszym Swietle. Jego teza mogtaby
zostac zinterpretowana jako twierdzenie, Zze relacje superweniujg na we-
wnetrznych wifasnosciach swoich cztonow. Twierdzenie takie stanowifoby
Z pewnoscig interesujgcg i wazng teze metafizyczna.

(Kim, 2001: 200)

R.M. Hare nie byt pierwszym filozofem moralnosci uzywajgcym pojecia superwenienciji,
jednak to jego najczesciej nazywa sie tworcg ,wspotczesnego” jej rozumienia. W The
Language of Morals (1952) znajdujemy:

Wezmy najpierw te charakterystyke pojecia 'dobry’, ktora zostata okreslona
jako superweniencja. Zatézmy, ze twierdzimy: ,Sw. Franciszek byt dobrym
cztowiekiem”. Jest rzeczg logicznie niemozliwg powiedzie¢ to, a zarazem
utrzymywac, ze mogt istniec¢ inny cztowiek, ktory zostat umieszczony doktad-
nie w tych samych okolicznosciach, co sw. Franciszek i ktéry zachowywat sie
doktadnie w ten sam sposob, ale rozni sie od sw. Franciszka tylko pod tym
wzgledem, Ze nie jest dobrym cztowiekiem.

(Kim 2001: 202)

To, czy ktos nazwie nas ,dobrymi” zalezy od naszego zachowania w pewnych okolicz-
nosciach, a zachowujgc sie jak sw. Franciszek, powinniSmy wtasnie tak zosta¢ okresle-
ni. Bycie dobrym (wlasnosci moralne) superweniuje na wlasnosciach pozamoralnych.
Wyprzedzajgc nieco bardziej szczegotowe definicje powiemy, ze nieodrdznialnosé, co
do postepkdw pocigga nieodréznialnos¢, co do charakterystyki moralne;.

Zdaniem Kima (Kim 2001: 198-200) brytyjscy emergentysci postugiwali sie pojeciem
bardzo zblizonym do dzisiejszego pojecia superweniencji. Dyskusje na temat emergen-
cji mozna podzieli¢ na cztery etapy (Strawinski 2002), zgodnie z tym, na czym sie kon-
centrowano: (a) emergentne sktadanie przyczyn (wg J.S. Milla istnieje klasa skutkow
i przyczyn, gdzie skutek wielu przyczyn jest ich zwyktg sumg), (b) wytanianie sie w trak-
cie ewolucji nowych wiasnosci, (c) nieprzewidywalno$¢ wtasnosci pojawiajgcych sie na
wyzszym poziomie organizacji przyrody na podstawie znajomosci wtasnosci wystepujg-
cych na poziomach nizszych, (d) nieredukowalono$¢ cech catosci do cech czesci.
Emergencja jest wytanianiem sie zupetnie nowych wtasnosci podczas proceséw ewolu-
cyjnych. Swiat rozwija sie w coraz bardziej ztozone struktury, z ktérych, po przekrocze-
niu pewnego stopnia skomplikowania, wytaniajg sie nowe, nie wystepujgce na nizszych
poziomach, wtasnosci. Systemy czy struktury emergentne, posiadajg hierarchicznie
uporzgdkowane poziomy organizacji. Relacje miedzy tymi poziomami sg zupetnie nowe,
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w stosunku do relacji wystepujgcych na nizszych poziomach. Nie jestesmy zatem
w stanie przewidzie¢ cech, ktore ujawni w przysztosci ewolucja.

Kim uznaje emergentystéw tego okresu za pierwszych, ktorzy rozwineli pojecie super-
weniencji jako relacji (Kim 2001: 198). Superweniencjg jest tu po prostu emergencja;
Morgan uzywa nawet terminu superweniencja jako zamiennika dla emergenciji. Wiasno-
Sci emergentne (superwenientne) pojawiajg sie, gdy przyroda osigga odpowiedni sto-
pien organizacji, czyli gdy zostajg spetnione po temu warunki na nizszych poziomach.
Wiasnosci emergentne nie sg redukowalne do wiasnosci bazowych. Pokazuje to jak
blisko siebie oba pojecia sie znajdujg: Wydaje sie, ze Lloyd-Morgan, gtowny teoretyk
emergentystow, uzywat czasami terminu superwenientny jako stylistycznego wariantu
terminu emergentny. Jednakze drugi z nich pozostat oficjalnym terminem zwigzanym
z tym stanowiskiem filozoficznym, a wyrazone za ich pomocg pojecie wydaje sie zaska-
kujgco bliskie wspotczesnemu pojeciu superweniencji (Kim 2001: 198-199).

Mozna powiedzie¢, ze momentem, ktéry zdecydowat o popularnosci pojecia superwe-
niencji, byt esej ,Mental Events” Donalda Davidsona, wydany w 1970 roku. Autor pre-
zentuje w nim swoje stanowisko wobec problemu psychofizycznego:

Monizm anomalny przypomina materializm tym, iz gtosi, ze wszystkie zda-
rzenia sg fizyczne, odrzuca jednak teze uwazang za kluczowg dla materiali-
zmu, iz mozna podac czysto fizykalne wyjasnienia zdarzenn mentalnych. Mo-
nizm anomalny wykazuje ontologiczne odchylenie tylko pod tym wzgledem,
iz dopuszcza mozliwoSc, ze nie wszystkie zdarzenia sg mentalne, ktadgc
przy tym nacisk na to, ze wszystkie zdarzenia sg fizyczne (...) Choc stanowi-
sko, ktore opisuje, przeczy istnieniu praw psychofizykalnych, nie jest ono
sprzeczne z pogladem, ze wtasnosci mentalne sg w pewnym sensie zalezne
od czy tez pochodne wobec wtasnosci fizycznych. Te pochodnos¢ mozna ro-
zumiec tak oto, iz nie mogg istnie¢ dwa zdarzenia identyczne pod wszystkimi
wzgledami fizycznymi, ale réznigce sie pod pewnym wzgledem mentalnym,
albo tez tak, iz przedmiot nie moze sie zmienia¢ pod pewnym wzgledem
mentalnym nie podlegajgc zadnej zmianie fizycznej.

(Davidson 1992)

Monizm anomalny sprowadzi¢ mozna wiec do twierdzenia, iz istniejg zdarzenia posia-
dajgce wytgcznie wiasnosci fizyczne oraz nie istniejg zdarzenia, ktére posiadatyby wy-
tgcznie wltasnosci mentalne. Nie istniejg prawa psychologiczne tgczgce zdarzenia psy-
chiczne z innymi zdarzeniami psychicznymi, nie istniejg tez prawa tgczgce zdarzenia
psychiczne ze zdarzeniami fizycznymi. Monizm anomalny (z superweniencjg) miat by¢
formg fizykalizmu nieredukcyjnego./dea jest prosta i fatwa: mamy superweniencje wte-
dy, gdy nie moze byc¢ zadnej roznicy jednego rodzaju bez roznicy innego rodzaju (Lewis
1986: 14).
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Lapidarny ten slogan wtasciwie ujmuje istote superweniencji. Nazwijmy wiec owe dwie
wymienione roznice A-roznicg (réznica pod wzgledem wiasnosci ze zbioru A, lub po
prostu roéznica jednego rodzaju) oraz B-réznicg. Mamy do czynienia z superweniencja,
gdy nie moze by¢ A-roznicy bez B-roznicy. Zatézmy wiec, iz obserwujemy dwa obrazy.
Przygladajac sie (z pomocg pewnych narzedzi) uktadowi czgsteczek na owych obra-
zach nie zauwazamy zadnych réznic: uktad atomoéw na pierwszym oraz na drugim ob-
razie jest nieodréznialny. Skoro poziomy atomowe sg nieodrdznialne, to tatwo sobie
wyobrazi¢, ze takze na wyzszych poziomach nie pojawig sie réznice: to, co widziane na
obu obrazach bedzie nieodrdznialne, bedziemy mieli dwa obrazy przedstawiajgce do-
ktadnie takg samg scene, uktad kolorow etc.ldentycznos¢ pod wzgledem uktadu ato-
mow pocigga identycznos¢ pod wzgledem otrzymywanego obrazu, a takze identycz-
no$¢ naszych wrazen estetycznych. Réznica pod wzgledem atomowym pocigga wiec
réznice pod wzgledem otrzymywanego obrazu.

Zastandwmy sie nad innym przyktadem. Znakomita wiekszos¢ dzisiejszych muzykow
korzysta mniej lub bardziej z pomocy programoéw komputerowych, umozliwiajgcych ob-
robke materiatu muzycznego, od drobnej kosmetyki po tworzenie gotowych, komplet-
nych utworow. Wyobrazmy sobie taki program, nieskomplikowany, z ktérego korzysta
wiasnie dwoch muzykdéw. Wypehili oni swoje pieciolinie w dokfadnie ten sam sposob:
wykorzystali te same nuty, pauzy, akcenty, rozmieszczajgc je w tych samych miejscach.
Otrzymali wiec dwie nieodréznialne partytury. Czy oba utwory bedg identyczne
w brzmieniu? Zaktadajgc idealne wykonanie obu tych utworéw zgodnie z partyturg, nie
bedziemy w stanie odroznic¢ ich od siebie — bedzie nam sie wydawato, iz styszymy ten
sam utwoér grany jeden po drugim. ldentyczno$¢é pod wzgledem zapisu muzycznego
pocigga identycznos¢ w brzmieniu. Zmieniajgc zas miejscami kilka nut, otrzymamy réz-
nice w brzmieniu. Uktad czagsteczek na obrazach oraz zapis nutowy dwéch utworéw sg
wlasnosciami ze zbioru B, to zas, co widzimy na obrazach i to, co styszymy podczas
wykonywania utworéw (oraz to, co odczuwamy), to wtasnosci ze zbioru A. Nieodroz-
nialno$¢ wiasnos$ci ze zbioru B pocigga nieodroznialno$¢ wtasnosci ze zbioru A.

Mowimy, ze cos (A) superweniuje na czyms (B), gdy nie jest mozliwe, aby wystgpita
réznica w A bez réznicy w B. Powyzsze przyktady zgadzaty sie z tym twierdzeniem: nie
byto mozliwe, aby utwor muzyczny zmienit brzmienie bez zmiany w zapisie nutowym;
nie jest mozliwe, aby obraz zmienit sie pod wzgledem zmystowo postrzeganego uktadu
barw bez zmiany w swojej strukturze czgsteczkowej. Brzmienie utworu superweniowato
na swoim uktadzie nut; postrzegany obraz superweniowat na swoim uktadzie czgste-
czek farby na ptétnie. Superweniencja stosuje sie zazwyczaj do wtasnosci, mamy zatem
wlasnosci superwenientne, tj. te, ktére superweniujg na innych, oraz wtasnosci subwe-
nientne, inaczej bazowe, tj. te, na ktérych superweniujg inne. Do naszej intuicji na temat
superweniencji nalezy dodac, iz niektore przedmioty mogg sie rézni¢ niezaleznie od
siebie. Wéwczas nie mamy do czynienia z superweniencjg. Powiemy tak, gdy rozpa-
trzymy brzmienie utworu muzycznego oraz uktad czgsteczek na ptétnie. Nie ma tu mo-
wy o jakiejkolwiek relacji pomiedzy nimi, sg te obiekty po prostu od siebie niezalezne.
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Superweniencja z pewnoscig jest relacjg o charakterze zwrotnym (Mclaughlin, 1995)
wystarczy powiedzie¢, ze nie jest mozliwa réznica pod wzgledem A-wtasnosci bez réz-
nicy pod wzgledem A-wtasnos$ci. Superweniencja jest takze przechodnia: gdy A super-
weniuje na B, a B superweniuje na C, to A superweniuje na C. Odwotujgc sie do przy-
ktadu z obrazem powiemy, ze postrzegany obraz (wrazenia estetyczne) superweniuje
na ukfadzie barw, zas uktad barw superweniuje na uktadzie atomow, wiec postrzegany
obraz superweniuje na uktadzie atomoéw. Co do jej charakteru czasowego, to fatwo
przewidzie¢, iz bedzie miata ona charakter zaréwno temporalny, jak i atemporalny. Do-
wiesC jej charakteru atemporalnego najtatwiej odwotujgc sie do pewnych 'wiecznych
relacji': dwie liczby nie mogg sie rozni¢ pod wzgledem bycia pierwszymi bez réznienia
sie pod wzgledem bycia podzielnymi przez jeden i przez same siebie. Ale mozna tatwo
wyobrazi¢ sobie przyktady, w ktoérych superweniencja bedzie temporalna, tzn. bedzie
osadzona w czasie, lub zalezna od czasu i to w sposéb synchroniczny (np. parowanie
wody w czajniku a podgrzewanie wody) oraz diachroniczny (stan mentalny w czasie
t a zdarzenie fizyczne w czasie t*).

Kim, méwigc o idei superweniencji, podkresla fakt, iz w odréznieniu od innych pojeé
wystepujgcych na gruncie filozofii, uzycie pojecia superweniencji nie ogranicza sie do
konkretnej dziedziny:

Chociaz wydaje sie, ze idea superweniencji powstata na gruncie teorii moral-
nej, jest to ogolne pojecie metodologiczne, ktére pozostaje catkowicie neu-
tralne wzgledem konkretnych zagadnien, jego uzycie za$ nie jest ograniczo-
ne do zadnego szczegolnego problemu lub obszaru filozofii. Wtasnie ten
neutralny charakter superweniencji odroznia jg od zwyktych pojec filozoficz-
nych oraz czyni z niej odpowiedni przedmiot badan metafilozoficznych. Su-
perweniencja jest interesujgcym obiektem z punktu widzenia metodologii filo-
zoficzne.

(Kim 2001: 196-197)

Przedstawiona zostata ogolna charakterystyka superweniencji, pojecie to jednak posia-
da znaczng ilos¢ precyzyjnych definicji. Najpopularniejszymi wariantami sg: superwe-
nienja staba, mocna i globalna.

A-wlasnosci stabo superweniujg na B-wlasnosciach wtedy i tylko wtedy, gdy dla dowol-
nego mozliwego Swiata s i dowolnych indywiduéw x i y w s, jezeli x i y sg B-
nieodréznialne w s, to sg one A-nieodréznialne w s (Kim 1984: 58; Mclaughlin 2005).

A-wlasnosci mocno superweniujg na B-wlasnosciach wtedy i tylko wtedy, gdy dla do-
wolnych swiatéw mozliwych sl i s2 i dowolnych indywidudéw x w s1 iy w s2, jezeli
X w sl jest B-nieodroznialny od y-a w s2, to X w s1 jest A-nieodrdznialny od y w s2 (Kim
1984: 65; Mclaughlin 2005).
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Rodznica jest oczywista. Staba wersja mowi o nieodroznialnosci wlasnosci tylko w jed-
nym Swiecie, podczas gdy mocna wersja gtosi, iz B-nieodroznialnos¢ pocigga A-
nieodroznialnosc¢ bez wzgledu na to, w jakich dwdch roznych Swiatach obiekty posiada-
jace te wtasnosci sie znajdujg. Obie te definicje dotyczg jedynie obiektéw, wariant glo-
balny natomiast koncentruje sie na Swiatach:

A-wlasnosci globalnie superweniujg na B-wtasnosciach wtedy i tylko wtedy, gdy dla
dowolnego swiata sl i s2: jezeli s1 i s2 mojg dokfadnie ten sam ogolnoswiatowy wzor
dystrybucji B-wlasnosci, to majg one doktadnie ten sam wzor dystrybuciji A-wlasnosci
(Mclaughlin 2005).

Ogdlnoswiatowy wzor dystrybucji miatby polegaé na pewnym rozkfadzie wtasnoSci
w jednym swiecie i funkcji przyporzadkowujgcej tym wiasnosciom inne wtasnosci w in-
nym Swiecie, czyli na odwzorowaniu izomorficznym. Globalna superweniencja jest
szczegolnie przydatna, poniewaz potrafi objg¢é swoim zakresem witasnosci relacyjne.
Niektore obiekty posiadajg pewien typ wiasnosci tylko dlatego, iz pozostajg one w rela-
cjach z innymi obiektami. | tak, wkasnos$¢ bycia cztonkiem Polskiego Zwigzku Golfowego
przystuguje danemu cztowiekowi, poniewaz pozostaje on w pewnej do tego zwigzku
relacji (optacona sktadka czionkowska). Sg to wilasnosci relacyjne badz zewnetrzne
a konstytuujg je pewne zwigzki zaleznos$ci z innymi obiektami. Wtasnosci wewnetrzne,
czyli nierelacyjne sg wtasnosciami przystugujgcymi danemu obiektowi niezaleznie od
tego w jakich relacjach i z czym pozostaje ten obiekt. Superweniencja globalna
uwzglednia dystrybucje wszystkich wiasnosci bazowych, a zatem i wtasnosci relacyj-
nych.

Globalna superweniencja wydawata sie wielu odpowiednig relacjg dystansujgcg sie od
redukcjonistycznych zobowigzan. Nalezato, jak twierdzi Kim (Kim 2008: 88), tak skon-
struowac relacje superweniencji, aby spetniata dwa podstawowe wymogi: niereduko-
walnos¢ (A superweniuje na B, nie jest jednak do niego redukowalne) oraz zalez-
nosc¢/determinacja (gdy A superweniuje na B, to A jest zalezna od B, wzglednie B de-
terminuje A). Okazato sie to jednak bardzo trudne: jezeli relacja gwarantowata zalez-
nos¢ A od B, to implikowata réwniez redukcje A od B; jezeli gwarantowata niereduko-
walnosc¢ A do B, to implikowata zbyt stabg zaleznos¢ A od B. Wydawato sie, iz wariant
globalny jest w stanie spetnic¢ te wymogi. Ostatecznie jednak Kim rezygnuje z niego, ze
wzgledu na zbyt stabg zaleznos¢/determinacie:

Mozna wyj$¢ od spostrzezenia, ze superweniencja globalna tego, co umy-
stowe, pozwala na rzecz nastepujgcg. Wyobrazmy sobie Swiat, ktory rozni
sie od Swiata aktualnego jakim$ nieznacznym szczegdétem fizycznym (mo-
zemy przyjgc¢, ze w tamtym Swiecie jeden jedyny atom wodoru, znajdujgcy
sie gdzies daleko w przestrzeni jest nieco przemieszczony w stosunku do
swej pozycji w tym $wiecie). Ow $wiat, z jednym krngbrnym atomem wodoru,
mogtby, zgodnie z globalng supeweniencjg tego, co umystowe, byc¢ dowolnie
odmienny od $wiata aktualnego pod wzgledem umystowym (a zatem, nic
mogfoby nie przejawiac umystowosci albo tez rozktad umystowosci mogtby
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by¢ catkowicie odmienny). Istnienie takiego Swiata i innych podobnie anor-
malnych Swiatow nie narusza warunkow globalnej superweniencji. Poniewaz
nie sg one fizycznie nierozréznialne od $wiata aktualnego, mogg, w mys$l su-
perweniencji globalnej, roznic sie catkowicie od tego Swiata pod wzgledem
wtasnosci psychicznych.

(Kim 2008: 89)

Krytyke superweniencji jako relacji metafizycznie nieistotnej przedstawit Miller (Miller
1990: 696). Oto jego dwie podstawowe tezy:

1. Superweniencja wtasnosci niefizycznych na wtasnosciach fizycznych jest trywialna.
2. Relacja superweniencji jest symetryczna.

Potgczenie owych tez ma pokazac, ze relacja superweniencji jest metafizycznie niei-
stotna. Mogtoby to oznaczac zbyt duzg zdolnos¢ tej koncepcji do spojnosci z réznymi
bardziej szczegdtowymi pomystami dotyczgcymi relacji niefizycznych wtasnosci z fi-
zycznymi, lub tez matg zdolnos¢ eksplanacyjng superweniencji. Miller ma jednak caty
czas na uwadze fizykalistow, ktdrzy sg adresatami jego tekstu. Istotg fizykalizmu,
w réznych jego postaciach, jest twierdzenie, ze to, co fizyczne jest pierwotniejsze w sto-
sunku do tego, co niefizyczne. Jezeli relacja superweniencji jest symetryczna to nie
spetnia ona gtbwnego postulatu fizykalizmu — nie czyni ona wiasnosci fizycznych wia-
snosciami wyréznionymi metafizycznie. Miller postuguje sie nastepujgca definicjg su-
perweniencji S1:

Dla klasy wtasnosci S, ktore superweniujg na klasie wtasnosci B, jest prawda, ze dla
dowolnych dwdch rzeczy réznigeych sie pod wzgledem S witasnosci réznig sie one pod
wzgledem B wtasnosci.

Jezeli dwa przedmioty bedg posiadac réznice we witasnosciach bazowych, to superwe-
niencja S na B jest oczywista, jest trywialna. Zdaniem Millera powodem owej trywialno-
Sci jest ogromna dysproporcja wspotczesnego jezyka fizyki w stosunku do wspoitcze-
snego jezyka moralnego, mentalnego, estetycznego etc. Wspditczesny jezyk fizyki po-
przez uzywanie aparatu matematycznego jest w stanie wskazac¢ (zawsze) na pewne
réznice fizyczne miedzy przedmiotami. Dwa otdwki, na pierwszy rzut oka identyczne,
opisane subtelnym, zmatematyzowanym jezykiem fizyki, okazujg sie przedmiotami réz-
nigcymi sie fizycznie pod wieloma wzgledami. Matematyzacja jezyka fizyki pozwala
.wejrze¢” gteboko w przedmiot i wskazac na roznice fizyczne w tylu wymiarach w ilu jest
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owa matematyzacja mozliwa. Zatem nie jest mozliwe, aby dwa dowolne przedmioty nie
roznity sie pod wzgledem fizycznym (Heil 1995).

Skoro jest réznica w S wiasnosciach, to jest roznica w B wiasnosciach, zgodnie z defi-
nicjig Millera. A co z przypadkami, gdy réznica w S witasnosciach jest nieistotna? Po-
rownajmy dwa przekonania, jedno Polaka o tym, ze ziemia jest okrggfa z przekonaniem
Francuza o tym, Zze globe est ronde. Jezeli wiasnosci obu tych przekonan sg rozne,
a superweniujg one na wiasnosciach fizycznych, to we witasnosciach subwenientnych
muszg by¢ uwzglednione wiasnosci relacyjne czy tez dyspozycyjne. Fizykalisci nie mo-
g3 dopusci¢ innej sytuacji, skoro chcg, aby wszystko superweniowato na wtasnosciach
fizycznych. Skoro muszg byc¢ roznice fizyczne, to wtasnosci relacyjne muszg by¢ witg-
czane w baze superweniencji. Z przewagi jezyka fizyki nad jezykami innych dziedzin
oraz z faktu wigczenia wiasnosci relacyjnych we wtasnosci subwenientne wynika try-
wialno$¢ superweniencji, wynika bowiem, iz kazda wiasnos¢ superweniuje na wiasnosci
fizycznej: ,Od kiedy jest mozliwe poczyni¢ jakies fizyczne dystynkcje pomiedzy dowol-
nymi dwoma obiektami fizycznymi (ten rézni sie pochodzeniem od tego, ten zajmuje
inna przestrzen niz ten, ten jest zbudowany z mniejszej ilosci molekut od tego, itp.), to
faktem jest, ze kazdy fizyczny obiekt rozni sie fizycznie od kazdego innego. Gdy zadne
dwie rzeczy nie sg fizycznie nieodrdznialne, to, po dodaniu S1 wszystko superweniuje
na wtasnosciach fizycznych” (Heil 1995: 160).

Symetrycznos$¢ superweniencji jest konsekwencjg, zdaniem Millera, wspomnianej juz
dysproporcji miedzy jezykiem fizyki a jezykami innych dziedzin w zdolnosci tworzenia
dystynkgciji. Jezyk fizyki jest blizszy ideatowi niz jezyk moralny lub estetyczny. Matematy-
zacja tego pierwszego pozwala na tworzenie nieskonczonej ilosci rozréznien, tak, ze nie
jest mozliwe, aby przedmioty nie réznity sie od siebie pod wzgledem fizycznym. Jezyk
moralny nie jest tak rozwiniety, a w szczegolnosci nie inkorporuje matematyki, dlatego
tez nie jest on w stanie rozrozni¢, w tak subtelny sposéb jak fizyka przedmioty fizyczne,
pewnych zdarzen czy zachowan o charakterze moralnym. Uczynek morderstwa jest
(przewaznie) nieodréznialny pod wzgledem moralnym od innego morderstwa. Jednak
tatwo sobie wyobrazi¢, ze ulepszony jezyk moralny ( tj. wzbogacony o aparat matema-
tyczny) bytby w stanie odrézni¢ od siebie dwa, nawet najbardziej podobne, czyny mo-
ralne. Gdybysmy mieli uwzgledni¢ w owych czynach wtasnosci relacyjne, to ich odroz-
nienie od siebie jest kwestig banalng. Skoro nie jest mozliwe, aby dwa zdarzenia lub
przedmioty (jezeli zatozymy, ze zawierajg wiasnosci relacyjne/dyspozycyjne) byty nieod-
réznialne pod wzgledem moralnym, to, zgodnie z definicjg Millera, nie bedg takze nieod-
réznialne pod wzgledem wtasnosci fizycznych. Zachodzi wiec superweniencja wkasno-
8ci fizycznych na wtasnosciach moralnych oraz superweniencja wtasnosci moralnych na
wiasnosciach fizycznych. W ten sposéb otrzymujemy dwukierunkowosc¢ relacji super-
weniencji: gdy S superweniuje na B, to B superweniuje na S.

Zdaniem Hellmana (1992), jak i Heila (1995) same rozwazania Millera na temat syme-
trycznosci sg wiasciwe, jednak definicja superweniencji, ktérg postuzyt sie, a ktéra do-
prowadzita do takich a nie innych wynikow, jest tendencyjna. Przede wszystkim Millera
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koncepcja superweniencji ma charakter niemodalny, mato interesujgcy fizykalistow. Nie
siegajg oni po tego typu sformutowania, koncentrujgc sie raczej na definicjach zawiera-
jacych operatory modalne. Podajmy za Heilem przyktad takiej definicji:

Jezeli A mocno superweniuje na B, to dla dowolnych obiektow x i y i Swiatow wi i wj,
jezeli x w wi jest B-nieodroznialny od y-a w wj, to x w wi jest A-nieodréznialny od y-a
w wj (Heil 1995: 162).

Jak zauwaza Heil, po przyjeciu waznego dla Millera zatozenia, iz we wiasnosciach ba-
zowych znajdujg sie wtasnosci relacyjne i dyspozycyjne, to x w wi i y w wj bedg B nieod-
réznialne wtedy i tylko wtedy, gdy x = y a wi = wj. Nie jest mozliwe przeciez, aby dwa
obiekty byly nieodrdznialne pod wzgledem wiasnosci bazowych, w ramach ktérych wy-
stepujg wlasnosci relacyjne. Takie obiekty muszg by¢ tozsame z samymi sobg i to jest
jedyny przypadek, gdy sg one B-nieodrdznialne.

Wrdéémy jednak do symetrycznosci; czy mozna jg uzyska¢ po zastosowaniu mocnej su-
perweniencji? Zdaniem Heila — nie. Wiasnosci fizyczne nie superweniujg na niefizycz-
nych. Aby tak sie stato wystarczy zatozyC, ze wtasnosci niefizyczne nie istniejg. Heil
podaje przyktad plazmaswiatéw, w ktérych materia ma forme takg jak podczas wielkie-
go wybuchu. Nie zawiera wiec ona zadnych wiasnos$ci niefizycznych. Istniatyby wiec
obiekty, ktére roznig sie pod wzgledem fizycznym, ale nie roznig sie pod wzgledem nie-
fizycznym. Symetrycznos¢ superweniencji jest niemozliwa po zastosowaniu kolejnych
modalnych wariantéw: stabego i globalnego. Co do trywialno$ci, oparta jest ona na te-
zie, iz kazdy przedmiot jest rézny pod wzgledem fizycznym od kazdego innego. Ale gdy
ograniczymy zbior witasnosci subwenientnych do wtasnosci wewnetrznych, to pozbe-
dziemy sie trywialnosci. Istotnie, méwi¢ nalezy o wiasnosciach wewnetrznych (nierela-
cyjnych). Wowczas identyczne przekonania, co do tresci, ale wyrazone w réznych jezy-
kach, nie beda rozni¢ sie pod wzgledem fizycznym. Problemem jest oczywiscie wyod-
rebnienie tych wtasno$ci, ale jest to juz sprawa empirycznego zastosowania superwe-
nienciji.
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Swiadomos$é, umyst, jazn od lat stanowig ,gorgce” tematy debat zaréwno wséréd filozo-
fow, jak i naukowcow. Mimo tego, ze wielu z uczestniczacych w tworczy sposoéb
w owych debatach stara sie przekonac nas, iz posiedli wiedze na tematy dotyczgce tych
tajemniczych dla zwyktego cztiowieka zjawisk, tylko niektére z obecnych na rynku ksigz-
kowym pozycji wydajg sie kompetentnie dotykac tego tematu. Na pewno nalezg do nich
prace pisane przez wspoétczesnych kognitywistow, czyli naukowcdédw zawodowo zajmu-
jacych sie problematykg poznania. Zdecydowanie zalicza sie do tego nurtu ksigzka Why
Red Doesn't Sound Like a Bell. Understanding the feel of consciousness autorstwa
Johna Kevina O’Regana. Jest on znanym psychologiem eksperymentalnym, badaczem
percepcji (zajmowat sie miedzy innymi slepotg na zmiane) oraz jednym z twércéw teorii
sensomotorycznej. W sktad jego zainteresowan wchodzg réwniez inne zagadnienia po-
znawcze, na przyktad iluzji gumowej dtoni czy iluzorycznego bdélu. Na co dzieh pracuje
we francuskim Laboratoire Psychologie de la Perception, gdzie prowadzi swoje bada-
nia.

W swojej ksigzce O’Regan kontynuuje i rozwija propozycje ujecia sensomotorycznego,
ktérg zaproponowat w artykutach napisanych wspdlinie z Alvg Noém’ (patrz: wprowa-

" M.in. stynny juz artykul: J.K. O’Regan, iA. No& 2001. A sensorimotor account of vision and visual
consciousness. Behavioral and Brain Sciences, 24: 939-1031. Wydanie polskie: 2008. Sensomotoryczne ujecie
widzenia i $wiadomoéci wzrokowej: 138-236. Red. A. Klawiter. Formy aktywnosci umystu: ujecia kognitywistyczne.
T. 1. Emocje, percepcja, Swiadomosé. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.
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dzenie do wywiadu z autorem w biezgcym numerze Avantu). Ksigzka sklada sie
z dwéch czesci: , The feel of seeing” i ,The feel of consciousness”. Czes¢ pierwsza do-
tyczy tematyki widzenia i sktada sie z pieciu podrozdziatow, a czes¢ druga dotyczy
Swiadomosci i sktada sie z podrozdziatow pietnastu. Ksigzka napisana zostata przejrzy-
stym jezykiem, aczkolwiek jest skierowana raczej do oséb obeznanych w literaturze
kognitywistycznej. Mimo to poczatkujgcy czytelnik nie powinien mie¢ duzego problemu
ze zrozumieniem wiekszosci prezentowanych przyktadéw, gdyz nie wymagajg one spe-
cjalistycznego przygotowania.

Jak juz wspomniano, O’'Regan w swojej ksigzce reprezentuje podejscie sensomoto-
ryczne. Wigze sie ono z popularnymi w ostatnim czasie ujeciami: ucielesnionym i enak-
tywnym, a takze czerpie inspiracje z psychologii ekologicznej Jamesa J. Gibsona. Dla
badacza tego widzenie nie jest bierng ekstrakcjg bodzcéw z otoczenia, lecz jego aktyw-
ng eksploracjg, czyli stanowi pewien sposob dziatania. Autor zastanawia sie, co takiego
posiada cztowiek, ze potrafi on doswiadczac réznych rzeczy: zapachu kwiatéw, bolu czy
zachwytu nad teczg albo muzykag z radia. Przez dtugi czas kognitywisci sgdzili, ze to
wytgcznie moézg tworzy tego typu doswiadczenia i naszg swiadomosé. O’Regan uwaza,
ze nasza swiadomos¢ oraz wszelkie doswiadczenia pojawiajg sie wskutek interakciji
ciata z otaczajgcym go srodowiskiem. Interakcje te sg obustronne i dynamiczne. Widzi-
my zewnetrzny swiat nie dzieki temu, ze sklejamy w mozgu w jedng catosc rézne ob-
razki reprezentujgce go, lecz dzieki wspomnianym wczesniej interakcjom. Pytajgc wiec
o doswiadczenie zapachu kwiatu czy twardosci jakiego$ przedmiotu, autor stwierdza, ze
jest to raczej cos, co my robimy, a nie cos, co nas spotyka. Stawia wiec dos¢ radykalng
teze, ktora stanowczo przeczy wielu twierdzeniom dotychczasowych badan nad per-

cepcja.

W pierwszej czeSci ksigzki autor skupia sie na percepcji wzrokowej. Na wstepie zazna-
jamia czytelnika z pierwszymi waznymi badaniami nad wzrokiem, ktérych dokonat Jo-
hannes Kepler, oraz z tematykg zwigzanych z nimi probleméw. Kepler odkryt, ze na
siatkdbwce powstaje obraz rzeczywisty, pomniejszony i odwrocony. To za$ doprowadzito
Kartezjusza do postawienia tezy, ktdérg wspoétczesny filozof i kognitywista Daniel Den-
nett nazwat ,teatrem Kartezjusza”. Mianowicie: Kartezjusz zasugerowat, ze w naszej
gtowie odbywajg sie zdarzenia przypominajgce te odgrywane w teatrze; oczywiscie
w przypadku procesu widzenia nie ,oglgdamy” ani nie analizujemy zadnej inscenizacji,
ale odwrdcone obrazy pojawiajgce sie na siatkowce. Ta koncepcja doprowadzita do
przyjecia istnienia homunkulusa: ,matego ludzika”, ktory oglada obrazy w naszej gtowie.
O’Regan nalezy do wielu wspétczesnych badaczy odrzucajgcych te hipoteze, zwraca
jednak uwage na to, ze duch owego ,matego cztowieczka” nadal przesladuje wielu ba-
daczy ludzkiej percepcji.

W dalszej czesci O’Regan swobodnie przechodzi do scharakteryzowania budowy oka.
Nie bombarduje on Czytelnika tacinskimi nazwami i wyktadami o anatomii, lecz przed-
stawia gars¢ interesujgcych informacji na temat plamki slepej (czyli miejsca na siatkdw-
ce oka, pozbawionego fotoreceptorow umozliwiajgcych widzenie), a takze kilka prostych
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doswiadczen z nig zwigzanych, prezentujgcych jej wptyw na percepcje. Nastepnie
wprowadza czytelnika w zagadnienia innych wad ograniczajgcych widzenie. Wad tych
nie nalezy jednak utozsamiac¢ ze ,zwyczajnymi” wadami wzroku, z ktorymi chodzimy do
okulisty. O’'Regan przedstawia bowiem pewne naturalne niedoskonatosci, ktére posiada
nasz aparat wzrokowy. Eksperymenty prezentowane w tej czesci ksigzki mozna wyko-
na¢ w domu bez wiekszych problemdw, co jest niewatpliwie jej ogromng zaletg. Przy-
ktadem moze by¢ eksperyment dotyczgcy peryferyjnego widzenia koloréw, po przepro-
wadzeniu ktorego Czytelnik moze sam przekonac sie co do prawdziwosci tezy o bardzo
stabej zdolnosci ludzkiego oka do widzenia w kolorze.

Na koniec pierwszego podrozdziatu autor opisuje jeden z pierwszych eksperymentéw
nad slepotg na zmiane (ang. change blindess), czyli jedno z gtéwnych zainteresowan
O’Regana. W drugim podrozdziale zostajg w przystepny sposéb wytozone zatozenia
teorii sensomotorycznej. O’Regan rozpoczyna od prostego eksperymentu i jego waria-
cji, w toku ktérych Czytelnik ma za zadanie wyobrazi¢ sobie rozpoznawanie ukrytych
w worku przedmiotow jedynie za pomocg dotyku. Jest to bardzo subtelne wprowadze-
nie tezy, iz nasza percepcja to dziatanie, aktywna eksploracja otoczenia, a nie bierny
proces tworzenia reprezentacji w umysle — ktére sg w teorii sensomotorycznej odrzuca-
ne. Autor ttumaczy to w prosty sposob: Nigdy nie widzimy catego obrazu. Nasze oczy
sg ciggle w ruchu, ciggle penetrujg srodowisko i wydobywajg informacje. Widzenie — jak
to ujmuje O’Regan — jest procesem ciggtego zaangazowania w stawianie pytan oraz
odszukiwaniu odpowiedzi odnosnie tego, ,co przed nami”. Podobnie jak poprzedniej
czesci, tak i w tej zostajg opisane rézne eksperymenty. Pierwszym jest eksperyment
z odwréconym widzeniem, czyli sytuacja, w ktorej badany zaktada okulary powodujgce,
iz widzi on obraz ,do géry nogami”. Opisane zostaty rowniez problemy, jakie napotykajg
ludzie biorgcy udziat w tym eksperymencie, chociazby ktopoty z uscisnieciem czyjejs
dtoni.

W nastepnej czesci ksigzki zaprezentowane zostaje popularne przekonanie — z ktérym
O’'Regan nie zgadza sie — o ,widzeniu wszystkiego”. W rozdziale IV, zatytutowanym
wiasnie ,lluzja widzenia wszystkiego”, ukazane zostajg przyktady obrazujgce fakt, iz
w rzeczywistosci widzimy znacznie mniej, niz sie ham wydaje. Autor przedstawia mie-
dzy innymi stynny eksperyment z tanczgcym na srodku sceny gorylem, ktory nie zostaje
zauwazony przez widzéw. Opisane zostajg réwniez inne przyktady slepoty pozauwago-
wej i slepoty na zmiane, z ktérych wiekszos¢ dostepna jest na stronie internetowe]
O’Regana (http://nivea.psycho.univ-paris5.fr/). Czes¢ pierwszg konczg rozwazania na
temat pojecia reprezentacji, w ktérych O’Regan probuje przekonaé¢ Czytelnika do tezy,
iz nasz mozg nie posiada reprezentacji $wiata zewnetrznego.

W drugiej czesci ksigzki autor przechodzi do charakterystyki innych zmystéw: stuchu,
dotyku, smaku i wechu, a przede wszystkim do gtdwnego, tytutowego zagadnienia, czyli
Swiadomosci. Na poczgtku Czytelnikowi zostaje przedstawione jedno z marzeh
O’Regana jeszcze z czasow dziecinstwa, mianowicie zbudowanie swiadomego robota.
Wzmianka o robocie nie jest przypadkowa. O'Regan przedstawia bowiem pokroétce hi-
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storie Sztucznej Inteligencji i robotyki oraz wyzwania, jakie stojg przed tymi dziedzinami.
Préba stworzenia inteligentnego robota ma znaczenie réwniez dla badan nad pozna-
niem, bowiem pojawia sie tutaj problem jego swiadomosci. Konstruujgc swiadomego
robota, dowiedzielibysmy sie czegos$ wiecej o Swiadomosci w ogole.

W kolejnym rozdziale, po dokonaniu przegladu zaréwno naukowych, jak i potocznych
sposobow pojmowania $wiadomosci, O’Regan skupia sie na obszernym omowieniu
Swiadomosci fenomenalnej: najbardziej ,surowego” i Swiadomego doswiadczenia. Przy-
ktadem ilustrujgcym to jest bél wywotany zastrzykiem. Mozna mie¢ r6zne wyobrazenia
na temat tego zabiegu, a juz same myslenie o nim moze wywotywac ciarki na plecach.
Podczas wykonywania zabiegu rowniez ciato zaczyna odpowiednio reagowac: moze
dojs¢ do szarpniecia reka, gdy igta przekuje skore, mozna poczuc sie stabo — i tak dale;.
Jednak wszystko to, co zostato przeze mnie wymienione, znajduje sie ponad (i poza)
tym, co O'Regan nazywa surowym doswiadczeniem boélu wywotanego zastrzykiem —
piszgc, ze kiedy juz odsuniemy na bok wszelkie wyobrazenia o zastrzyku oraz fizyczne
skutki takiego ukucia, wéwczas tym, co pozostaje, jest ,surowe doznanie” bélu wywota-
nego zastrzykiem. Nastepnie O’Regan poszukuje miejsca czy tez mechanizméw wywo-
tujgcych te surowe doznania, dochodzgc do wniosku, iz nie mogg one zosta¢ sprowa-
dzone do funkcji mézgowych.

Po przeanalizowaniu popularnych kognitywistycznych stanowisk w kwestii takich do-
znan autor przechodzi do ukazania tego zagadnienia z perspektywy sensomotoryczne;,
ktérg sam rozwija. Nie zabrakto tutaj klasycznego juz dla O’Regana przykfadu, czyli jaz-
dy porsche. Pytanie o to, co czyni jazde samochodem porsche szczegdlng, dotyczy
wiasnie zagadnienia surowych doznan. O’Regan argumentuje, iz doznania te genero-
wane sg nie tylko przez mozg, ktéry niewagtpliwie ma swoj udziat w tych procesach, ale
przede wszystkim przez naszg aparature sensomotoryczng oraz interakcje z konkret-
nymi przedmiotami. W kolejnych czes$ciach tekstu nie brakuje odniesien do probleméw,
ktére mozna zidentyfikowac jako problemy filozofii umystu.

Jednym z nich jest zagadnienie swiadomosci zwierzat i dzieci. Autor podejmuje ten te-
mat, pytajgc o wrazenie nieprzerwanego doswiadczania ciggu doznan, czyli poczucia,
ze jest to proces ciggty. W kolejnym rozdziale nadal kontynuowany jest watek surowych
doznan, a tym razem dotyczy on widzenia kolorow. Przedstawiony zostaje rowniez inte-
resujgcy eksperyment, ktory witasciwie mozna wykona¢ w domu — pod warunkiem po-
siadania odpowiedniegj ilosci wolnego czasu. W eksperymencie tym badany przez trzy
tygodnie nosi odpowiednio zabarwione okulary (szkta sg w potowie zabarwione, jedno
w potowie niebieskie, drugie w potowie zo6tte). Podczas poruszania gtowa, majgc zato-
zone takie okulary, widzi sie przedmioty lekko zabarwione na niebiesko bgdz zétto. Jak
sie okazuje, efekt ten utrzymuje sie réwniez, gdy po trzech tygodniach badany zdejmuje
okulary oraz zaczyna poruszac¢ gtowg. Jednakze w krotkim okresie czasu efekt znika.
Doswiadczenie to pokazuje, ze — poza procesami zachodzgcymi w mézgu — w do-
Swiadczeniu koloréw bierze wazny udziat rowniez nasza sensomotoryka. W kolejnym
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rozdziale poruszone zostaje bardzo interesujgce zagadnienie ,zastepowania zmystéw”.
Innymi stowy: czy mozliwe jest widzenie uszami lub za pomocg dotyku?

Odpowiadajac na to pytanie, O’'Regan analizuje miedzy innymi stynny eksperyment
przeprowadzony przez Paula Bacha-y-Rite®® oraz jedng z najnowszych odmian tego
eksperymentu. Zasadniczo eksperyment 6w polega na tym, ze badany ma zastoniete
oczy, a ich funkcje petni¢ ma inny ze zmystéw. Za pomocg kamery wideo rejestrowany
jest obraz, a ten nastepnie zamieniany jest na przyktad w dzwiek, ktéry styszany jest
przez badanego. Okazuje sie w toku tych eksperymentow, ze w pewnym stopniu jedne
nasze zmysty mogg przejmowac role innych, jesli te ostatnie nie funkcjonujg prawidto-
wo. Na przyktad z raportu Bacha-y-Rita wynikato, ze osoby Slepe od urodzenia reago-
waty emocjonalnie na fotografie o tresci erotycznej lub na zdjecia oséb przez nie ko-
chanych, jesli podobizny te byty podstawione pod specjalng kamere, z ktorej przetwo-
rzony sygnat docierat do zmystu stuchu lub dotyku.

W dalszej czesci ksigzki autor pokazuje, jak dotychczasowe badania dotyczgce zastep-
stwa zmystéw oraz teorie ttumaczgce to zjawisko tgczg sie z teorig sensomotoryczng.
W kolejnej czesci przedstawione zostaje zagadnienie dotyku z perspektywy sensomoto-
rycznej. W rozdziale tym poza suchg teorig Czytelnik dowiaduje sie o réznych ekspery-
mentach, z ktorych przynajmniej jeden mozna bez problemu przeprowadzi¢ w domu,
mianowicie uzyskanie iluzji gumowej reki. Wyjasnione zostajg rowniez inne iluzje zwia-
zane z doswiadczeniem ciafta. Autor ttumaczy miedzy innymi, w jaki sposdb wspétcze-
sna nauka objasnia doswiadczenie bycia poza ciatem. Oprécz omoéwienia klasycznych
dla poznania zjawisk, omowione zostaty pokrotce rowniez emocje, pragnienie, swedze-
nie, bol oraz inne.

O’Regan konczy swojg ksigzke bardzo optymistyczng i jednoczesnie smiatg deklaracjg
wiary w to, ze rozwijana przez niego teoria sensomotoryczna potrafi upora¢ sie z pro-
blemami, jakie napotykajg tradycyjne teorie, czynigce ze swiadomosci zjawisko niemoz-
liwe do wykreowania przez biologiczne istoty. Do czego interesujgce nawigzanie odnaj-
dzie Czytelnik takze w wywiadzie z tym badaczem, opublikowanym w niniejszym nume-
rze Avantu.
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Wprowadzenie

Witold WachowskKi

Malarz nie musi komentowaé swojego dorobku. Zdaniem niektérych — nawet nie powi-
nien. Nie powinien méwic¢, a my nie powinnismy powieksza¢ tego btedu, wypytujac
go o jego sztuke. Ale wtasnie to czyni sytuacje tak atrakcyjng poznawczo. Artysta pla-
styk ma te swojg kuchnie, do ktérej ciekawcy zawsze bedg zaglgdaé nawet chetniej niz
do oficjalnych pomieszczen galerii. Zakazana komnata rodem z bajki stale bedzie kusi-
ta.

Precyzujgc: nie jesteSmy dobrym przyktadem poszukiwaczy tego, co ,basniowe”
w sztuce. Tym, co nas interesuje, jest pracownia artysty traktowana jako laboratorium
i warsztat. Artysta nie musi by¢ alchemikiem. Dla nas wystarczy, ze jest chemikiem,
badaczem i wynalazcg na swoje wtasne potrzeby. Eksperymentatorem w paru sensach
tego stowa. Sztuka wspoétczesna nadaje temu wymiar dodatkowy, bo kaze zminimalizo-
wac lub zupetnie odstawi¢ sprawdzone receptury i mechanizmy. Pomingwszy te, od
ktérych sie nie ucieknie...

Sadzimy, ze w rozmowie z doswiadczonym artystg plastykiem, Grzegorzem Radeckim
udato nam sie uzyskac kilka nadspodziewanie zadowalajgcych wypowiedzi na nasze
potrzeby. Co nie zmienia faktu, ze owa dziedzina ucielesnienia i usytuowania twoérczo-
Sci wraz z jej technicznym zapleczem objawitaby sie w petni dopiero przy bardziej
szczegotowych i pogtebionych studiach nad nig. Tymczasem uzyskaliSmy by¢ moze
kilka kresek do szkicu, mozliwego projektu takich studiéw. A przy tym — takze do portre-
tu samego tworcy.
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Grzegorz Radecki — malarz, grafik, urodzony w 1961 roku w Ostrédzie. Ukonczyt studia
na Wydziale Malarstwa i Grafiki w gdanskiej PWSSP, w pracowniach profesoréw Wto-
dzimierza tajminga i Jerzego Zabtockiego. Uzyskat dyplom w 1986 roku. Stypendysta
Ministra Kultury i Sztuki. Od 1987 roku jest zatrudniony jako pracownik naukowo-
dydaktyczny. Kwalifikacje Il stopnia otrzymat w roku 2002. Obecnie pracuje na stanowi-
sku profesora w Miedzywydziatowym Instytucie Nauk o Sztuce ASP w Gdansku.

1985 - Pokonkursowa wystawa rysunku - Il nagroda, PWSSP Gdansk
1986 - Dyplom 86, malarstwo, Muzeum Miejskie - Patac Poznanskiego, £6dz
1987 - VIl Biennale Sztuki Gdanskiej, malarstwo, BWA Sopot
1988 - Il Nadmorskie Spotkania Mtodych Twoércow, malarstwo, BWA Sopot
1989 - Wystawa rysunku CSOP, Lodz
1990 - Miedzynarodowa Wystawa Grafiki "Print of Kanagawa", Japonia
1991 - Wystawa rysunku, Instytut Kultury Polskiej, Sztokholm
- Wystawa malarstwa, ,Galeria’78”, Gdansk
- Wystawa malarstwa, ,Galeria Gulhoff’, Emden, Niemcy

1994 - Ekspozycja malarstwa /przewdd kwalifikacyjny | stopnia/ PWSSP Gdansk
- "Papier", wystawa malarstwa ,Galeria Portal” Gdansk
1996 - Jubileuszowa wystawa pracownikow ASP (50-lecie Uczelni), malarstwo, ASP Gdansk

- Pokonkusowa wystawa malarstwa ,Perron-Kunstpreis der Stadt Frankenthal” - Niemcy
1996/97- Wspodtrealizacja pomnika sw.Wojciecha w Inowroctawiu
1998 - Gdanska Grafika Roku - wystawa pokonkursowa - Galeria Punkt, Gdansk
- Wystawa Rysunku Pracownikow ASP, Galeria Nowa Oficyna, Gdansk
- Il Ogdlnopolski Konkurs Graficzny Triennale Tczewskie — wyrdznienie - Tczew, Ostroteka
1999 - ,Czarne na biatym” wystawa 10 autoréw — grafika, Muzeum Narodowe, Galeria Promocyjna,
Gdansk
- Gdanska Grafika Roku — wyréznienie — Galeria Punkt, Gdansk
- ,Zjawisko czasu”’- wystawa rysunku, Galeria Nowa Oficyna, Gdansk
- Wystawa czterech autorow — malarstwo, Galeria Refektarz, Kartuzy
- ,5x5” mioda grafika polska — TPSP-Lublin /maj/, Galeria Europejskiej Akademii Sztuk-Warszawa
- ,O nas dzisiaj” - wystawa pokonkursowa na dzieto plastyczne, malarstwo, Muzeum Narodowe,
Gdansk
2000 - ,Gdanska Grafika Roku 1999”- wystawa pokonkursowa - Galeria Punkt, Gdansk
- ,Oliwa blizej Gdanska, Gdansk blizej artystow”, grafika, Dworek Oliwski
- ,Gdynia -Disseldorf’ grafika, Galeria 78 Gdynia
- Miedzynarodowe Triennale Grafiki Krakéw 2000 ,Most do przysziosci” - wystawa konkursowa -
Galeria Bunkier Sztuki, Krakow
- Krakéw - Norymberga (MTG 2000), Norymberga
-, Wschdd spotyka zachdd” miedzynarodowa wystawa grafiki - Galeria Sztuki Wspotczesnej w
Opolu
- Wystawa grafiki, Klub U Aktora, Gdansk
- Wystawa 13 tworcow réznych dyscyplin, grafika, Galeria Na Wiezy, Gdansk
- Graphic Constelation, Miedzynarodowa Wystawa Grafiki, Galeria Péinocna Zamku Ksigzat
Pomorskich, Szczecin
- Zeitgendssische Polnische Kunst, malarstwo, Galerie Kass, Innsbrick
2001 - ,Gdanska Grafika Roku 2000”- wystawa pokonkursowa - Galeria Punkt, Gdansk
- ,Dusseldorf-Gdansk” — grafika, Galeria Atelier am Eck, Diisseldorf
- ,Jrwanie” — grafika, Centrum Sztuki Galeria El, Elblgg
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- ,Kontynenty 2001” Miedzynarodowa Wystawa Grafiki, Galeria Sztuki Wspotczesne;j -
Zamek Ksigz, Watbrzych

- LArtysci Gdanska”, malarstwo, Galeria Podlaska, Biata Podlaska

- Triennale 100 Miast Suwatki 2001, grafika, Regionalny Osrodek Kultury i Sztuki

- Triennale 100 Miast Skarzysko Kamienna 2001, grafika, Muzeum im. Orta Biatego
2002 - Krytycy” wystawa malarstwa i grafiki, Galeria Na Wiezy, Gdansk

- Grand Prix Publicznosci, wystawa grafiki, Galeria Sztuki Wspotczesnej, Katowice

- Przewéd kwalifikacyjny Il stopnia, wystawa malarstwa i grafiki, ASP Gdansk

- Galeria w moim domu — wytypowany do projektu edukacyjnego udostepniajgcego grafike w for-

mie plakatéw masowemu odbiorcy, Krakéw
- Artysci ASP w Tczewie, malarstwo, Centrum Edukacji Dorostych, Tczew
- ,Znaki terazniejszosci” wystawa grafiki, Galeria Viena Art Center — Wieden
- 19 Festiwal Wspotczesnego Malarstwa Polskiego — Zamek Ksigzgt Pmorskich, Szczecin
2003 - "Nowa Oficyna w Plamie", grafika, MKT Plama, Gdansk
- "Nastepcy", grafika, Instytut Polski, Stockholm
- "Zeitgenossische Kunst aus Polen", malarstwo, Kunststation Kleinsassen, Fulda - Niemcy
- "Obrazy z drugiej reki", grafika, Galeria Nowa Oficyna, Gdansk
- Directory of Print 2003- wydawnictwo CD, SMTG Krakow
2004 - 20 Festiwal Polskiego Malarstwa Wspotczesnego, Szczecin
- Tczewskie Triennale Grafiki, Tczew
2005 - "Wroctaw w Gdansku, Gdansk we Wroctawiu", malarstwo, ASP Wroctaw
- "Pamie¢ i uczestrnictwo", malarstwo, Muzeum Narodowe w Gdansku
- Directory of Print 2005- wydawnictwo CD, SMTG Krakow
- "60 lecie ASP w Gdansku", malarstwo, Muzeum Narodowe w Gdansku
2006 - "Katedra rysunku, malarstwa i rzezby" - malarstwo, Tczewski Dom Kultury -Tczew;
Galeria "A"- Starogard Gd.
- 10-lecie Oficyny- grafika, Galeria Nowa Oficyna, Gdansk
- ,Poznan w Gdansku, Gdansk w Poznaniu” - malarstwo, Poznan
- XXI Festiwal Malarstwa Wspoétczesnego Szczecin 2006
2007 - ,Dekonstrukcja litery” wystawa malarstwa, Patac Sztuki Towarzystwa Sztuk Pieknych,
Krakow
2008 - ,Efekt Motyla” - wystawa malarstwa, Galeria ,Debiut”, Gdynia
- | Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej, Muzeum Miasta Gdyni,
2009 - ,Kolekcja Galerii”, wystawa malarstwa, Galeria Pionova, Gdansk
- V Miedzynarodowe Biennale Malarstwa i Tkaniny Unikatowej EKO BALT Gdynia 2009
Nagroda Prezydenta Miasta Gdanska, Muzeum Miasta Gdyni
- ,Malarstwo jest OKEY.” wystawa malarstwa w ramach Festiwalu Kultury Tréjmiasta, Foyer
Opery Battyckiej, Gdansk
2010 - Il Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej, Muzeum Miasta Gdyni,
2011 - ,100 lecie ZPAP’- Panstwowa Galeria Sztuki, Sopot
- ,Gdy rozum $pi budzg sie obrazy” — wystawa malarstwa, Galeria Punkt GTPS, Gdansk

Wiecej informacji wraz z prezentacja tworczosci na:
http://radeckig.ovh.org/

http://autograf.asp.gda.pl/?ot=0soba&osoba_cz=info&osoba _id=209

237



AVANT Volume Il, Number 2/2011 www.avant.edu.pl

238



Wywiad z Grzegorzem Radeckim

Avant. Pismo Awangardy Filozoficzno-Naukowej
wol. Il, nr 2/2011 www.avant.edu.pl
ISSN: 2082-6710

OPEN 8ACCESS #

Wywiad z Grzegorzem Radeckim

pytania zebrat i opracowat: Witold Wachowski

Avant: Panie Grzegorzu: kiedy przeglada sie Panskie obrazy i grafiki, jednym
z pierwszych nasuwajacych sie pytan jest pytanie o to, jakie techniki Pan wyko-
rzystuje (jesli to nie tajemnica)?

Grzegorz Radecki: Nigdy nie robitem tajemnicy ze sposobu, w jaki powstajg moje
prace. Podstawowg formg wypowiedzi, jakg postuguje sie, jest klasyczna technika ma-
larstwa olejnego, w niej wypowiadam sie najchetniej i najczesciej. Rownolegle prowa-
dze poszukiwania w dziedzinie okreslanej szeroko jako grafika komputerowa. Komputer
W mojej pracowni pojawit sie do$¢ przypadkowo, poczgtkowo stuzyt jako wygodne na-
rzedzie do unaoczniania korekt i poprawek, jakie zamierzatem wprowadzi¢ do malowa-
nego obrazu olejnego. Z czasem okazato sie, ze owe kompozycje wyemancypowaty sie
i uzyskaty status prac samoistnych — jako byty autonomiczne — odtgczyty sie od poszu-
kiwah malarskich. Dodam tylko, ze byto to w okresie, gdy grafika komputerowa dopiero
przebijata sie jako forma wypowiedzi artystycznej. Postugujac sie tg technikg, korzystam
z szerokich mozliwosci, jakie dajg wspoétczesne aplikacje graficzne, cho¢ uwazam jed-
noczesnie, ze to bogactwo jest rodzajem putapki i podstawowg trudnoscig, na ktorej
tamig sobie zeby poczatkujgcy tworcy.

Kolorystyka i tekstura (?) tych prac sg tak wymowne, ze jak gdyby wyrywaja sie
ku odbiorcy: narzucajg sie zmystom, zachtannie przyciggaja uwage. Aktywne,
dzialajgce obrazy, choé bez wsparcia multimedialnego... To juz interpretacja — czy
element Pana swiadomego zamystu?
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Przez pewien czas prowadzitem projekt, ktéry nazwatem ,Dziennik”. Prace graficzne, bo
tg technika projekt realizowatem, powstawaty o jednakowej porze dnia. Uktad kompozy-
cyjny sprowadzitem niemal do banatu, centralnie usytuowanego rozmazanego owalu,
w ktorego srodku wpisywany byt dzien, miesigc i rok powstania pracy. Niezwykte, jak te
niemal identyczne kompozycje, ktére praktycznie réznity sie tylko kolorystykg, wydoby-
waty wszystkie subtelnosci momentu, w ktérym powstawaty. Mozna odczytaC z nich
nastroj, aure i wptyw zdarzen dnia, a szerzej — jako prébe zsumowania wszystkich im-
pulséw majgcych wptyw na postrzeganie i transmitowanie rzeczywistosci. Kluczowg role
przypisatem kolorowi, gdyz jestem zdania, ze jest on doskonatym nosnikiem emocji.
| nawigzujgc do Panskiego pytania, niech przyktad ten postuzy za wyjasnienie, czym dla
mnie jest kolor. W swoich obrazach uzywam go wprost (mozna to potraktowac jako za-
myst), nie kalkuluje, catkowicie opieram sie na intuicji, reszta pozostaje w sferze inter-
pretaciji.

Wydaje sie, ze ryzyko nadinterpretacji w reakcji na sztuke awangardowgq jest dos¢
duze?

To prawda! Cho¢ wina zdaje sie lezeC po stronie samej sztuki. Ta awangardowa ma
ambicje petni¢ dzis wiele funkcji pozaestetycznych. Uwiktata sie w rozne dziedziny zycia
spotecznego, a poniewaz materia tych dziatan bywa hermetyczna, drazliwa, lub po pro-
stu prowokacyjna, jej odbiér moze by¢ ,mylny” (sformutowanie profesora Adama Haup-
ta), z elementami nadinterpretacji. Traktuje to jako nieporozumienie; z wing bywa roz-
nie. Czasami artysci, poruszajgcy sie w tego typu obszarach, nie dos¢ precyzyjnie okre-
Slajg motywacje swoich dziatan, a bywa, ze to widz nie jest przygotowany do przyswo-
jenia sobie proponowanego artefaktu i jego uwiktania w przestrzeni spoteczne;.

Ludzka percepcja wzrokowa rzadzi sie szeregiem naturalnych praw, tak neurofi-
zjologicznych, jak i psychologicznych. Na ile znajomosé¢ tych praw moze by¢
przydatna artystom-plastykom?

Plastycy sg istotami z krwi i kosci i podlegajg tym samym prawom jak wszyscy, rowniez
jesli chodzi o wtasciwosci widzenia. Specyfika dziatania, jakg sie zajmujg, polega na
tym, ze prébujg oni dociera¢ ze swoim komunikatem gtéwnie poprzez zmyst wzroku.
Przez wieki nauczyli sie wiec celowo oddziatywac¢ na widza, wykorzystujg choéby pew-
ne ograniczenia w percepcji wizualnej czy szerzej fizjologii widzenia. Osiggajg w ten
sposob wrazenia i efekty, ktorych fizycznie w dziele przeciez nie ma (na przykfad iluzje
przestrzeni tréjwymiarowej). Jest to normalna kuchnia artysty postugujgcego sie me-
dium wizualnym, bez niej trudno bytoby sie obejs¢.
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Jaki jest Pana osobisty stosunek do wykorzystywania stowa w malarstwie? Tytu-
ty, opisy, wreszcie komentarze odautorskie.

Nie stanowi to dla mnie problemu, jesli dany artefakt potrzebuje komentarza, chocby
w formie tytutu, to po prostu go umieszczam.

Szczelina i Destrukcja®. Jedno okreslenie brzmi technicznie, drugie — apokalip-
tycznie. Jak zrodzity sie te serie obrazéw i te tytuty?

Jak zrodzity sie cykle, dzis trudno mi odpowiedzie€. Seria Szczeliny jest probg wykorzy-
stania mozliwosci, jakie dajg nam osiggniecia optyki wspoétczesnej i przyjrzenia sie tra-
dycyjnemu tematowi malarskiemu, jakim jest nagi cztowiek, z bardzo bliska. Seria De-
strukcja dotyczy problemu komunikacji. Jestem pokoleniem, ktére mysli transmitowato
jezykiem, zarowno tym werbalnym, jak i stowem pisanym. W chwili obecnej obserwuje
gwattowny zwrot ku komunikacji w jezyku ikonicznym, postrzegam to jako regres, choc¢
nie jako apokalipse. Zjawisko to probowatem skomentowaé wprost, przedstawiajgc
rozpadajgce sie struktury liter — podstawowych znakoéw, ktore stuzg do budowania ko-
munikatow wizualnych jezyka naturalnego.

Czy czegos istotnego dowiedzial sie Pan o sobie poprzez swojg twérczosé? Czy
czegos dowiedziat sie Pan o rzeczywistosci poprzez swoja tworczos¢?

Mysle, ze najwazniejsze doswiadczenie to lekcja pokory. Malowanie, i generalnie swojg
przygode ze sztukag, traktuje jako zmudny proces ukfadania sie: i z samym sobg, i ze
Swiatem. Trudno zresztg, by byto inaczej, w koncu jest to czgstka ludzkiego zycia.

Improwizacja w szerszym sensie tego stowa (ale niekiedy mylona z poddaniem
sie przypadkowi): czy i na ile ma miejsce u Pana?

Improwizacja, a nawet przypadek, sg nieodtgcznym towarzyszem mojej tworczosci ma-
larskiej. Nie znam zresztg artysty, z kregu sztuk wizualnych, ktéry bytby w stanie w stu
procentach zapanowac nad tworzywem, jakim jest farba, ptétno itd. Szczegdlnie dzis,
kiedy proces powstawania obrazow jest stosunkowo gwaltowny. Posiadam w swoim
dorobku cykl prac, nazwany: Efekt motyla, w ktérym programowo zatozytem niemal au-
tomatyczny i powtarzany sposéb dziatania, starajgc sie, by byt to proces maksymalnie
zrutynizowany. Caty wysitek szedt w tym kierunku, aby punkt wyjscia i sposéb zacho-
wania w trakcie malowania byly jesli nie takie same, to mozliwie do siebie zblizone. Co-
dzienny scenariusz "poruszania sie" w pracowni, obrosty w rytuaty, byt staty i zdyscypli-
nowany. Kluczem stato sie autorskie, jednoczesnie najbardziej ekonomiczne pokrycie

8 Prace autorstwa naszego Rozmoéwcy, prezentowane na okladce biezacego numeru Avantu.
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ptotna farbg, ktéremu towarzyszyta ta sama pora dnia, ta sama technologia; tak samo
przygotowane podobrazie, ten sam ograniczony zestaw farb, rozpuszczalnikow, narze-
dzi i werniksow, itd. Mimo tak drastycznego zminimalizowania bodzcéw, pomimo rygo-
ryzmu srodkéw, wrecz automatyzacji gestow i zachowan malarskich — to, co otrzyma-
tem na koncu, zaskakuje mnie do dzis, sprawia, ze nawet codzienne, zdawatoby sie —
zaprogramowane na monotonie malowanie zamienia sie w pociggajgca, nieprzewidy-
walng przygode, w ktérej przywotana w pytaniu improwizacja (a moze juz przypadek)
odgrywa kluczowa role.

Czy s3 jakies wyrazniejsze zrédta edukacji odbiorcy sztuki awangardowej? Szko-
fa, uczelnia? Otoczenie, przypadek — czy upoér i dobra wola?

Mysle, ze jednoznaczna odpowiedz na Panskie pytanie jest niemozliwa. Gdzie$ do po-
czatkdw XX wieku specyfika dziatan w sferze artystycznej, realizujgca w wiekszosci po-
stulat estetycznosci, byta w pewnym sensie czytelna dla wszystkich, niezaleznie od ich
poziomu wyksztatcenia i kregu kulturowego, z jakiego pochodzili jej odbiorcy. Sztuka
awangardowa, zawtaszczajgc rejony zycia dotad dla niej niedostepne, aby w petni do-
trze¢ swojego odbiorcy, przewaznie wymaga od niego przygotowania. Czasami wrecz
bardzo specjalistycznego. Stagd putapka niezrozumienia i jednoczesnie usilna potrzeba
edukowania. Problem edukacji artystycznej jest kwestig bardzo indywidualng. Wskaza-
nie jakiegos$ kluczowego zrodta (czy zrodet) tej edukacji, w dobie zalewu informacyjne-
go, jest praktycznie niemozliwe. Cho¢ jednoczesnie musze przyznaé, ze powstajgce
wyspecjalizowane osrodki, zajmujgce sie takg edukacja, ktore zrecznie aktywizujg swo-
jego odbiorce, mogg ten stan zmienic.

Jaki czynnik Pana zdaniem decyduje w uczeniu sie odbioru sztuki wspoétczesnej?
Przyzwyczajenie? Czy réwniez jakies mniej oczywiste mechanizmy?

Mysle, ze jest to ogdlny proces kulturowy. Sztuka wigczona zostata w powszechny
obieg informacji. Konkurencja jest duza i trudno jednoznacznie wyodrebni¢ powody, dla
ktérych ktos, bardziej lub mniej Swiadomie, postanawia uczestniczy¢ w zyciu artystycz-
nym. Jesli méwimy o uczeniu, to uwazam, ze najwazniejsze jest oddziatywanie bezpo-
Srednie. Jak wszedzie, najwazniejszy jest cztowiek. To jego zapat, ambicje i dziatania
majg moc porywania innych. Ten mechanizm moze zdziataé cuda w uwrazliwieniu
(uczeniu) i ksztattowaniu potencjalnego uczestnika dziatan artystéw sztuki wspotcze-
snej.

A jak ksztaltowat sie Pana wiasny gust artystyczny, poczawszy — powiedzmy — od
jak najwczesniejszego dziecinstwa?

242



Wywiad z Grzegorzem Radeckim

Nic szczegolnego, ot taki typowy zyciorys, do tego pewnie genotyp.

Jacy sg Pana studenci jako potencjalni artysci?

Artyzm jest pewng postawg, z ktorg raczej do Akademii sie przychodzi, anizeli jg sie
ksztatci. Te szczegdlng zdolnos¢ nawet ciezko opisac, o jakiejkolwiek kodyfikaciji i pro-
gramowaniu nie ma tu mowy. Jako pedagodzy mozemy jg jedynie rozpoznawac, pro-
bowac pielegnowac, a nade wszystko dbac, aby jej nie sptoszyc.
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Symfonia nr

Wprowadzenie

Witold WachowskKi

Awangardowy kompozytor, kojarzony z progresywnymi kierunkami muzycznymi i kon-
trowersyjnymi w odbiorze dzietami, wydawatby sie idealnym — czyli jakby oczywistym —
rozméwcg dla redaktoréw czasopisma, ktére samo postanowito prowokowac stowem:
.<avant” w swojej nazwie. Jednak nic bardziej mylnego. Oczekiwac tutaj utatwien, cu-
downej zbieznosci mysli na polu: nauka-sztuka, porozumiewawczych mrugnie¢ okiem
i porozumienia w pot stowa — to nieporozumienie.

Glenn Branca to niepokorny i samodzielny artysta, ale takze niepokorny i samodzielny
interlokutor. Wymiana zdan bynajmniej nie okazata sie fatwa, parokrotnie wrecz ,obe-
rwato” nam sie. Postawione prowokacyjne pytania sktonity amerykanskiego kompozyto-
ra do dosc¢ réznych, zawsze dobitnych reakcji. Ale nawet te nasze pytania, ktére okaza-
ty sie raczej chybione — daty dos¢ btyskotliwy obraz postawy tego twércy. Uciele$nienie
muzyki jest dla niego konsekwentng oczywistoscig, i to na wielu poziomach. Jednak
u Branki koresponduje to z bezkompromisowg postawg artysty progresywnego. A przy
tym — niewyrazajgcego szczegolnej checi wspotpracy z naukowcami, wchodzenia
w subpersonalne rejony tworczosci i jej odbioru. Nie jest mu to potrzebne; on dysponuje
laboratorium catkowicie autonomicznym, a jego tworczo$¢ jest wspoétczesna sama przez
sie, a nie poprzez koneksje pozaartystyczne. Na sugestie co do ktdérych odpowiada na
przyktad: Moze powinniScie porozmawiac z biznesmenem.
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Glenn Branca — jeden z czotowych wspoétczesnych kompozytorow awangardowych. Ten
amerykanski tworca, komponujgcy oraz wykonujgcy swojg muzyke, wigzany jest m.in.
z nurtem No wave i minimalizmu. Uczeszczat do York College, a takze do Emerson Col-
lege w Bostonie. Zatozyciel awangardowej grupy teatralnej Bastard Theater. Ekspery-
mentowat w muzyce m.in. z gitarami elektrycznymi. Inicjator licznych projektow mu-
zycznych, mogacy pochwali¢ sie obszerng i atrakcyjng dyskografig. Laureat prestizowej
nagrody Foundation For Contemporary Arts, organizacji zatozonej m.in. przez Johna
Cage’a, ktory... nalezat do krytykow Branki.

Dyskografia:

— Lesson No. 1 (99 Records, 1980)

— The Ascension (99 Records, 1981, Acute Records 2001, Fortissimo Records 2010)

— Indeterminate Activity of Resultant Masses, (Atavistic, 1981/2007)

— Bad Smells from Who Are You Staring At? with John Giorno (GPS, 1982)

— Chicago 82 - A Dip In The Lake (Crepuscule, 1983)

— Symphony No. 3 (Gloria) (Atavistic, 1983)

— Symphony No. 1 (Tonal Plexus) (ROIR, 1983)

— The Belly of an Architect (Crepuscule, 1987)

— Symphony No. 6 (Devil Choirs At The Gates Of Heaven) (Atavistic, 1989)

— Symphony No. 2 (The Peak of the Sacred) (Atavistic, 1992)

— The World Upside Down (Crepuscule, 1992)

— The Mysteries (Symphonies Nos. 8 & 10) (Atavistic, 1994)

— Les Honneurs Du Pied from Century XXI USA 2-Electric/Acoustic (various) (New Tone, 1994)
— Symphony No. 9 (I'eve future) (Point, 1995)

— Faspeedelaybop from Just Another Asshole (various) (Atavistic, 1995)

— Songs '77-'79 (Atavistic, 1996)

— Symphony No. 5 (Describing Planes Of An Expanding Hypersphere) (Atavistic, 1999)
— Empty Blue (In Between, 2000)

— Movement Within from Renegade Heaven by Bang On A Can (Cantaloupe, 2000)

— The Mothman Prophecies [Soundtrack] (contributed 1-minute "Collage") (Lakeshore Records, 2002)
— The Ascension: The Sequel (Systems Neutralizers, 2010)

— Symphony No. 7 (Graz) (Systems Neutralizers, 2011)

Wiecej informacji na:

http://www.glennbranca.com/
http://www.brassland.org/ahb/writing/archives/2006/03/the_master_marg.html
http://media.hyperreal.org/zines/est/intervs/branca.html

http://opinionator.blogs.nytimes.com/author/glenn-branca/
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Wywiad z Glennem Branca

pytania zebrat i opracowat: Witold Wachowski
przektad: Ewa Bodal i Nelly Strehlau

Avant: Czy datby Pan zeskanowa¢ swéj moézg, w ramach neurobadan nad twor-
czoscig i percepcja muzyczng?

Glenn Branca: Nie sgdze, by co$ takiego jak tworczo$¢ mozna byto obiektywnie za-
nalizowac. Podobnie nauka wcigz nie rozumie do konca swiadomosci.

A jezeli zatozyé, ze dysponowalibysmy juz w pewnym momencie bogatym pakie-
tem danych, pochodzacych z takich badan — czy i na ile bytby Pan sktonny jako
artysta korzysta¢ z nich, aby méc kreowaé¢ odpowiednie reakcje u stuchaczy?
Przypominatoby to chyba troche neuromarketing, manipulowanie klientem.

Moze powinienes rozmawiaé¢ z biznesmenem. Mnie nie interesuje marketing ani mani-
pulowanie kimkolwiek.

Na ile proces czy mechanizm, ksztattujacy wrazliwos¢ muzyczng, odkad cztowiek
uprawia muzyke, mogt sie zmienié do dzis? Na ile to juz jest inny proces?

To dalej ten sam proces, nigdy nie ulegt zmianie. Jedyna réznica polega na dostepie
kompozytora do publicznosci. A to zalezy bardziej od zmian w strukturach spotecznych
niz w samym procesie. Jesli mys$lisz o zmianach w czynnikach ewolucyjnych wptywajg-
cych na prace moézgu, musiatby$ cofng¢ sie o wiecej niz kilkaset lat. Nawet kilka tysiecy
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by nie starczyto. Nie sadze, by ludzie bardzo sie zmienili — to Swiat, w ktérym zyja, ulegt
zmianie. Co wyjasniatoby, czemu na Swiecie panuje taki batagan.

Prosto rzecz ujmujac: co stuchanie muzyki dawnej moze mie¢ wspoélnego ze stu-
chaniem Glenna Branca?

Fakt, ze wszystko to jest muzyka. Chociaz zmiany w modzie i stylu sprawiaja, ze muzy-
ka dawna jest anachronizmem, ktory odpowiada tylko waskiej publicznosci. Wiekszosc¢
ludzi czuje sie blizej muzyki, ktéra méwi o ich problemach w ich swiecie.

Kiedy taki przedstawiciel muzyki dawnej jak Marcel Peres wystepuje na Festiwalu
Muzyki Wspétczesnej — mozna tu méwic o jakiejs nienaturalnosci tego zestawie-
nia?

To raczej nie ma sensu. Dlaczego moéwi¢, ze to festiwal muzyki wspotczesnej, jesli pre-
zentowana muzyka nie jest wspoétczesna?

Czym sa dla Pana — jako twércy nowatorskiego — przyzwyczajenie oraz sponta-
nicznos¢ w odbiorze muzyki? Mozna tu méwi¢ o linii ucieczki od pierwszego do
drugiego?

Nie. Ludzie lubig to, co styszg najczesciej. Niektdrzy z nas sg odporni na tego rodzaju
hipnotyczng sugestie. Jednak procent tych odpornych zawsze bedzie bardzo maty. Te-
go nic nie zmieni. Z nielicznymi wyjatkami, nowatorscy kompozytorzy nie byli zazwyczaj
bardzo popularni podczas swojego zycia. Dopiero pozniej, kiedy ich muzyka czesto byta
imitowana przez innych kompozytorow przez dtugi czas, ludzie byli w stanie “odkry¢” ich
muzyke.

Kiedy pracuje Pan z tradycyjng orkiestra, czy kieruje Pan procesem przygotowan
i préb w zdecydowanie inny sposéb niz tradycyjny szef muzyczny?

Nie. Orkiestra potrafi pracowa¢ w nietradycyjny sposdb, nie zmieniajgc zarazem swoich
tradycyjnych metod przygotowan. O ile oczywiscie chcg tak zrobic.

A na ile zastanawia si¢ Pan nad odbiorca?
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W bardzo duzym stopniu, jesli wzig¢ pod uwage fakt, ze sam jestem odbiorcg i moje
uszy to jedyne kryterium, jakie posiadam, zeby oceni¢ wartos¢ danego utworu. Wielo-
krotnie bywatem czes$cig publicznosci i kiedy pisze utwor, jestem gdzies tam, stuchajgc
go i zastanawiajgc sie, czy podobatby mi sie, czy nie.

Czego od niego [odbiorcy] Pan wymaga?

Nigdy niczego nie wymagam. To zalezy tylko od nich. Jak juz wczesniej sugerowatem,
nie sgdze, zeby mozna bylo ludzi zmieni¢, ale mozna pokazac¢ im cos, nad czym nigdy
wczesniej sie nie zastanawiali, i pozwoli¢ im odkry¢ co$ nowego w sobie samych. Cos,
co byto tam od zawsze.

Czy zdarza sie Panu na przykiad ztosci¢ na publicznosé?

Rzadko i tylko w ramach wystepu. To, co wtedy przedstawiam, jest pewng metafora.
Dobrze bytoby, gdyby wiecej ludzi byto w stanie to zrozumieé. Moim zadaniem, tak jak
aktora, jest stworzenie pewnego efektu scenicznego. Publicznos¢ nie moze sta¢ sie
jego czescig, jesli wigczenie jej w jakis sposdb nie jest celem wystepu.

Czym jest dla Pana ciato w muzyce?

Muzyka jest doswiadczeniem fizycznym. Angazuje zmysty bardziej niz jakakolwiek inna
forma sztuki. Dla mnie znaczy to, ze muzyka moze przemowi¢ do pewnej czesci nas
W sposob, ktdrego nie mozna wyartykutowa¢ stowem albo obrazem.

Muzyka rockowa i jej pokrewna wykorzystuje podobno taka rytmike, ktéra mocno
koresponduje z naszg sferg seksualna.

Jasne, ze tak.

Dzis powiedziatby Pan, ze to nieco ogranicza oddziatywanie rocka na mtodego
stuchacza, czy raczej przeciwnie: wzbogacito sfere oddziatywan?

Jesli cie podnieca, to spetnia swoje zadanie. Ale ze wzgledu na niezwykle subiektywng
nature muzyki, jej efekt moze sie bardzo rézni¢ w przypadku réznych ludzi. Lubie anga-
zowac zaréwno ciato, jak i umyst. Jest jednak wielu takich, ktorzy wolg zaja¢ sie tylko
jednym lub drugim.
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Glenn Branca Ensemble to w tej chwili horyzont Pana dziatalnosci muzycznej?

To jedna z rzeczy, ktorymi sie teraz zajmuje. Wcigz pisze muzyke na gitary elektryczne,
zaréwno dla matych, jak i duzych grup. Jednoczesnie komponuje na instrumenty aku-
styczne, dla matych i duzych grup. | prawdopodobnie dalej bede to robit, dopoki bede
pisat muzyke.
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Streszczenie

Gdy mowie: ,Ach, co za wspaniaty surrealistyczny obraz!”, to jestem catkiem wyraznie
Swiadom tego, ze mojego patosu i emocji nie moge oddzieli¢ od tak zwanego common
sence. By¢ moze: zmystu powszechnego. Niektore nasze sgdy w etyce i prawie nie
réznig sie od naszej percepcji w obliczu sztuki. Tak samo bytoby w przypadku hipote-
tycznego orzeczenia sedziego, ktére konczytoby sie stowami: ,Uniewinniam Arsenio
Lupina z racji jego okazatych sumiastychwgséw, podobnych do waséw Guya de Mau-
passanta”. Kazdy intuicyjnie stwierdzitby, ze jest to niesprawiedliwy wyrok.

Czy istnieje cos takiego jak estetyka terroru? Przypadek, ktéory mam zamiar tutaj zba-
dagd, to stynna sprawa witoskiego meza stanu, Aldo Moro, porwanego i zamordowanego
przez Czerwone Brygady [Brigate Rosse] w 1978 roku. Moja metoda badan polegacé
bedzie na studiowaniu obrazu porwania jako ikonicznej dokumentacji rzeczywistosSci
oraz — przede wszystkim — jako sgdu estetyczno-prawnego odnoszgcego sie do prze-
stepstwa terroryzmu. Moro zostat sfotografowany w trakcie porwania, istniejg przynajm-
niej dwa jego zdjecia z tamtego okresu. Oba stanowig niezwykte zrédto sgdoéw opartych
na obrazie. Na obu tych zdjeciach posta¢ Aldo Moro znajduje sie na tle baneru Czerwo-
nych Brygad.

W jakim sensie potwierdza to sad estetyczny dotyczacy ,sprawy Moro”? Odpowiedz na
to pytanie kryje sie w nadzwyczajnej ikonicznej zbieznosci pomiedzy omawianym zdje-
ciem a pewnym arcydzietem sztuki wspoétczesnej (autorstwa George’a Roualta) poswie-
conym tematowi ,Ecce Homo”. Scena ,Ecce Homo” w Ewangelii (Jan: 19, 4-5) pokazu-
je, jak Poncjusz Pitat starat sie wzbudzi¢ w ludziach wspodtczucie dla Jezusa poprzez
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biczowanie go i wystawianie przed ttum. Omawiana przeze mnie rycina zatytutowana
jest “Qui ne se grime pas?” (,Ktdz nie ma zamalowanej twarzy?”) i stanowi kluczowg
prace z cyklu rycin Miserere, pochodzgcych z 1923 roku.

1. Prawo i pathos.

1.1. Sady estetyczne w sztuce.

1.2. Sady estetyczne w naukach prawnych.
2. Estetyka terroru.

2.1, Dwa zdjecia Moro.

2.2. Miserere wedtug Rouaulta.

2.2.1. Artystyczna inspiracja

2.2.2. “Qui ne se grime pas?”

1. Prawo i pathos

Sad estetyczny opiera sie na bezposredniej subiektywnej intuicji: emocji lub swobod-
nym uczuciu konkretnego podmiotu wzgledem przedmiotu. Gdy moéwie: ,Ach, co za
wspaniaty surrealistyczny obraz!”, to jestem catkiem wyraznie $wiadomy, ze mojego
patosu i emocji nie moge oddzieli¢ od tak zwanego common sense. By¢ moze zmystu
powszechnego. Niektére nasze sgdy w etyce i prawie — czego bede tutaj dowodzit — nie
réznig sie od naszej percepcji w obliczu sztuki.

1.1. Sady estetyczne w sztuce

Kant przedstawia w swojej Krytyce wiadzy sgdzenia nastepujgcqg idee common sense
[sensus communis, Gemeinsinn, gemeinschatftlicher Sinn]:

Unter dem ,sensus communis‘[...] mul3 man die Idee eines gemeinschattli-
chen Sinnes, d.i. eines Beurteilungsvermédgens verstehen, welches in sei-
ner Reflexion auf die Vorstellungsart jedes andern in Gedanken (a priori)
Riicksicht nimmt, um gleichsam an die gesamte Menschenvernunft sein Ur-
teil zu halten [...]. Dieses geschieht nun dadurch, dal8 man sein Urteil an
anderer nicht sowohl wirkliche, als vielmehr blol3 mbégliche Urteile hélt |...].
An sich ist nichts natlrlicher, als von Reiz und Rihrung zu abstrahieren,
wenn man ein Urteil sucht, welches zur allgemeinen Regel dienen soll.

Przez ‘sensus communis’ nalezy jednak rozumiec¢ idee zmystu wspdlnego,
to znaczy takg wiladze wydawania o czym$ sadow, ktéra w swej refleksji
uwzglednia w myslach (a priori) sposéb przedstawiania wtasciwy tez kaz-
demu innemu cztowiekowi, by przez to niejako skonfrontowac¢ swoj sad
z catym rozumem ludzkim (...). Odbywa sie to w ten sposob, ze konfrontu-
jemy swoj sgd nie tyle z rzeczywistymi, ile raczej z mozliwymi tylko sgdami
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innych [ludzi] (...). Nic nie jest bowiem samo w sobie naturalniejsze niz abs-
trahowanie od powabu i wzruszenia, gdy szuka sie sgdu, ktory ma stuzyc
za powszechne prawidfo.®

W naszych sgdach estetycznych obecne jest przewidywanie na temat zgodnosci na-
szego sgdu z sgdami innych. Nie bytoby sgdu estetycznego bez otwartosci na to, co
powszechne. Inni ludzie nie zawsze muszg sie z nami zgadzac, idzie raczej o to, ze
watpliwe jest, czy miatoby jakikolwiek sens wykrzykiwanie ,Co za piekny obraz!” lub
wydawanie jakiegokolwiek sgadu tego rodzaju, nie wyczuwajgc wrazenia wspolnego
wszystkim percypujgcym jednostkom.

,Piekno” czy ,brzydota” opierajg sie wtasnie na common sense. Logika sgdu estetycz-
nego nie jest natury dedukcyjnej — jezeli juz, to percepcyjnej. Ktokolwiek mowi: ,Coz za
wspaniaty surrealistyczny obraz!” nie rozumuje wcale wedtug schematu: (i) ,Malarstwo
surrealistyczne jest piekne”, (ii) ,Ten obraz Paula Klee jest przyktadem malarstwa sur-
realistycznego”, (iii) ,Zatem jest to piekny obraz”.

1.2. Sady estetyczne w naukach prawnych

Niektére sady moralne lub prawne funkcjonujg jak pierwsze i bezposrednie percepcje.
Powtorze dla przyktadu, co moéwi lwan w ,Braciach Karamazow” Dostojewskiego: ,Jest
niedopuszczalne, aby dzieci cierpiaty”. Do wyjasnienia tego sgdu wystarcza podstawo-
we uczucie. Tak samo bytoby w przypadku hipotetycznego orzeczenia sedziego, ktore
konczytoby sie stowami: ,Uniewinniam Arsenio Lupina z racji jego okazatych sumia-
stychwgsow, podobnych do wgsow Guya de Maupassanta”. Rownie oczywistym jest, ze
bytby to niesprawiedliwy wyrok.

Odnosi sie to takze do podstawowych kategorii prawnych. Méwca Irnerius w komenta-
rzach do Digestum vetus uczy, ze sprawiedliwosc¢ (aequitas) ,jest percypowana w sa-
mych rzeczach” (in rebus percipitur). Taka sama my$| pojawia sie u mowcy Martina,
ucznia Ireneusa. Sprawiedliwos¢ jest dana w rzeczach jako pierwsza. ,To co jest spra-
wiedliwe — twierdzi Martin — zasadza sie na samych rzeczach” (Ipsum autem aequum
not nisi in rebus consistit) (Irnerius 1984: §1)23.

Jak mozna jednak zauwazy¢, greckie okreslenie dla ,sprawiedliwos$ci” czy raczej zenski
rzeczownik ‘émicikeia/epieikeia’jest etymologicznie zwigzane z greckg nazwg ,obraz”:
zenskim rzeczownikiem ‘cikwv/eikon’ (Conte 2006: 186). W znakomitym eseju Policratus
z potowy Xl wieku autorstwa angielskiego pratata Johna z Salisbury, dotyczgcym filozo-
fii politycznej, widzialny obraz sprawiedliwosci zostaje ucielesniony za pomocg figury
.Ksiecia — sedziego” (princeps — iudex). Prawdopodobnie mniej interesujgce jest to,
w jakim podmiocie ucielesnia sie sprawiedliwos¢ (czy miatby to by¢ ksigze czy monar-

8 |. Kant. Ksiega pierwsza. Analityka piekna, 40. W:Kant. 1986. Krytyka wladzy sqdzenia. Przet. J. Gatecki.
% Stynne ,.fragmentum de aequitate”, zob. Irnerius (1984: §1).
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cha). Wieksze znaczenie ma tutaj fakt, iz sprawiedliwos¢ zostaje przetozona na obraz —
i jest w ten sposob percypowana w ciggu istnienia postrzegalnej rzeczywistosci — obraz
sprawiedliwosci. W katedrach gotyckich obrazy byly wykorzystywane do celdéw ekspla-
nacyjnych — Grzegorz Wielki uwazat, ze obrazy stanowig ksigzke dla niepiSmiennych:
~okoro pismo jest dla tych, ktérzy potrafig czytac¢, zatem obraz — dla niewyksztatconych”
(,Quod legentibus scriptura, hoc idiotis praestat pictura cernentibus”) (Grzegorz Wielki
1992, XI: 13).

2. Estetyka terroru

Czy istnieje cos takiego jak estetyka terroru? Przypadek, ktéry mam zamiar tutaj badacé
to stynna sprawa wioskiego meza stanu, Aldo Moro, porwanego i zamordowanego
przez ,Brigate Rosse” [Czerwone Brygady] (1978). Moja metoda badan polegaé bedzie
na studiowaniu obrazu porwania jako ikonicznej dokumentacji rzeczywistosci oraz —
przede wszystkim — jako sgdu estetyczno-prawnego odnoszgcego sie do przestepstwa
terroryzmu.

Moro zostat sfotografowany w trakcie porwania, istniejg przynajmniej dwa jego zdjecia
z tamtego okresu. Oba stanowig niezwykte zrédto sgdow opartych na obrazie. Na obu
tych zdjeciach postaé¢ Aldo Moro znajduje sie na tle transparentu Czerwonych Brygad.

2.1. Dwa zdjecia Moro

Dwa zdjecia: pierwsze z nich jest tym, ktore trafito na oktadki gazet 19 marca 1978 roku
wraz z pierwszym komunikatem, drugie przedstawia Moro z egzemplarzem dziennika
,La Repubblica” 19 kwietnia 1978 roku i towarzyszy siddmemu komunikatowi (18 kwiet-
nia wydany zostat sfatszowany komunikat numer siedem).

Pierwsze z tych zdjec jest szczegodlnie istotne dla metody moich badan. Dlaczego jest
ono takie niezwykte? W jakim sensie potwierdza ono sad estetyczny dotyczacy ,sprawy
Moro”? Odpowiedzi na te pytania kryjg sie w nadzwyczajnej ikonicznej zbieznosci po-
miedzy omawianym zdjeciem a arcydzietem sztuki wspoétczesnej (autorstwa George’a
Roualta), poswieconym tematowi ,Ecce Homo”. Scena ,Ecce Homo” w Ewangelii (Jan:
19, 4-5) opisuje, jak Poncjusz Pitat starat sie wzbudzi¢ w ludziach wspétczucie dla Je-
zusa poprzez biczowanie go i wystawianie przed ttum, patos tutaj jest taki sam jak
w wizerunkach porwanego Moro. Polega on na ,byciu poruszonym przez litosc i terror

nowoczesnej tragedii”®*.

¥ Tymi stowami Godfrey Hudson z Washington Post Book World, 27 maja 1980 skomentowat ksigzke Roberta
Katza, Days of Wreath. The Ordeal of Aldo Moro, the Kidnapping, the Execution, the Aftermath (1980).

254



Antonio Incampo: Miserere

llustracja 1: Aldo Moro sfotografowany w niewoli po porwaniu przez
Czerwone Brygady (19 marca, 1978, pierwszy komunikat)

BRI AL

(zrodto: en.wikipedia.org, 02.09.2011)

Obrazy nabierajg znaczenia nie w jakiej$ nieprawdopodobnego rodzaju estetycznej izo-
lacji, ale w ciggtej tradycji malarskich kodéw. Fotografia rowniez jest obrazem zwigza-
nym z ludzkg perspektywg swiata. ,Co jest istotne w camera obscura, to relacja obser-
watora wzgledem nieograniczonej, niezroznicowanej przestrzeni zewnetrznego swiata
oraz to, jak za pomocg aparatury dokonuje sie starannego ciecia czy ograniczenia pola
widzenia, czynigc je mozliwym do oglgdania, bez pozbawiania go przy tym zywotnosci
swego istnienia” (Crary 1992: 34). Camera obscura malarstwa jest wewnetrznym okiem
artysty.

2.2. Miserere wedtug Rouaulta

Chciatbym sie teraz odnies¢ do dzieta George’a Rouaulta (Paryz, 1871-1958), najbar-
dziej zarliwego chrzescijanskiego artysty XX wieku pod wzgledem przedstawiania meki
Chrystusa. Dzieto to zostato zatytutowane Miserere de Guerre — nalezy do cyklu grafik
i sktada sie z 58 rycin. Dwutomowe wydanie — ktore miato pierwotnie ukazac sie z tek-
stem poety André Suarésa — zawiera 100 obrazéw i opatrzone jest tytutem. Rouault
zaczat tworzyc¢ (suite) w 1914 i kontynuowat swg prace do roku 1927. W celu nadania
obrazom bogatej mocy ekspresji zostaty wykorzystane rézne techniki kompozyciji, takie
jak rytownictwo, akwatinta, suchoryt i grawerowanie. W 1948 roku Rouault zdecydowat
sie wydac¢ swojg kolekcje rysunkow w pojedynczym tomie zatytutowanym Miserere (kto-
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rego publikacje powierzyt ,L’Etoile Filante”®). Jest on po$wiecony Gustavowi Moreau.

Tytut pochodzi z Psalmu 51., zaczynajgcego sie stowami: ,Miserere mei, Domine” [Zmi-
tuj sie, Boze, nade mnag]. Inspiracjg do wyznaczenia przewodniego tematu serii staty sie
okrutne wydarzenia | Wojny Swiatowej (1914-1918): cierpienia ludzkich istnien — tym
bardziej niepokojace, ze nie istnieje powdd, dla ktdérego ludzkos¢ miataby je znosic.
Niuanse czerni i szarosci obrazu przedstawiajg przepasc¢ wojny, tworzgc przejmujgce
otoczenie, w ktorym stykajg sie ,Baudelairowska atmosfera zmierzchu oraz ,majesta-
tyczny smutek” (tristesse majestueuse) — ten poszukiwany przez Racine’a w jego

przedmowie do Berenice”®®.

Wojna jest ponurym cieniem naszego cztowieczenstwa. Tragedii wojny doswiadczajg
wszyscy ludzie biorgcy udziat w walce, lecz to nie wydarzenia ze Swiata zewnetrznego
sg ukazywane. Mamy tu do czynienia z walkg o dusze, w ktorej ofiarg jest zawsze czto-
wieczenstwo. Miserere wyraza zwigzek pomiedzy wing a odkupieniem oraz swietosc
zycia pomimo nedzy cziowieka.

Takze wspotczesna muzyka odnosi sie czasami do Psalmu 51. Niektére ustepy psalmu
zostaty zawarte w centrum stynnych kompozycji Krzysztofa Pendereckiego Passio et
Mors Domini Nostri lesu Christi Secundum Lucam — dzieto, ktére uczynito go stawnym.
Pierwszy raz utwor zatytutowany Miserere autorstwa Henryka Mikotaja Goéreckiego zo-
stat zaprezentowany w 1987 roku. Ostatecznie w 1989 odbyto sie wykonanie Miserere
napisane przez Alvo Part na jeden gtos, choér i zespot. W jego trzeciej czesci polifonicz-
ne fale zostajg zwienczone basem siegajgcym w swym rejestrze do ostatniej styszalnej
nuty — E. Jest to symbolem kondycji cztowieczenstwa, ktére moze by¢ ocalone jedynie
przez interwencje z zewnatrz®’. Takg sama refleksje spotykamy réwniez u Rouaulta.

Jak mozna przeczyta¢c w katalogu do wystawy poswieconej przeglgdowi tworczosci
Rouaulta (w Muzeum w Quebec oraz Muzeum Sztuki Wspoétczesnej w Montrealu), Mi-
serere stanowi ,centralne i szczytowe osiggniecie sztuki Rouaulta” (Johnson 1977: 123)
i ,wraz z Matg Pasjg Durera, Chrystusem nauczajgcym(Hundred Guilder Print) i wielkim
ukrzyzowaniem (Trzema Krzyzami) Rembrandta oraz Kaprysami Goi zalicza sie do
najwiekszych dziet sztuki graficznej” (Johnson 1977: 124). Wszystkie grafiki w katalogu
uzupetnione sg krétkimi fragmentami poezji w jezyku francuskim i tacinie, niektére
z nich zostaty napisane przez samego Rouault’a.

& Kompletne zbiory Miserere sa wlasnoscia, miedzy innymi, Instytutu Sztuki w Chicago (the Art Institute, Chicago;
dwie kopie), Muzeum Sztuki w Brooklynie (the Brooklyn Museum of Art.), Bostoniskiej Biblioteki Publicznej
(the Boston Public Library), Muzeum Sztuki Fogga w Harwardzie (the Fogg Art Museum, Harvard),
Grunwaldzkiego Centrum Sztuki Graficznej (the Grunwald Center for the Graphic Arts, UCLA),
Metropolitanskiego Muzeum Sztuki (the Metropolitan Museum of Art), Muzeum Sztuki Wspotczesnej (the
Museum of Modern Art., MoMA), Narodowej Galerii Sztuki (the National Gallery of Art.) oraz Filadelfijskiego
Muzeum Sztuki (the Philadelphia Museum of Art.).Standardowym kompendium rysunkow Roualta jest
dwutomowy zbiér Chapona i Rouaulta (1978).

8 Autorem tego picknego komentarza jest Fabrice Hergott (1991: 23).

¥ Dla odniesien wspotczesnej muzyki do Psalmu 51. patrz Restelli (2007: 43-46).
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2.2.1. Artystyczna inspiracja

Rouault przedstawia samotnego mezczyzne, zmeczonego i smutnego, ktéry zdaje sie
bezgtos$nie ptakac. Cierpienia Chrystusa wydajg sie byc¢ cierpieniami Rouaulta, ktory byt
oddanym katolikiem, splecionymi jednoczesnie z cierpieniami Cztowieka. To przybliza
prace malarza do ,integralnego humanizmu” Jacquesa Maritaina. Korzenie duchowosci
zaréwno Maritaina i Rouaulta tkwig w pracy pisarza Léona Boya (1846—1917) poswie-
conej tajemnicy ludzkiego cierpienia.

2.2.2 ,,Qui ne Se grine pas?”

Tablica zatytutowana ,Qui ne Se grine pas?” (,Kt6z nie ma zamalowanej twarzy?”)
z roku 1923 stanowi kluczowg prace w Miserere Rouaulta.

llustracja 2: Georges Rouault, Qui ne se grime pas? 1923

(zrédto: www.rouault.org, 30.09.2011°%%)

Rouault przedstawia na niej klauna. Nie jest to rzadko spotykany temat w przedwojen-
nej tworczosci artysty, jak rowniez i u Watteau, Daumiera, de Tolouse-Lautreca. Jakie
przestanie niesie ze sobg ,Qui ne Se grine pas?”’ Przebranie klauna stara sie ukry¢
twarz czlowieka rozmyslajgcego nad swym bolesnym przeznaczeniem, w podobnie
bezsilny i pokorny sposoéb jak czynit to Chrystus w samotnos$ci swojej Meki. Rouault uj-

8 7a zgoda Jeana-Yvesa Rouaulta.
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muje to nastepujgco: ,Wszyscy nosimy roznego rodzaju btyszczgce stroje, ale gdy ktos
przytapuje nas bez tych btyskotek, jak ja tego starego klauna — och, jaki to nieskonczo-
ny zall"®

Spéjrzmy teraz na Moro: omawiana przed chwilg rycina i zdjecie zaktadnika nakfadajg
sie na siebie w zaskakujgcy sposéb. Gtowa zdaje sie by¢ pochylona wzdtuz tej samej
linii, prezentujgc widzom rzeczywiscie obraz budzacy litos¢, peten smutku i umeczony,
podkreslony przez fatszywy, sztywny usmiech. Obraz, w ktérym prawe oko jest szerzej
otwarte niz lewe.

Wydaje sie, jakby ta wtasnie réznica odstaniata catg tragiczng istote cztowieka.
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